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PC Action tl regala due dischetti 
con 1 demo giocablll di PI N BALL 
DREAMS 2 e di EMPIRE SOCCER, 
e con I migliori programmi 
shareware per fare musica 
con II tuo PCI 

Su PC Action trovi anche le 
recensioni del migliori giochi per 
PC, I consigli e 1 trucchi per II DOS 
e per Windows, tutte le novità sul 
prodotti hardware e software 
per PC, I corsi di grafica 
computerizzata, programmazione 
e computer-music, le prove del 
programmi e de ir hardware più 
utile. Con In più un'utilissimo 
reportage sulla pirateria e la 
soluzione di Innocent Untll Caught. 
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TraRaodosi dd imam esivo, qodk' cioè che ri tetra campagna jxr mite lesene, lecere lonteit i 
un numeri» di fecensooi più jttdriti&ctitfe (p<*i emrjmhi t lunnaril mi sembri urti nK fisòinaa da 
non ^movatene 

Coite: pa^iu, mJiitn. le kjnemde degli metili Amiga non (unno larctau» a lini seti lire wme - 
due recensioni dd numero soaESo fossem fcrilpa di una m«sira pam^ltete dàcnmma 
Il menati i è m continuo -miippo è naiurjk, e-sono rdgktaj di i Lituo pretumeme-i 
ctìjtr a determuiame f andamento: si-programma per quei fijmuu che gauite « i ino qìmcomeflfi b 
CtìpertEm dei costi, oppure per quelli clic possi no quandi c ,'}•}• ili rimili n vinoni in fu tuo. 
quantomeno potenziali. L'Amiga in Europa rìmimc senza dubbio un ftnrttttto tMMtft -mn- 
tale è beile prevedere die .coalinueraniv ► uscire ptodeuii validi ih*» unii rtmcchmiì flrfcW 
M utile- diifiLsa e popuLire, almeno tutte la prosata digiune resto 11 birri che le nuove teuKilogie, 

I Hit nc fra lune quelle diateli, som ormai una fedito v ftt iri Ingi n filtra U \ n . . - - « noli per C D / 2 

coprono una più che si^nificunvj Tette di mentalo u;i paria del ttjrM). in totlla le cose noti vanno 
cosi, .iffiiUu Sempre in relazione al mercato nostlioa mi pMamabtoe proporvi alami dui di vendite 
purTKobfTUefUe signdic-ilivi dal momaniO itero (fife fo faa'tu gu ali irii/ic. della prtn ie^. di 
CybcTwai vi vtmnndu a tate lettura pei uiieréifi <fcehioitawfii II quello Ir fvrii mi preme v ih«k 
pom- i c iaxim ijieme ?\migaé per qua ft- arar* mafrvu, 

ipi ifjzMrido iute ponte di 'installalo', un gioca come 
Cann* in hxìcter I giusto per alare un capolavoro trnh- 
sajohde » tkhha vendei chea volle di più in Irighilcfftì 
répeili * lil iali.: 

Coti aggmngeft che in quest? giurili non si pUif ivo 
parlare di calai- ù visto dir quando tìCnvt» questo edi- 
tartele- b nastra nraonaie ha godio intuì soli pturiiii. 
perdendola non fEirr non posso far altro che augurare 
miglior lumina a: spari azzurri, cm to spera n/ar dn 
si am i ancori negli siati : lutti Mm ili in eik i il . di Ti Ai 
i meglio .se per rimanervi fino al V di i indicò 

Hor il rt---.li. a salmo e vi rimando ai l' appurila mento di «membri; atUiapaoÒPVX chc <tnqn u i 
partenza per Chicago e che quindi troverete all inlcmo del prossimo numero tutte le nomi del 
CE5' estiva 

Buone vacanze a rmu , 
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UN’ONDATA DI RECENSIONI 


Mìlx Rcynaud 









DELLA NUOVA RIVISTA 
CHE SA TUTTO 


DI 


VI ASPETTA 



IN EDICOLA 
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CD MA 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



fici il munii 

a 

AMIGA 


PC 


PRIVI EW 

12 

BANSHEE 

66 

1942 IRE PACIFIC All WAR 

44 

RI VII W 



71 

AEEIS 

BD 

iips 

Bil 

< 1 ! H'ins 

76 

■ BAI 

51 

Plllltc D D MAI N 


HEIMBAll II 

SS 

BELTÀ 1 

32 

CM CORNER 

126 

IMPBSSIBIE MISSION 2D2S 

54 

ORBI US 

EDH 

BBVABITI 

tao 

KICK OFF 3 

41 

EMPIRE SOCCER 

64 


134 

DUT TP lUNEH 

41 

FUGHI SIN 5.0 IIALV 

33 

MUSIC MAGHINE 

ia> 

SEKSI1IE SOCCER INTERI!. 

99 

■ 1 l Utl li IH! IMI !■ 

62 

IBM MOVIE 

138 

SUPER MITRANE BROTHERS 

78 

IHHERIT THE EARTH 

BD 

TGM MAIL 

141 

T-IACIR 

72 

JOURNEVMAN PROJECT 

G2 


THE IAST ACIfOK HE HO 

76 

PIHBALL DREAMS II 

95 



OOARIERPOLE 

94 



SA II SIMULATOR 

52 



SIM CITI Gl 

II 

CI 32 


III L I4 

68 

UlTKiAII CO OY 810 WS 

111 

7001 2 

102 


300 

SUT DF IBIS WG BIS BB 


Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche 
informazioni necessarie 
alla piena comprensione 
del metodo da noi 
utilizzalo nel giudizio dei 
giochi recensiti, 

All'interno dei box più 
gra nde l rovere te un 
esauriente commento dal 
recensore sui dati tecnici 
del gioco, mentre nei box 
più piccolo sono evidenzia Li 
con delle paifine i giudizi 
relativi a ire fattori 
fondamentali- 
TECNICA, 

GIOCABILITA' 
e INNOVAZIONE, 

II primo di questi fattori vi 
dice quanto il computer in 
questione sia stato 
sfruttato e come 
li secondo vi indica invece 
se il gioco in questione sia 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere impegnati 
L'ultimo fattore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sia innovativo aspetto ai 
suoi precedesse» 

Un punteggio globale, 
infine (che vana fra il ? 0 e il 
100%). vi da un giudizio 
finale complessivo su tutti ì 
fattori del gioco. 




Questi sono < due 
bollini di qualità che 
vengono attribuiti ai 
giochi più meritevoli. 
Lo Star Player è per 
quei litoti che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90%, il Top Score 
per quelli invece che 
erri vano ai qfS%, 
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1/5 indica un 
■ giudizio non 
™ soddisfate ite 


^ 2/5 indica un 
M giudizio nel 
* entri plesso 
^ soiffìcisnte 

A. 

w 3/5 Indica un 
^ giudizio discreto 


m 4/5 Indica un 
V giudizio molto 
convincente 

V 5/5 Indica m 
giudizio 
afilusisstico 


Un intuitivo sistema grafico 
a Iona viene utilizzato per 
quantificare il valore delle 
ire voci Tecnica, Gtocabìiità 
e Innovazione, 



ik fe b'c, k h % h i, É, h M r blu, Wo f Un, Ma, No, Ma, 
Ho, h Un, k t Mot h Ilio. Ho, Ho, Ha, bk, hki r bla, h\ bla, Imi, Irb, 


Questa è la sezione dedicata ai commento 
personale del recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quello di altri redattori dei quali 
comparirà la sigla. Il tassello in alto indica invece 
por quale macchina è stato testato il gioco. 



Guesia è ia pegelia riasuntlva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
vaiare delle tre voci Tecnica, Gioeabilita e Innovazione. 
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DRAGONE DELLA CORE 


Dopo i »»» Darkmere ecco arrivi, sempre mia Core Design, un «contee gioco cfsrrfcenteztarte 
Mtis> coi wiyale ->3it -irto land» se Dskmere. « effetti, era « ^cmcvvt) S chiama Ofcswra'itce e 
anfora mede (fi racupmefle il modo esauriente Suf prossimo numero 


marnm 


■K 


ACTIVISION MAN 


U popolar e owa anwfcwta, dm dopo quàcra una * transizione il appresa a ritornate 
prepotentemente fllln ribella nel mercato vlrifloiurko mondiale, he appena annunciato 
i accordo ton Pejt^r benhov f autore te Demtìfitlen Man pw le «.viluppo rii mai ivnvi» aorta 
ri rtwwhrfG JnterolEws, $1 trotto raiuratafefitfi di preconi j lungi» grttrim.. che 'Mfciliranrr 

«dranrw torvi* primi* Mi ìrm & prossimo ermi 


DA OPTONICA UN SISTEMA 01 
MASTERIZZAZIONE CD PER AMIGA! 


DINOSAURI 


Manna r. hp^torra cominciarci già a hon 
u* te ' - -p •■■nte mscfccate al 
CD1Ì tona a -^iw * 'wcessilà te un 
i totemi* dì ma»*CTìrza«ofle ? ocrwasESìe 

di Da da Arngi a ISO 9KÈ. ftécsssarjo 
«k 4 r cr«jie C£> flora o& CETV 
ASTE CC3 ì*CO! 20c’-.i3^a>pc 
At 200) A riwlvafR il prd&teroa dtro 

•*. i^ "•-•i ir* ■ r-ii peeep.fi: 

f m^eae Gptootaf. am li tats*- 

pia> inlbrpfjy * i authramg System con o p 
tono aiaU cnMt I CO resetelo ite Arog* 
Uier InlwMfan^ CD Miri e Aimgn CDf 
nonché il dir pr dèli 1 Colonica ctcrtànT 


pinti , < tei D<m; IMSlQi’fT Dirotti •-• a TorfrndOyy 1 eifirnmn rii rnn^tririKiiEjonii aucusq 'iSufBmentB H drive CD R, t’ di 
■ 1 ■' • .rlifli (una mozzata «terra attera rmfctil a api, ma eri t .oniintoraN nifi oliti costa proteliFfi un CD In tarrtr grada, , ),, cri 

à dJapffllM* pta A2ùd0,vA2flfi£) fi À4QDG. Coti Muri <Uvk multo on|.'''«H* » Jiifr^w^MMI m&wlaSMd 


UN MIRAGGIO PER LA TIME WARNER 


Ls T »thj Werner IriteraciAK? la «r sjgni Jacentam-nrire fornitasi da* n*wt • Alan Cwtn?s assieme sa* Tgrgsv 


barra mfMoato f Accorda con g Mirale per la puhbfimjicra fW bn fise Df The ftabots. L usefta ri qmest'mla- 
mnanlit pkschidtatj. te cut ci sferra aa occupai p^ecdii numeri addtefro, * «tasta prunaia par Ottobri? i 
Che ftarafllrtocafeop a*à rogale te pmcfeA sata giochi (ter g*con 


OLIMPIADI ANCHE 
PER IL CERVELLO 


Anche se poco pubblrclizaifl v itera ogni anno rafie Kuota 
sBconctarie di (urte lutea wu psnralaie mra ‘agonslicà" du.- 
non vera pna te gand musette fwtmteimenit ofe& e a«aj ite! 
0900 r»t)orute a feria cte paterom naie ÒSmpssri eS MstarrHrà- 
d vxk i, cerasi -pu n mera btebrvÙ »q» sudar- - &■£ -t far 
rsùOflK Ce tale propotìln pobn rvnnfetea? la pstecrazcra 
misMne eerta n .. r :• t p* de i«». atKhDara de 
ISSI. Me ico n* fan I ora rato che ó «ararra pesarafi 
OHU in htta ite grvmtea. paia irM e ^p ! <r> , .'C , *tìrL E rcn il 'iusk- 
ncopi rii corriere ira otti 11 fetmfmJ ki.r st anne 3 :-.-.pa 
ifirr- «,| nmn partoc.i^tt. $ gn saio prirrva 

daseiiicrii= a IhutUn nafiondn Fmon^o Mcwwfri sludùnia -al 
(cefi sciiti nfioì Mrun - >H CormgliiinD ilrtirrisol. -!■ é figgati* 
cah? uri | mi onnl comfiuint fhtalh i prwcq$Esms Pùtriim Inta 
dm hijrirn pnr la ; unni vtii un gli snorcsoi 'Min rnanfestazioni 
A Francmr^ vnmn m ogni «no, mera le oongi^tilàSOTl pn»> 
.. te Hat) «mR 4HQU «mndte l'swgcirtn a tutta la ^ijuadra 
rf fri tanto i% tenti onore al Màndhi teaccun rii MntnmtefeB] ttaral- 
i3im w iugfro a rt’oa Kong 


I tHjnVum I 


LA NUOVA SCHEDA 
LIFE VI E W VIDEO II 


Pw ".uri- cctero che <tesi«rtai'ara m s, stema aotessihilt e comf*sio per tmsfof 
mare il pioprts PC mira ptattarbnrd; muhimedinle vera e prcpm. ecco una i;ra- 
da pooorrifede grazie a epue^te acheiK polirete wilesmn una icirgstìto vidten 
come vidraregifil^Dd e tetecamere. o acfò^tiura dlreitameeie l'antenna irfiwo 
ne di un «Intonizzalore interro), per poi grabbara f-catturaie) le ìmmAglriI In 
lampo rtwlo (•queste vengono staestafteamente convartitcì da PAL o NTSC in 
rladiizonl VGA) mentre esse aconono eullo schermo nonio sci fosso un vero 
taMeorf' Lb inirroginl perssono pei essere reg-sSut-- tu qu-ilaliiRt iipo d( memo 
rio di massi ridette feo a 1/64 delta taro dimefifeiunl wiginnli, e suctonsivamen 
Lo d Erborate Sono sufjponate tutte -e ràciluzloni VGA a fl drlwn M^rcsoFt Video 
por ‘Alterici wa ÌeM compatibile tranvie mnriufe qi:*'" nta La ««ione audio 
marco n dteo e d> "urto nstetti oanrrnl:. Hi F- vohirra b*sfe, ai: muti? e ite- 
redcmfe «ora eoqyih^meftte supporta}}, con m mtawo fiutput é 2 Watt 
tonp'^taWi «Kte-amente a» fVh te tasa? Quacta manoo^U è efetrtwb r 

i tetta ATD ? Cferti&gr^a l-fese 













Mstert » AamfM » C o ti » np t te»e bacggggk * rarefa tace, r bgMiari U iut 
osaole & CO ho ohm nscnufisiniÉa H ^aiu -ah CO Robl h tattacwv ' 
58 ,$Yda*tA %a CD «nòd r 4 per CDi 2 ugutt ‘i mete’ dai 

'TXftan ^ 'l'U'V tA » 5 .JH ipiwtagrrfU) dtf V*q* CD, a cSnrij -ettnocl m> 
QtfgiH»^ÉÉnt*aan «lì Ptertroiir riimtini i U i H P MOtfc chete corsa 
c^wfrt^naCg^wtt<à^cPacyuMddbii^pid>iirLii«^>tiri^q 
te s jrtf«£ Qk Jp-w » chi- ./»» l f : V k >t ira** litflp i In pmd^aKflB di felci ad tur, 
dfidcRr icprarciflci ora rat» h nr w*irkfamrr«r ansfT ceri* CD per 1 2 W «ero 
iwtaporfpitvffr* 
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COME INFORMARE IL CLIENTE 

tejaa&Gi cRcne d nego» Comporta Ombrai, ài fenpa patcofarfrarte uraÈdi i queA dtep@QS»es$?BidkJÌ&tfa()& 

CÉMi8tdoyi«ÌiaNlfrlÌL ll ytfHP&na tte fata darti ua^^^B&ìiqkgt^BO. 't ofeflwttÉto' àftJl P«v 

fpf - '« gri» tape ore cht vopkitcì «martini nrl marmo dot carpÀsr Duali Rùssie, al operi (feto 

mterritedGaróserO*^ te*a**gr»iNkoner!w«w«wi*Ck'^^ tan«wo«ifewjE- 

ente preso « bn «b»d fiiifMtise m« Jdnflrrw L 4 ton pa ; . ri» 1 riparie, è s^srife r.2GOOO ttpb s 

uste «faufc yte gtesaurc*** « mio darti 1 t B capft&J dui sonfongant rapai «endbr® issarne tist* gl aswri? dr ^/iro 
mante di catena» (ornando un t^ndro gettante ibi» rifuttut* e «A» m«iuf4WJfi8 dote pre£szbni &** 3 m 


SGOMMATE 

D’ELITE 

Ftadtv lenii mtermiinfii In ptn|pmr»i.v li- 
ne rfJ Power alidi! un nuovi.' nlmulijirjfn di 
del’Slieonn iprai tllsjwtublle por imi» 
i Fortran nel cwtio all'autunno lo oKwn di 
Lira r^i (piwafondlia. qustalovi i|ui - 

sta arimi immagini) m énieiiiirnri 


- : - y - ^ i * 

11 ** r - . 


ECCO LE NUOVE NORTON 

ir.jrm M&ter. rswaa^ià «fa »««v* * tra g vrou *** U^a u *ra era » '«-«aro o protegge I pra-nd» fi 

IJE I • RròSta HT T$f : J w*" UT * f ' * . /jr*rj iVi&l NNk 3 1 ■>:■«» KuriiV. 'JMSet :*-• rsiuav uÉsy C®f VVtfflfcve -j 

TÌd i*abtete iprtetb (f Wtitfcw» t r.g£ pm «g«Mit «he iw gre» « tjwefp raion ìai^.-e * i^n'r^isva wwyogM d i 

v*t» iinnwrtl «o i pa wero. per la geeianQ é Mnóa** Ti TnKMa #4 T-jr«r, W £mnr Adrèor e Ffc Ccmpnt 
Spad CH» a S>»fctoahy f ap o i ft a ^ «a fn f jn a yrttOwi m Nfclrouwd pa la Jii v i w i r w Ia.l ii , i- dar fisca sia n p w a n aa a pn> 
laeciiÉ db V t roo^ WiDElk twr ViVmrwi cifai .« i moftt^fjgcpc. iM? «ts-ra far*Ére?dt* sstsrm awu - utwae 

dai ias ttiAu a rìxmxtm la mafartowcir* e U itwjuwi raee*s»ra pa in CMrm m preterite te. i*ewra venioni «àp i .<> 
t*4ftyt7;Dtagnra:&?oniÉÌc»rin^ Wnt ì fwodctìi? 

*£* p* rtSe k npvTL'jW dlOsi f •' nc/upero db) r i sana «fa ev» or^Cfa di rete ca trKJi^à 


NELLO SPAZIO CON 
LA MICROSOFT 

Menine la snr.* ,i> fligh; Bini, star sembra essersi, almsna 

(Jtìi il un miri . arenata ^la versar - 1 5 , 0 , hcw |;j alarsi 

kt'otUu.cinti i prime 5pac$ Simytópr H p^ìirivra dovrei 

ra JJBOÌT& •! e^wnMe. fltfeideasvs quindi nuove- naltifa già 

■ui prosata nuntaro 


TOP GAMES 
MACHINE 

QsesAoi estàn dell Top Gama* Machme moki pm> 
n utri to , tra anchn ntflt ertiste rtwes^rid rame queSa 
di Canft/MTi Fodcfef pei M^ Doi «Winitufe in weorata 
pOHBtfé 

A oche Pflr'k «mi-rfa rtóesTeg^idi^* tene e &JK> da 

fegnatan:' Aie ccjìbEfc corri- Aren,j - JJ. 1 :ir,- .rii d 1 ^ -*v- 
iqSPfflte ftìn msci^ranro di dare spenacr *3 

Pei AHjn Ciwnan Focati dominB davanti a tutti 
legnatamoi gli tngnssti m Antriwmtjon Hsr™d& 2 e Arce 
dnkick 

Vi i mordi amo che oqm le ctaesifithi: ven-Bniw 
apgtorraiflL pw cul aa deuidftrat& «sv-ntere le scrii dotta 
1 -t Gèiiw-. Machia non vi insta altro che chiamare Ulti- 
mo Impetri allo D 2 - 5 & 303 CC 2 
Alia Ptofl,t.in^i 

MS-DOS 


tePoaalbili risposi 

PflroenittflB 

1 :DùDm 

40.4 Ve 

?;GrtW«n Foddet 

95 % 

5 -llìy Of Ttmacle 

63 % 

4 -Fnrmulu Or» Grandi Pro 

6 . 3 % 

S B*hd Artdauh 

6 . 3 % 

6 Inrjiycnf Hacmq 

6 , 3 % 

7 intiara Jnr»i CV 

4 . 2 % 

9 ThwrW Perii 

4 . 2 % 

9 Atene h Th-t DnrV 

2 ,t % 

lC"Am*;,i 

2.1 H 

1 1 Wmttr kombai 

zi s 

tJfUhnra VEtPdgmJ 

21 % 

l 3 SytxferiS!i' 

21 % 

HJtWrtg 

2,1 % 

ifeALTBO 

4 . 2 % 

AMIGA 

M*tO*rà 4 »»l E 

r^a»n&jii# 

t Lkrwr hririRt 

28 S% 

2 AMiii B*ori « 

9 , 0 % 


dtiv 

i Binuu £)i»* U"-r*E' Pi"» 

&£ % 

fLliomn) 

66 % 

OSnnalfa socc* i 

44 % 

rSkrtTMlIrS 

44 % 

ri 

44 % 

9 òu|ierP«ig 

4 4 % 

lOAmOdrrhoari 


» i Amarti? i^rtel 

12 % 

r/HRnKlHll Jl 

22 H 

l^Oumlj 

2 ;a% 

N-MoMnl Kotetel 

22 % 

TSALmO 

n i v 


IL LETTORE CD-ROM TEAC DA 
600 Kb/S FINALMENTE IN ITALIA 

La Serrarti*: il Lasco. kimafaD ti da p JiÉ É fl éd nuovo bóca» OD Ftom « cfaidnjpfa «locatè CD-SSA 
praàafc da TEAC. il sub- tra rifar tsa fcaaimo è SÙOKb -j t.vrs H -teppe r q»ao « CO Som JtMi.mBri»g pt. 

t** r^ 1 *” rfM* *™^ * ^ finriy^aAr A | tgapo dacooo kirt n— nm vdoPlàJ' k di 39 ^ 

•t;f. natte a SOOCfa/a u rikxe rir^iarrarie a 7K ri caratimi s -i«>wow»ir.ti tf>poft^ 

^G^Tt^uiyofcaapuftkto rfapNteagàiìtrL Quegl «artlà t fl wka i RiupulNrtiRBilte 
(o. irad&Q, a rans|^>ifa^o iteiòan' MPC 2 A li parici «I bogare «Trite i CD-OA tbritó, XA* PhotóCO mute 
WKr#. - -Vsd«(e« * .T^amintó’- imvir •/ i .-- «r, ■ ,vrr.v*t. r < A* . • -ji/€ iwi: oc 
dccN A to ywaa tt a Serrare da ca» TEAC, «tem axft iA I© frncwtki (Tee Steri die uAiR B wfc # 
Cisco nydc traepcri^ie dt seasbb * qpflkenÉait, ia arii^ teae 

na, ta1^355»tB é 4| pMubte pct » tjmpdftAiJ ui cOftrif*n 1^- di leggere &s <4*à ùdàt 

à ua:t=e.%ro di un sia» vaLete. gnalcm'Mtf mrcnoun'. TtAC 
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WorldCupUS ft 9*l L'UNICO CON 

'^=1 TUTTE LE CARTE 
rt , IN REGOLA 

P «iflil PER guadagnarsi 

LlCfiS»®^ 1 IL TITOLO DI GIOCO 
ndUCt j umCIALE DEI MONDIALI 


ENTUSIASMO, coraggio, grandi 
prestazioni e volontà di ferro: i 
tratti distintivi del più famoso 
torneo di calcio dei mondo e, 
insieme, gii ingredienti del gioco 
di calcio PIU' SENSAZIONALE: 
WORLD CUP USA '94. 
il più appassionante test di 
abilità, strategia e tattica mai 
concepito. Qualche dubbio? 

Niente paura! Giocaci e 
poi ne riparleremo... 
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moto 


Dopo la m ini- previ ew 
sul numero di 
maggio, andiamo a 
dare un'occhiata piò 
da vicino a come 
procedono ■ lavori 
sulla seconda 
apparizione digitale 
del nostro 
benemerito 
CyberJobe, sempre 
piO sperduto nei 
variopinti meandri di 
una caleidoscopica 
"realtà virtuale"... 


perdere un braccio tipo balli m 
no di Thriller non mi allettasse 
in maniera particolare, era 
or mai troppo tardi per tornare 
indietro, l‘ Airbus con destina- 
none Heathrow aveva già stac- 
cato le sue ruote dalla pista e 
Pi potére di un paracaduta mento 
d'emergenza da scartare. 

Inutile d're che. appena messo 
piede a Londra vengo colto dai 
prrmi chàn sintomi della miste- 
riosa malattia: tosse e mai di 
gola, per non parlare di un diffu- 
so maless i-r e andato poi aggra- 
vandosi per iu«i fi torso della 
giornata, e culminato in un 
notte alio specchio, nej te nuò- 
ve di individuare la zona dalli 
quale La prima "macchia putrefa- 
cente" sarebbe comparsa 
Quando poi finalmente riesco 
ad addormentarmi, ecco arma- 
re un clamore assordante che 


O 


H Killer Sug fati Tou Afhre c tn only fl 
hoursì", questo ere il otoio a nove colonne di una 
dette solue testate ‘'impressionistiche" fngtei'. quo 
lìdLano offertomi da un'actempau hostess detta 8ri- 
osh Airways prima del decollo, Mentre ero tutto 
impegnato a cercare d'emmaginarml quale rem di 
,J inserto" potesse compiere un limile mi sfa no. 
sema contare chi mai fosse cost furbo di tastar») 
"sm ingiucchì a re" per otto ore filate, mi case:: 
rocchio sul “fondo pr<ma pagina" tt#l Corri e re. 
"Virus Killer In Inghilterra Aufpdi'gi r eraz-crt-iv dei 
grassi e dei tessuti muscolari. . Stato di can treni 
che avanza a una velocita di 3,S centimetri All'ora 
Epidemia dilagante... 4 '. 

Non oiuntc l'idea, di trasformarmi ni •* io zombi e 


di Max 


ipaccìo in consciamente per una svegliti parti colar' 
mento incisiva. Non riuscendo à spegnerla. Cerco di 
escludere tale assiduo rumore dal mio Sistema neu- 
ro vegetativo primaria* avvolgendomi dentro tre 
soffici guanciali... Dopo circa quindici minuti mi 
rendo conto di come si tratti ir effetti 
dell'allarme- antincendio {poi risultato 
Infondato), e che l'intero Ba.il y Hotel era 
già evacuato; inforco te pantofole e mi 
unisco anch'io al resto dei dienti nella 
strada antistante l'entrata principale: 
freddo boia e im-precaiìoni multilingue 
da parata, ma quantomeno avevo debel- 
lato il virus. , Cosa non si farebbe per i 
propri lettori! 

Scherzi a parte, non avrei potuto non 
raccogliere con il massimo entusiasmo 
lirrvitu della SCI a visitare f suoi uffic: di 
sviSyppo di Southampton, e quindi pre- 
sentarvi questo reportage fu esclusiva 
che avere or ore sotto gii occhi (le boia- 
te introduttive consi denteile invece un 
semplice optional). 

Cominciamo cosi a da una precisazione 


«Tu C 


Reynaud 
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iu difficile; se por le vendite 
Inghilterra e Francia sono in 
entrambi i casi S volte unto, ecco 
che ' quadro lobate assume tinte 
ancora <tie!>d vrvaci per degenera- 
re nel g 1 'giore più scandaloso 
■quando ci si accorge che anche 
Spjg-a \'l Belgio e Lussemburgo 
ì r l}. e ‘Paesi Orientali" (il!) ci pre- 
cedono rettamente come numeri 
dr pei2i Venduti! Cosa poter 
aggiungere* O*. nel caso specifi- 
co,, U pirateria non può aver inci- 
so m modo determinante, trartan- 
dei; di un gioco su CD; nonostan- 
te questo, rimango comunque 
dell’idea che. anche se indjreto- 




prd-imrnare riguardante Cyberwir, e cioè di come 
non si tratti in effetti di un nuovo gioco vero t prò- 
prie, quanto più propriamente di una "diretta evo- 
luzione" del primo The LawnMower Man, ! prò- 
grarnmatori tanno infatti fatto tesoro ddrwperten- 
za maturata con II foro titolo d'esordio, e delle cri- 
tiche che gN erano state piu o meno giustificata- 
mente rivolte, per r vedere interamente li foro 
lavoro in chiave più funzionale, interattiva, grafica* 
mente gride volti e, soprattutto, giocabik. 

Ok* detto cosi sembra che Cybcrwar sia una sem- 
plice 'versione LE" di TLM e niènte piu, questo 
non corrisponde naturalmente a realtà, Cyberwar e 
comunque un nuovo programma e non una sempli- 
ce ‘upgrade’ , essendo stato quasi Interamente 
riscritto, possed' nido un volti un* di nuova grafica 
impressionante e curato nei mimmi particolari por 
raccogliere- apprezzamenti anche sotto tutti quegli 
aspetti che avevano impedito al primo TLM di 
riscuotere consensi incondizionati Bisogna .1 tale 
proposito precisare come, nonostante recensioni 
non sempre troppo confo ranci, le vendite di The 
LawnMower Man abbiano comunque raggiunto una 
cifra giudicata soddisfacente da parte cefi» Salès 
Curve Interactive, attestandosi sulle ottantamila 
copre per la sola versione PC CD-fiom Tr*v, indo- 
mi nei foro uffici londinesi ho poi avuto modo di 
dare una sbirciatine a una lavagna che riportava i 
pezzi venduti, suddivisi per nazione; scontiti la 
prima posizione degli Stati Uniti (con una percen- 
tuale di orca il 60%), quello che veramente lascia 
sconcertati e la "posizione" dell'Italia rispetto agii 
altri p^esi europei, Ho avuto modo di parlarne a 
lungo anche con altri esponenti della nostra stampa 
spedali zzata, e trovare una motivazione logica per 
b quale qui da noi si debbano rendere le briciole di 
quanto invece si vende altrove {a prescindere 
dall esempio specifico di TLM ) propntj non si riesce 
2 dare, se ut Germania vengono venduti piu peni 
che in fraina, b. cosa può non stupire, ma se il rap- 
porto è di 15 a I (0- allora la disparita assume pro- 
porzioni che riuscire a giustificare diventa un filo 
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mence, sia proprio quest'ultima alla baie di 
qyest'rrrcompcen sibil e espira nei volutili di pezzi 
acquistati, alimentando ornisi da anni una “menta- 
lità co rrotta dei giochi a poche Tiri” mentalità oggi- 
giorno profondamente radicata, che sono veramen- 
te curioso di vedere come patri combinarsi con 
l'imminente passaggio DEFINITIVO al compact- disk 
quale unico supporto software sul mercato 
Conclusa qui questa più 0 meno condivisibile 


digressione polemica, che mi auguro comunque 
possa far riflettere, partiamo da una brevissima 
de ter (zio nei della trama, per poi passare al gioco 
vero e proprio, Dunque, il vostro compito è quella 
di guidare it buon Dottor Angelo attraverso i circui- 
ti del mcgacomputer al l'interno del quale il sempre 
più Incontenibile Qberjobe ha stabilito II suo quar- 
tier generale Cyberwar, pur essendo 11 'fecondo 
episodio della sene di LawnMower Man non ha 
niente a che vedere con il seguito ufficiale della pel- 
licola , le cui riprese sona 0 rm. 1 l prossime ad essere 
cominciate. Alla SCI hanno comunque avuto modo 
dì leggere il copione, anzi I copioni, visto che ne 
sano state presentate ben sei versioni differenti 
(l'ultima sembra essere finalmente quella buona), m 
modo da potersi tenere pronti per (a realizzazione 
di quella che poi sari la rispettiva conversione digi- 
tale, disponibile però verso la fine del prossimo 
anno (con ogni probabilità in concomitanza con 
l'uscita del film). 

Torniamo quindi a Cyberwar, e cominciamo 
dall'aspetto grafico; uno dei problemi del primo 
TLM era infatti quello di essere stato inizialmente 
concepito per 1 lettori a ringhila velocità, e solo in 
un secondo tempo era poi uscita la versione grafi- 
camente tupenore Inutile aggiungere come questa 
volta l'unico formato san. quello a 256 colori* per 
un totale di J CD {!) pieni zeppi di grafica % anima- 
zioni spettacolari. 

Un «jc-jrido fattore che è saio aspramente critica- 
to è stat^ quella dell eccessiva linearità imposta al 
gioco, nel senso che questo aveva un suo svolgi- 
mento prefissato e non «n possibile affrontare i 
vari sotrogiochl in una sequenza che non fosse quel- 
la prestabilita; se quindi un giocatore non riusciva 1 
superare un determinato livello, gii venivano auto- 
maticamente preclusi anche tutti quelli successivi tn 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





arrivane alla conciti itone d&vrere su p tirare. ir, qual* 
siasi ordine, miti quanti I livelli presenti. 

Se rnc : di it •;•■•!.•* rtìttfni vari sottogio- 

chi presene» in Cyberwar. 

* Partiamo dalla Xarwalk" (pedana in movimento), 
già presente nel TLM origliale: si tram di raggiun- 
gere la fine di questo cirrmiin* mento eviundo 


accuratamente gli ostacoli disseminati sul vostro 
cammino. Le differenze più rilevanti sono una mag- 
iare imermiviti col personaggio (sari necessario 
saltare più volte, con migliore tempismo) e un siste- 
ma ricorx.'Hto dì cambio di visuale per rendere anco- 
ra piu enfatica ! azione, Alcuni m-eg aschermi di con- 
torco proietteranno inoltre degli spezzoni tratti dai 


primo UwnMownr Man, | 

1 II ''Cantieri Game" è antifosso una rivisitazione di 
quello originale: lo scopo e quello di mirare e colpi- 
re il vostro avversarlo, situato dietro un muro con 
un'unica apertura» ogni volta che sparate un colpo 
potrete intravedere per un istante la sua ubicazio- 
ne, permettendovi cesi d| aggiustare la mira. Men- 


I 



tre nel primo TLM potevate solo scegliere u:ia delle 
otto traiettorie predefinite, questa volta dovrete 
.wchc 'stabilire reiiergia da impartire al proprio 
colpo; Il sistema di contrailo è quello tipico delle 
simulazioni di golfi con una barra che oscilla e che 
voi dovrete fermare sulla quantità desiderata 
Anche l'ambientazlone è cambiata, dal momcntc 
die questa volta lo scontro avverrà al di sopra di 
una tetra metropoli virtuale, 
m II "Monorall" (monorotaia) è II primo dei due 
livelli completa mente nuovi che sono staci introdot- 
ti. Tirate in sella a una sorta di bicicletta allineati 
con una pista diurni nata: i problemi cui potrete 
andare incontro sono improvvise divisioni della 
vostra rotala, che richiedono altrettanto immediati 
cambi dì direzione, ostacoli di vana natura e i nemi- 
ci eh® percorreranno le rotate adiacenti e cerche- 
ranno di disarcionarvi, 

“ Il livelle delle 'Cyberbees" era presente anche ne ! 
primo TLM: vi ritroverete alì’intJKmo da un labirinto 
virtuale e dovrete cercare di sfuggire agii attacchi 
delle api assassine che fa popolano. L'intero labirinto 
sari diviso m tre o quattro sezioni codette fra, loro, 
e prima di finire» dentro potrete dare una breve 
occhiata a uni piantina di quello die state per affron- 
tare: ogni volta che arrivate a un bivio dovrete sce- 
gliere la direzione giusta, cercando di farlo nel più 
breve tempo passibile, dal momento che le api 
Incombono come una minaccia costante. Alcuni pas- 
saggi potrebbero esser® inoltre sbarrati, e per poter- 
li oltrepassare sarà necessario agire su opportuni 
interruttori collocaci in altre sezioni dei labirinto 
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* Lo “ l ShooE Qut" è il segando del lottogiochi di 
nuova implementazione: armatevi di un mitragliato' 
re al plasma e addentratevi nel sotterranei di un 
oscuro complesso. Vi trovereste •> questo punto 
davanti tre portoni docciaio, al loro aprirsi potreb 


pm*f- 


, 

t5 " 
ài totu**- 


bero manrfef carsi delle terribili creature avver- 
sane., oppure degli alleati con dei preziosa 
bonus, inutile dire che dovrete sparare «ma 
pietà alle prime e raccogliere ai volo I secondi 
p II "Logic Bridge" k Invece andato a sostituire 
quello che era precedentemente chiamato Von 
tex Bridge: lo scapo è ancora una volta quello 
di oltrepassare un condótto senza fondo, sal- 
tando di pedana sospesa in pedana sospesa, è stato 
però introdotto uh nuovo elemento disturbatone 
comspondentG a una figura geometrica di un deter- 
minato colore che identificherà una particolare 
pedana. Compito del giocatore sarà scoprire- la 


"chiave di lettura" del traccia co ed evitare di venire 
ingoiati dal pozzo senza fondo. 

* La “Robot Roorn" rappresenti una semplice revi- 
sione di quella presente nel primo TLM. con la dif- 
ferenza che quésta volta lo scontro avverrà su piu 
livelle Voi controllerete un piccolo ro botti no II cui 
scopo t quello di recuperare una particolare chiave 
d'accesso: dovrete quindi fare molta attenzione ad 
alcune caselle traballanti che faranno precipitare il 
robot al livello inferiore, dove si trovano le ntìnac- 
dose pattuglie nemiche. 

* Anche il “Cube Game" è un'updit* delia prima 
versione, dovrete manipolare le lettere disposte 
sulle varie facce per visualizzare una determinata 
parola Quella che è cambra» questa volta ? 
f^mbtenuzionii ga rafie* di contorno, questa volta 
molto piu spettacolare. 

* Stesso diacono par la "Logic Ooor". nella cui 
sezione dovrete scoprire la combinazione segreta 
re cessare per aprire un Cèrto fonale d- sicurezza 
Per riuscire nel vostro intènto dovrete superare 
cor ruttarti ente tutta una serie di enigmi alfanumerici 
che metteranno a dura prova la vostra materia grì- 
gia Le combinazioni sono naturalmente determina- 
te In modo mndom, cosi di essere sempre diverse 
di partita in partita. 

' Chiudiamo con il “Cyberboogie" (Foto , la frene- 
tica sezione di volo anch'essa gli presente in TLM. 
Anche in questo caso dovrete uscire Indenni da un 
dèdali di tunnel ricchi di ostatoli. Fra le innovazioni 
apportate si segnala la presènza di alcune stanze p*u 
ampie, un migliore Sistèma di fuoco, e una maggiore 
lunghezza, 

Cyberwar dovrebbe essere disponibile entro ottobre 
P'Cr PC CD-Rom, seguirà la conversione per CD32 
che si preannunci in tutto e per tutto identica. 
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non oare m CACC/0 

ACCA FORTUNA. . . 




q 94/ p 


ESTRATTO Da REGOLAMENTO 

Dal 25 ' 4/ 34 al 2 & J 2/95 concorrere 
ampliassimo 1 

Ogni volta che entrale nel negozi 
Rivenditori A lj loricati C T 0 di 
tutta Italia ed acquista te anche 
uno solo degli accessori per com- 
putar o soMwara di marchi prodotti 
e/u distribuì? dà C.T,0 abbinati al 
concórsa avete diritto ad una car- 
tolina di pari spaziane Su di essa 
dovete apporre fa prova d'acquisto 
(Il codice a barre originale-). A que- 
sto punto Compilatela, ritagliatela 
lungo la linea tratteggiata, inserite- 
la in busta chiesa c spedite a 
C.T.O entro il 2S&m (farà fede la 
data del timbro postale). E buona 
ternana 1 

r premio da 50, Où OC 00 in gsrfòm 
d oro, H TUO nremt da 1 000,000 
m gettoni d oro 

La? trazione avveda 1 giorno 
*5 3 1 995 alla presenza di un 
Funzionarlo 
deillnteotfènza ^ 
di Finanza. : ! 


^ * ■ avete 

vinto sarò- 

subiio tramite lotte- 
rà i accomandata e il pre 
mio vi sarà consegnato entro 


ocventa maomm 

ANCHE TU / 


Aut. Min. N S/3421 
del 17/OS/Od 



C.T.O. S.pA Via Piemonte 7/F -Zola Preda» laOt 
Telefono OS 1/75.31 ,33 • Fa* OSI /7S.34.13 
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Data: 

31 Maggio 1994, 
Località: Medio r«l, 
tranquilla cittadina 
dell'Oregon, boscoso 
stato americano 
che si estende 
dal nord della 
California fino 
ai confini del Canada. 
Motivo: 

visita Irilobyte. 
Obiettivo: 

The 1 lth Hovr, 
HHp officiale 
7tb Guest. 


Questa discreta 
caselli su due 
ciani è il qitàr- 
tier genette 
deltì Tri lo byte, 
un team di svi- 
luppaton passa- 
to. rtel giro di 
poco più di un 
Brino da piccoso 
manipolo dì tufi- 
gimirantj pro- 
grammateli e 
grafici a '.'era e 
propria software 
house con belli- 
cosi propositi di 
"indipendenza . 
Tutto merito di 


Lì riconoscete? Esatto, è proprio lei: t'Incredibiie "Man- 
di Sraut Q credereste che questa splendida villo 
na 3 H'io|emo defta quale sono siale ambientale le uceifr- 
de di 1 7 G a iis^ suò seguile sia io Effetti in vendila? L 
invece è proprio cosi, ncr poco più tfi 7£K)miia dotLironk 
polieste diventarne il proprietario, una bazzecola (Tale 
prezzo non lieoe raru ratinante conto deif onoraria del 
misterioso maggiordomo che compare nello toioj 


Ecco 3 voi James Yókora mentre ci mostra te sue 
letture prete me li simpatico James rtonnsian- 
te siano soli sei mesi chr tevora ,-,na Tólobytt. e 
il proti itct-managcr di The fitti Htror e dii tulli i 
nuovi progetti attua f mefite in lavo razione 


o 

Avere t occarono h verificare di persona 
come lavori un gruppo di programmatori ‘ quotali", 
quali appunto ■ Trilobate, e stata un esperienza 
estremamente mre Pararne, della quale devo anco- 
ra uni va tu ringraziarti ti Virgin Si f tatah i ma n t. 
Como appena strimi poco sopra, Medford è una 
tranquilla eira di na di circa Stimila abitano collocata 
nsl boi mezzo dello splendido Oregon, uno degli 
itali americani piu verdi e "tetaggi". a circa un ora 
di volo da San Francisco Nonostante TGM non sisc 
almeno abitualmente, una guida turistica, permette* 
temi di spendere due righe d'elogio per liner edibile 
Jacksonville, e il suo ancora piu incredibile ”W\ 
l’abergo-risc&rantÉ piu clamoroso nel quali* mr sia 
mai capitato di dormire -mangiare. Questo unico 
paesino, collocato a una manciata di migli 3 da 
Medford, rappresenta una ioru di "oasi" lucri 
dallo spazio e del tempo, con la banca in perfetto 
stile western, un paio dì "saloon'' locati, qualche 
allegra locanda o un parrucchiere nel quale non mi 
stupirei affatto le John Wayne fosse solito farsi 
regolare le basette.., Una notte nella camera M' I 
del Jacksonville Inn feon tanto di nonne personaliz- 


zante. che adesso non ram mento- Ne trovate 
comunque una foco, che peraltro non rende, nella 
pagina dell'edrtonalej vaie da sola il viaggio; natural- 
mente a patto che il vostro compagno di stanza non 
sia Andrea Mi nini: non che abbia assolutamente 
nulla contro di lui, anzi, è solo che non mi sarebbe 


\* I MHl I Irrtab-itf L W 
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affatto dispiaciuto dividere un. letto a. baldacchino 
da udo (per non parlare dell refrom a staggio) con 
quakun altra,,, Passibilmente di sesso femminili. 
Anche il cibo è d'astolpto livello, con una iptc* 
tavolare takriBriti semplicemente fuori di mti; 
senza dimenticarti tll come, saltati In self* a uria 
de Ut-’ mountain blkt dace In dotai ioni: agli ospiti 
deirinn, sia possibile, con poche pedalate, 
immergersi in una favotosa natura e incontrare 
branchi dì cervi che tl altra verta no Tranquilla- 
rne ni e li strida 

Va bene, ho capito taglio qui le mie consuete 


Gir aortiti fosse per cera versi evidente 
Tutti questi fattori scanno comunque indicendo 
b Trilobyte a pensare ai "grande passo", quello 
dtil passaggio di semplici sviluppatori a software 
h ou so vors c propria: I I H potrebbe quindi 
essere il secondo e ultimo tìtolo prodotta e 
distribuito ufficiafmemfc dalla Virgin, anche si b 
cosa non è ancora sicura, trattandosi in effetti 



menti si verificano dalle parti di quella che un 
tempo era l'abitazione di Suuf, tutti senza 
u riapparente spiegazione logici. Li cosi, comun- 
que, anche in quelita di baldanzoso reporter tele- 
visivo. non potrebbe interessarvi di meno, non 
fós3fc por il fatto che a un -arto punto anche la 
vostra ragaz/.'i. Robin, bella a mundi trite televisi- 
va, sparisce in circostanze misteriosi* Verrete a 
quatto punto Informati del suo rapimento trami- 
te ì una sorta di viier* di polso die vi viene 
recapitato rfir<:tt*mente a can vostr*. a che vi 
accompagnili p*r tutta l'avventura. Il primo fil- 
mato che vedrete visualizzato sari proprio ta 
richiesu dtspt iuta d'aiuto delia povera Robin, alla 
quali» non potrete naturalmente voltare le spade 
Inutile dlrt- che. una volta entrata all'Interno della 
tetra villa abbandonati, ne vedrete di tutti i colo- 
Nel vero sento della par ut* 11 Saleranno mrat* 
u fuori iteri due protagomue femminili, mente 
mala nemmeno loro (antri), dal “carattere" com- 
pio -..imeni, e diverso, la prima. Samantha, e una 
giovane ridotta iOpra uni ittioli a roteile in 
uggito ad un non maglio pruduto incidente. Il 
suo legame con Suuf è comunque tutto di deci- 
frar*. la seconda si chiama invece Marie, una vera 
Ujgre (del ribaltabile): Insaziabile e assai poco affi- 
dabile Saranno comunque tutte e tri quatte 
r;^j:;e 1= vera tn$C dell ‘ ip; caliti trama attorno 
«ili quale si sviluppa i IH. tanto che. alla fine, n* 
fi-otmte salvare una sola prima deli' undicesimo e 
fatidico rintocco {donde il tìtolo del gioco), e 
uri uueiu scnlu» a influenzare m modo decermi* 
nane* li finirle deir avventura Qui CI sarebbe subi- 


' divagazioni disordinato di viaggio r alle quali 
sarete ormai abituiti, è arrivo al dunque 
The I Ith Hour e sottotitolato e concepito per 
essere il seguito ideale di 1 he 7th Guest Una 
prima cosa che mi prem« puntualizzare è un 
dato che non può non lasciare assolutamente 
esterrefatti? le vendite eornp lessi ve di T7G in 
tutto li mondo hanno superato II milióne di 
pezzi] Una cifra spaventosa, che lo colloca al di 
sopra -di qualsiasi concorrente su CO fftebei 
Assalile compreso), rendendolo al tempo stesso 
uno dei giochi in assoluto più venduti della storia 
del software. Chiiccherando con Graemc Devi- 
ne, scozzese di nascita e geniale presidente della 
Trilobate (una di quelle persone con la quale 
durante la conversazione è Utile perdere il 
senso del tempo e dalle quali non si pud non 
rimanere affascinati per la pulizia di pensiero e la 
chiarezza delle risposte), e poi saltata fuori una 
strana "polemica" con la Virgin stessa. Anche se 
in modo indiretto, quest’ultima sarebbe stata 
"colpevole * non solo dii "non aver creduto nella 
versione su CD di T7G" [del quale era iniziai* 
monte prevista un'assai improbabile versione 
floppy: sembra ridicolo, eppure è stato proprio 
cosi), ma di aver perfino Interrotto la sommini- 
strazione dei fondi alia Tribbyte stessa quando I 
tempi di sviluppo andarono (parliamo di circa 
due anni fai, progressivamente aliar gandosi. Il 
successo di T7G. come gii detto dimoroso, ha 
poi finito co! metter* ogni cosa a posto, nono- 
stante un certo risentimento nelle parole di 



mJ 
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di una scelta rischiosa e pertanto da ponderare 
accuratamente. 

Arriviamo cosi al dunque. The 1 1 eh Hour é 
ambientato all'interno delia stessa dimora di The 
?ih Guest, però diciassette anni più tardi. U sto- 
ria è più o meno questa 1 nuovi e nefasti avverti* 


© 


co un bel discorsatto da farsi, visto che l» succita- 
to finale a in affetti un^imiricamca” dell* peg- 
giori., rna dii momento che no-, è e sciatta urti 
variante per u versioni europea, rimandiamo 
ogni ultenùrt commento all? recensione prevista 
por il pressino numero. 
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La struttura dal gioco ci e stata a questo punto HFu 

■ prn, 
i In prò 

IH rappresenta un'ovoluJJónc di 7TG. "rlpròpo- 


u punì 

straca da Jamw Yakota. il simpatico producc- 
ger della Trlbbyto Come gli detto In 

wÈÉjjàà ' i+ -j t 


mani- 
océdenaa, 


i «iìndo quandi una medesima Interfaccia utente ù 
un" Impostazione molto slmile. Mentre però nella 
primi avventuri cerano 22 pulii* c ur. Sofà g.fXo 
dotato di una propria intelligenza artificiale (quello 
del microscopi, questa volo d saranno solo ! i 
puzzle tradlzionalli a ben 6 enigmi le cui risoluzioni 
comportano la vittoria contro un avversarlo irtHL 
càie. Lo scopo di una simile scelta è futuraimerrte 
quello di au mentire l'Intera tihviti complessiva, 
dando cosi più spazio alla giocabiliù stessa 
Da un punto di vista grafica ci sono principali 


una qualsiasi “casa in espansione 5 " 
possa affrontare. Augurando 
naturalmente massima fortuna a 
Grammi:- e compagni, i tre nuovi 
Uva ri dei quali abbiamo avuto 
modo di vedere (o sapere) qual- 
che cosa sono comunque tutti 
dalle indubbie potenzialità. Vi 
dico subito che non si tratta di 
niente a breve termine* si parla 
almeno della fine del f 9S, ma le 
premesse ci sono e sono buone. 
Partiamo da DOG EÀT DOG, una 
sorta di simulatore “socio-politi- 
co" della vita d’uflkio, Si tratta, 


PROGETTI FUTURI 

La Trilobate, forte di un campio- 
ne d'incassi del calibro di T7G e 
di un secondo sicuro successo 
quale appunto J IH, è adesso 
nelle condizioni economiche di 
poter portar avanti più di un 
impegnativo progetto allo stesso 
tempo. Questa rappresenta, in 
effetti, una delie fasi di passa gg.'o 
più delicate che, in un'industria 
selettiva quale quella del software. 


Hà 




0i- 


I novità U primi, non p^rticotirrm-nte rilevata*. * 
l'innalzamento del punto di vista. In fMfizton* della 
maggiore statura del reporter pr eugenisti, la 
seconda è la presenza di uri almi* luminoso genera 
io da una torcia elettrica, grazie al quale destreg- 
giarvi fra le lugubri starate dalla magione di Stauf 
altrimenti avvolte dall» più completa oscurità Que- 



ir sostanza, di un’interessante avventura che vi vedrà cominciare dai ruoli più umili fra 
quelli esistenti all'interno dei piramidali uffici di una megasocietà fittizia* nel tentativo di 
farvi largo e carriera in modo più o meno corretto e raggiungere le vette dell’alta dirigen- 
za (e quindi uffici con selve di piante di ficus e seggiole rigorosamente In pdla umana), il 
programma, oltre alla splendida grafica JD, può inoltre vantare un volume monumentale 
di testo (si parla di circa 2SQ0 “pagine’") che andrà ad articolare tutti gli innumerevoli 
confronti “faccia a faccia" nel quali avrete modo d'imbattervi durante II gioco. Le conver- 
sazioni, incentrate sui M topk” della vita d'ufficio (scalata al potere, InEvidia, péftego lezzi, 
ambizione, “lecchinaggio", sesso...), saranno interamente gestite da un polivalente e 
assai funzionale editor sintattico, del quale non ù stato ancora possibile vedere nulla Non 
sembra comunque niente male, eh? 

Il secondo titolo in questione si chiama PROJECT DNA e, almeno a livello di trama, pro- 
mette anch’esso faville. La storia è Infatti quella di un centro di ricérche scientifico 
neir&ntartide in cui si verificano strani accadimenti imputabili a razze animali daìPorigine 
non precisata. Cosi come l’ha definito lo stesso James Yokota: "un incredibile incrocio fra 
La Cos/i e Allena". Per quanto concerne l'effettivo orientamento della realizzazione grafi- 
ca pare ipotizzabile il paesaggio da quella interamente "precalcolata" ad una poligonale In 
tempo reale* molto più versatile, anche se rigorosamente In alta risoluzione. Che cosa 
effettivamente abbiano in mente ancora non so dirvelo, sono rimasti comunque anche 



ito secondo aspetto, presenta m iurte le Ghermi- 
te. finisce sotto cent versi per ridurne l'impatto visi- 
vo finale, almeno a mio avviso, nonoscirile l’atmo- 
sfera generale possa trame un ceno giovamento 
Sempre rimanendo in tema, vanno Inoltre segnalili* 
un racco di tnlmaztonl e morphìng che contribui- 
scono ad assicurare qual tono di macabro orrore 
gli alla base dd successo dd primo episodio. 
Discorso a parte per quanto concerne poi gli Innu- 
merevoli spezzoni animati che costituiscono la bue 
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alla Trilobate, molto colpiti dal demo di lands of Lore 11 della Westwood, e non e quindi 
escluso che la tecnologia utilizzata non rara poi troppo distante. 

Chiudiamo la rassegna con CASTLES, ancora in fase preliminare di game-dcslgning* 
Dovrebbe comunque trattarsi di un'avventura nella quale componenti realistiche e dtre 
tipicamente cartoon andranno a combinarsi nella splendida cornice della grafica renderà- 
lata. 


Come già detto In precedenza, si tratta di tre progetti a lungo termine, del quali avremo 
quindi modo di parlare più diffusamente nei numeri che verranno..* 
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portante déf l'intera avventura. I Ih è, prima di 
tutto, un vero s proprio lungometraggio filmato 
ohe a apre con h sequenza Introduttiva, e n “svela" 
man mano che fa vicenda procede» dando coi! 
modo al giocatore di risaliti: a cosa stia effettiva - 
mence accadendo ir» casa di SiauL 
Abbiamo avuto modo di parlarne con David Whee» 
ier» regista, del "tVm M di I IH. "Tutto II film è stato 
girato circa un anno fa, più predsamemi! nel giugno 
del '93, Le riprese 1 sono durate uria decina di giorni» 
e hanno visu» impegnati 6 attori principali *uppo ita- 
ti da una ventina di comprimari Come budget, 
siamo riusciti a contenerlo al massimo, visto che fa 
spesa complessiva t stata di "solf 130 000 dollari, 
ma il risultato fmde ci he lasciato decniménto sod- 
disfatti, Per la buona riuscita efr ElevamJi Homi- era 
TondamenaJfi poter contare ìu una base filmata di 
buona qualità. visto die, a dittar urna del suo prtdo- 
cttsore, gli intermezzi direttamente digita lì/ rati 
saranno non sdo frequenti, ma anths fondamentali 


per (a .soluzione ile II intera 
avventura 1 

Uno degli aspetta piu inte- 
ressanti da mescere in risal- 
to a caD proposito è la 
nuovi! e spettatole^ rota- 
ne di compratone svilup- 
pata dii Ih stesso Graeme 
apposi Lamenta per I he 
I I ih Hout Quando gii è 
«sto chiesto su non fosse 
prevista anche una versione 
MPEG, ecco che cosa ci è 

stato ribattuto. "... Non ne 
vedo H monvo. Perone rirnt 
una versione MP£G quando 
« multati c!hr. siamo riusciti 
iid e> tiene re via software 
sono miglior! sia ék un 
punto di vista vis ivo che da 


quello iWl oftimittscdone^'. Cosa poter aggiungere 
compimenti! 

Un paio dì tu 'Tu» per quanto riguarda i e match ine 
della nuova generazione o la vaitene €04 di T7G; I 
''Mentre starno niodtt a vender»; già più di cinquanta- 
mila copie por Hacmtoth, sufficienti per ^uiufìcamie 
la enfwrjionfl, d*4li versione per CD-I non abborno 
ancori m scontri «Rendibili. b Philips c 'a sterga Virgin ! 
h-ij.no fatto riOEovul prensioni affinchè Questa fosse 
completata, ma è troppo presto per sapere con quali 
risultati. Pittando al 3 DO, Invece, si tratta senza 
dubbio dì una macchina che meniamo interessante e 
per Li quale abbiamo terre minzioni di sviluppare ii 
nostro scftvar». I IH uscirà anche per 300, Per il 
resto, oitte b nuove conscie, prima fra tutte quella 
delta Sony, sembrano tacniemnenc# allavanguordia. 
non appetì :i saranno guadagnate un mercato lutti 
dente mente ampio potremmo anche pensare di 
dedica prid" 

Un 'ulti ma risposta, per certi vor^ paradossale, ma 
corri uno ljc cadremo, vo la riporto perché esempio 
dolin scn tettoia rlialecnr..-! di Graeme Gli ho infitti 
chiimo se sarebbe soddisfatto qualora E 1 H vendesse 
cani! r/G’i oppure se si aspettasse da ques [‘ultimo I 
qualche cosa di più,,. "Ci metterei tq firma per vende- 
re lq stesso numero di pezzi Non credo infitti che 
questo potrà avvenire. Non certo perché I I H sia ' 
inferiore a T7G, tutt'altro: sia da un punto dì vista 
tecnico che da quello della effettiva interattività 
siamo molto più avanti, ma non credo che sia possi- 
bile bissare un simile successo Prima del lancio sul 
mercato di T7G ci saremmo ritenuti soddisfatti dì 
venderne qualche decina di migliaia di pezzi, il nume- 
ro che abbiamo invece raggiunto era risolutamente 
fuori da qualsiasi previsione, anche h più rosea, j 
Credo che la fortuna di T7G, il di li dd suol meriti I 
effettivi, dei suoi pregi e dei suoi difetti, sia da n'cer- 
tarsi nel tempismo ideai# della sua uscita, che è com- I 
elsa in maniera perfetta con il definitivo decollo del 
CD-ftom come nuovo supporto software, T7G era 
esattamente quello di cur questa nuova tecnologia J 
aveva bisogno, e sotto questo punto di vista rappre- I 
senta un nuovo capo saldo neUa storia dei giochi tee- I 
ratuv. Non importa quanti altri titoli potremmo pub- I 
bhcjre nei prossimi anni, h Tnlobyte ari sempre I 
ricordata prima di tutto Come l'autrice di The 7th I 
Guest, di questo ne sono fermamente- convìnto I 
Cosa dire, andatevi a rileggere irf m.io commento ne Ha I 
recensione dì T?G, sul numero 54, qualche volta ò I 
azzecco anch'io (Non ci voleva comunque molto!), 
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*Cosa vuoi dire CD dedicato? Si tratta di prodotti che sono stati programmati appositamente per il sup- 
porto CD t sfruttandone appieno tutte le capacità grafiche, audio e video. In Leader ci occupiamo deli' indi- 
viduazióne dei prodotti migliori e della loro itali a n ÌZZ&Z ione - Comprando un prodotto CD dedicato in ita- 
liano hai la garanzia di un prodotto multimediale di grande qualità e grandi prestazioni r 
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PER I DINOSAURI 

INIZIA 


UNA NUOVA ERA 
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Accendi il tuo PC ed i mostri 
preistorici diromperanno dai tuo 
schermo. 30 spezzoni da famosi 
film {6 nella versione floppy), 3 
ore di parlato in italiano, móltis- 
sime animazioni di straordinaria 
drammaticità, accompagnate da 
colonna musicale e 
pirotecnici effetti 
sonori. Un'accu- 
ratissima enci- 
clopedia 
multime- 
diale 
vivente 
su 1 50 
milioni di sto- 
ria che conti- 
nuano ad affa- 
scinare gli 
studiosi di 
tutto il _ 
mondo. Ma 

puoi anche giocare, disegnare il 
tuo dinosauro, e molto di più: il 
tutto con un click dei tuo mouse! 
Disponibile da Settembre per 
CD-MPC e PC. Dinosaur 
Adventure ha vinto moltissimi 
premi come migliore avventura 
educativa e come migliore realiz- 
zazione tecnica. 
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¥ Com vuol dire CD dedicato? Si mina di prodotti che sono uati programmati appositamente per il 
supporto CD, sfruttandone appieno rune le capacità grafiche, audio c video t fu Leader ci occupiamo 
dell' individuazione dei prodotti migliori e della laro ìtalìanizzazìon e, Comprando ttn prodotto CD 
dedicato iti indiano hai fa garanzìa di un prodotto multimediale di grande qualità e grandi prestazioni. 


r #D 


UN 1 AVVENTURA 
IN CARNE ED OSSA 


>5 






ttf è 


3-D BODY è un 1 avventura tridimensionale che potrai goderti al 
, meglio inforcando gli occhiali 3-D. ruotando il corpo, zooman- 
[ do sulle parti anatomiche che ti interessano, guardando nel 
dettaglio tutta la morfologia, viaggiando attraverso tutti gli 
strati anatomici, dai muscoli alla struttura ossea, con una voce 
di fondo che ti spiega tutto quello che hai davanti agli occhi. 
Con un semplice click tutte le informazioni possibili sono 
a tua disposizione e 15 spettacolari sequenze a tutto 
schermo ti illustrano il funzionamento interno del 
corpo umano. E non è tutto! Muovendo 

il mouse 




X 


puoi - ad v 
esempio - 
aprire , \ 
chiù d e r e , r ' 
ruotare la strut- 

■*> ~i 4 ~ 

tura ossea della i || 
manoiar ruota- 
re il cuore ed osservar- 
lo’ in tutte le sue ango- 
lature ed osservare il 
funzionamento del 
globo oculare. 
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). 
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No, non ho perso lo 
testo e non mi hanno 


nemmeno pagato per 
fare pubblicità a un 
nolo lubrificante per 
auto. Il fatto è che 
riuscire a scrivere un 


appello divertente e 
riainal 


E già, ecco 1 m qui in procinto 4t parlarvi 
del nuovissimo gioco di guida delta Grami in; s iete 
curiosi? SU E se invoca spende ni un palo di righe su 
quello che Ho mangiato par Cena ieri sera. Canto 






originale ogni volta 
è un'impresa 
veramente ardua. 
Specialmente quando 
si deve parlare di 
una simulazione 
automobilistica... 


per cambiare un po'? Oppure potrai tenere una 
conferenza sul l'utilità dei lacci per le scarpe nel In 


astrata 


società moderna Siete d'accordo? 

No. no schermavo, mettete pure vìa quegli enormi 
randelli che vi racconto una bella storiella, però mi 
dovete prò, mettere che state buoni buoni... Cera 
una volti, canto, tanto tempo fa un giochino vera- 
mente simpatico. Il suo nome era Lotus Turbo 
Cha II erige e II ruolo principale lo rivestiva, guarda 
caso, proprio una Lotus che doveva superare deci- 
ne di percorsi diversi, andando a sbattere contro i 
cartelloni pubblicitari posti ai liti del tracciato e 
rovinando le sue sfavillanti gomme nuovti solo per 
assecondare un essere malvagio e spregevole che la 
teneva prigioniera» tramite una leva magica con un 
pulsante in cima 

Naturalmente non il trattava di altro die di im joy- 
stick e Tessere malefico non era altri se non un 
assettano videoteca co re con evidenti marne di 
grandezza Fatto sta che qtieFiniulso programmino, 
vero opo«avoro dei Magnesie FieÉds, e quelli sU/v 
■ a li vettura Jfjjpuf - o mdelebi menu Ja stoni de 
giochi dii guidi per Amiga Tanto che. mearr. oggi. 
:A Gremftn, dopo che sono statj pubblicati anche m 
computation, i vari Lotus 2 e ì, e a quasi cinque anni 
di distanza <WT tacita del primo ttaaio della serie, » 
ne esce con un prodotto che. senz’ombri di dub- 
bio, prende ispirazione dilla mitica trilogia dei 
Lotus. Sto parlando di Top Gear 2, seguito del 
mediocre Top Gear (ma guarda un po' non J 'avrei 
mai detto?) che sta per arrivare In tutti i fiegtttl (si 
parli di luglio) nel solo formato Amiga 1 200' anche 
se non e da escludersi una futura conversione su 
altri computer. 

La press retasse lo definisce come II più veloce 
gioco di corse fino ad ora recitato Su Amiga. La 
velocità del gioco, in effetti, dal demo che abbiamo 
visionato, pare esse re abbastanza buona, anche se 
converrà attendere il prodotto finito prima di pro- 
nunciare un giudizio definitivo. Anche le opzioni 
risultano essere discretamente complete, E' persi- 



w™ 



nel bel meno di un fittissimo banco di nebhia (altro 
che Pianura Padana. ) e altre situazioni di questo 
genere. Per la verità questi effetti non rendono pro- 
prio benissimo, ma i programmatori hanno ancora 


qualche settimana di tempo a Joro disposizione per 

viene anche data 


sistemare le cose. Logicamente v» viene 
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no possibile: cambiare- il colon.' delia 
vettura scegliendolo da una palette 
di otto, oltre che saltare la difficolta 
che Influisce sulla bravura dei piloti 
controllati dal "eomp H e sul numero 
di turbo a vostra disposizione. Il 
punto di vista è quello classico, che 
inquadra l'auto dal retro e che. 
quindi, vi assicura una buona sensa- 
zione di realismo e vi permette di 
avere una visuale piuttosto ampia. I 
circuiti sono addirittura 64, tura 
diversi l'uno dai Labro (e C; manche- 
rebbe anche,,. ), e vi porteranno in 
altrenante città del mondo divise in 
16 stati differenti [state tranquilli 
t'è pure. l'iLvisi. 

Vi troverete quindi a condurre il 
vostro prototipo in ogni condizione 
c^mauea nel deserto, sulle monta- 
gne, durante una nevicata o sotto 
un tremendo acquazzone, lungo lo 
strade di una ros ir od oli notturna. 


là possibilità di competere nel campionato mondiale 

(non sono riuscito però a capire in quale categorìa 
g a reggere te. Probabilmente tra < prototipi) per 
diventare i migliori pilota sulla piazzi- Vincere non 
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un’armatura potenzia fa 
resistenza agli urti del 
bolide, anche se il prezzo 
di quest'ultima è molto 
sostenuto: la potrete 
quindi acquistare solo 
dopo aver vinto un consi- 
derevole numero di gare. 
Molto simpatica è anche 
l’idea di inserire dei com- 
menti che appaiono 
durante la corsa quando 
superate gli avversari 
(tipo fumetto, tanto per 
intenderci). Questa opzio- 
ne ricorda il vecchio 
Power Drift ed è uno 
spasso totale- Vedere il 
guidatore che esclama 
44 Mangiati la mia polvere” 
e altre frasette di questo 
tipo dopo aver superato 
un aitro Concorrente ha 
un fascino tutto suo. 
Tecnicamente parlando, 
sembra che II tutto stia procedendo senza grossi 
intoppi, le routine sono ben fatte e veloci così 
come la grafica che dovrebbe contare su una 
buona dose di varietà. Un po' deludente, a mio 
arere, risulta 11 numero di oggetti presenti 
ungo il percorso. Sono proprie pochini, al pari 
delle altre auto che sono tutte rappresentate dal 
medesimo iprite della vostra vettura Molto 
complete appaiono Invece le ^formazioni che vi 
vengono fornite sul tracciato che state affrontan- 
do. in alto a destra compare un radar che vi 
Tiene informati sulla posizione del primo in 
classifica e di tutti gli altri corridori, nonché vi 
ragguaglia sul numero di giri che ime perca r 


p 
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sara però un gioco da ragazzi Dovrete infatti 
tenere costantemente sotto controllo ne tondi- 
zi oni della vostra macchina, in modo da effettua- 
re per tempo le riparazioni necessarie, oltre che 
cercare acquistare nuovi accessori che migliore- 
ranno le specifiche tecniche della vettura Questi 
gadget comprendono viri set di pneumatici 
adatti ciascuno a una precisa condizione climati- 
ca. cambi piu rapidi, motori sempre più potenti e 
veloci e tante altre sorpresine 
Non manca nemmeno l'opzione a due giocatori 
che vanta uno split screen molto ben fino e una 
velocita e fluidità di gioco che rimangono pres- 
soché invariate. 

L'automobile si controlla In modo veloce e intuì* 
tivo e, anche se utilizzerete il cambio manuale, 
non ci metterete molto a prendere dimestichez- 
za con ni prototipo. Per uscire dalle situazioni più 
intricate siete inoltre dotati di alcuni "turbo", 
che spingono la vettura fino a velociti assurde, 
permettendovi cosi di superare chiunque, persi- 
no Shumaeher non vi starebbe dietro. 

Sui percorsi sono anche disseminati tronchi 
massi e ostacoli di ogni génértì, Alcuni faranno 
compiere alla macchina balzi considerevoli men- 
tre altri la dami figge ranno non poco. Per proteg- 
gersi, almeno in parte, dai contatti con gl* oggetti 
presenti sulla strida potrete comperare 
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so e sul tempo che vi 
rimane per completare la 
gara. Una piccola barra 
con la scritta “N vi indi- 
ca il numero dei turbo 
che potete ancora utiliz- 
zare e vi avvisa quando 
quello che state usando ji 
esaurisce. 

Ogni aspetto del gioco & 
stato curato fin nei rnim- 
rm dettagli:: Se luci poste- 
riori della macchini si 
illuminino quando frena- 
ne e dai tubi di scappa- 
mento fuoriesce una 
fiammella arancione men- 
tre usate la nitro Gm 



effetti sonori dovrebbero essere molto belli e 
coinvolgenti, ma. per il momento, non vi posso 
confermare questa notizia, Il demo che d è 
arrivato in Reda non emette II benché minimo 
suono; per sapere del sonoro dovrete quindi 
aspettare la recensione definitivi. 

Chiudo dicendo che TP2 ha fatto letteralmente 
impazzire gli utenti di 5NE5 (sarà poi vero?) 
grazie all'immediatezza e alla fluidità dì gioco 
Per quinto mi riguarda credo che esistano già 
moki titoli di questo genere Su Amiga e non so 
se ci fosse veramente bisogno di pubblicare un 
nuovo prodotto "alla Lotus". Per d momento 
gustatevi le immagini e iniziate a incuriosirvi 
nell’attesa del nostro giudizio Questo è tutto,.. 


Alfonso ,( AM M Martella 
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[Quella che segue e un'attenta. rassegna 
dei giochi previsti da ■qui fino a Natale, anche se 
viene comunque precisato alla fine della retasse- 
cheduta che ulteriori novità potrebbero aggiunge r- 
i i 11 1 ultimo momento. Sembra quindi che i Team 
1 7 abbiano intenzione di inondare il mercato, com- 
portandosi sempre più da ‘Toftwart house a tutti 
gli effetti'’, e sempre meno dà etichetta ’ J sfomaca- 
poiavort". da non più di due titoli a stagione, cosi 
come l'avevamo cariimatjcirneme tonoscÉuta qual- 
che annetto addietro. Con questo non /ogfiO certo 
dire che la qualità dei raro prodotti sia troiata in 
modo drammatico, ma solo segnalare un processo 
di im borghesi memo al quale una qualsiasi "indù- 
scria", come appunto quella dei videogiochi, condu- 
ca inesorabilmente un* Vòlta raggiuntò II successo. 
Se quindi adesso a rispondere al telefono non è più 
l'amico Martyn, ma un intero apparato dì centraiini- 
su, consoliamoci debutto che invece di parlare per 
sei mesi consecutivi del solo Superfrog, ora possia- 
mo riempire le pagine con manciate 1 di titoli diver- 
si... Ripensandoci, è con una punta d< malinconia 
che scrivo queste parole, non fatemi pensare a cosa 
fosse meglio. Sarebbe comunque mutile ] 

Max 

I giochi previsti sono moltissimi e anche di quelli 
coso. Si comincia proprio con uno dei più attesi: la 
versione AG A di BodyBlows che dovrebbe uscire a 
fine Giugno e, a quanto pare, perfettamente Instal- 
labile su Hard Disk U versione ''normale" di Body 
Rio ws aveva rfvofLOionato i pkchiaéuro su Amiga, 
facendo sentire agli unenti delia macchina di Còsa 
Commodore un po’ meno ti manca ruta di una 
decente conversione di Street Tighier 11. Non ci 
resu che sperare che turco vada per il meglio e che 
lui cica non venga (come spesso accade) posticipa- 
ti. Incrociate le dita, un'ondata di violenza sta per 


gioco dt biliardo (la parola '‘simulatore" non gli si 
addice proprio), che vi ricordo essere stara Intera- 
mente programmate? in Italia, hi riscosso un enor- 
me succino in Inghilterra, dominando per intere 
settimane la classifica di vendite dei budget tanto 
da insidiare il primato di peni finora saldamente 
detenuto di Alien Breed Special Edition. Arcade 
Pool vanta soprattutto un 'estremi semplicità di 
gioco che non obbligava il giocatore a passare ore e 
ore a studiare la situazione prima di effettuare un 
tiro e che. fonie incidendo un po' sul livello di reali- 
smo. gli permetteva di accedere i una vasta gamma 
di colpi speciali e di dare alia palla effetti inauditi. 
Sempre nei primi di Luglio un'ondata d» insetti ron- 
zerà per le starne dei possessori di Amiga, sia dota- 
te dei chipsct AGA che di quello standard, è infatti 
previsto per quel periodo il lancio sul mercato di 
Apid^a uno shoot'em up in puro stile '‘console’ 1 



Scherzi a parte, 
come i più perspicaci 
tra di voi avranno 
sicuramente capito, 
mi accingo a dirvi 
tutto, ma oronrio 
tutto quello che i 
Team V7, 
ex programmatori 
di demo e ora mostri 
sacri del divertimento 
videoludico, stanno 
per lanciare sul 
mercato. 

Get set, ready, gol 




riversarsi sul 1 200, 


Super Starti usi per Amiga 1200 sarà quanto rfi tecnicamente più Iftct edibile abbiate mas visln qin»ol 






Imminenti (sì parla dei primi di Luglio) sono anche 
le versioni per CD32. PC di Arcade Pool. Questo 
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Siete appassitìiali di Bowling? Klnq te n. disponibile entro la firte rtsUTstete in tutti i termali p quello tlia in pei voi 


dove vi troverete t, impersonare 
un'ape tri orde di inserta assassini. La 

vcraroite originata di questo gioco era 
userò parecchi inni fa e. se la memoria 
non mi inganna, si era beccata site 
nòstre si«»e pigine, un meritato belli- 
no Sur Player. Un degno rivale dei 
sempre 'Team 1 7iano’ J Project X ‘ 
Mah, saremo a vedere,.. 

Verno la fine drittate potremo inve- 
ce divertirci facendo qualche partiti ria 
a bowtmg con ICing Fin un nuovo simu- 
li core di uno degli sport nife no sportivi 
de lì 'universo. M cading è Operi di 
Ariam Potenskì (ex Argonaut Softwa- 
re), la grafica di Berry Àrmitfong (che 
ha rcàlrzzatò Wìfuer Ofymplcs fu 
SNCS o sltri titoli per consola), mentre 
il sonoro è del soldo AlHster Brrmbta 
(che come certo saprete hi lavorato 
nella maggior parte dei precedenti 
titoli dei Team 17) King Pi n sarà 
disponibile per tutti | formati esistenti e vi permet- 
terà di giocare fino in sei scegliendo ogni possibile 
pirometro, dal peso delta palla all'effetto da dare 
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Dopo tinlii attesa anche lutli gli uton-ti PC poi rurhno 
deli/iarci non il piu famoso shoolT-rn-uf) dcqii uHinil 
anni Pro]ec1 -X. 


senza ombra di dubbio, kf miglior 
pJatform che sia mai stato realizza- 
to per Amiga. La grafica e colori- 
tissima. i livelli sono immensi e 
moka vari, il commento sonoro è 
qualcosa di strabiliante Se tutto 
and ri per il verso giusto gli utenti 
PC potranno finalmente mettere 
le mani su un vero platform con la 
"p 11 maiuscola, Ormai manca poco 
tempo quindi stringete * denti e 
aspettate. Lo stesso discorso Vale 
anche per Qverdnve Un gioco di 
guida che ho amato moltissima 
nella sua versione per Amiga e che 
mi ha dico le stesse emozioni del 
mitico FI Circuì per PC Erigme 
(console a otto bit fabbricata dalla 
NEC}. I due prodotti si assomiglia- 
no moko a cominciare dalla visua- 
le che è "dall'alto" in entrambi per 
arrivare poi alla gi oc abilità che é a 
dir poco stratosferica. Un titolo 
sicuramente Imperdibile, untoplù 
che della conversione se ne sono 
occupiti gli ftft'l lati issimi Hoto- 
dreim. 

Anche Alien Breed 11 si appresta ad uscire, cortHj 
eumente rinnovato. In versione AG A, CDJ2, ■ 
C, ABII * SUto sicuramente uno dei bia-l f 
contribuito maggiormente ad accrescere la 
dei Team 17 e che li ha consacrati cc. ni le 
"grandi" delia programmazione, Ci sarà verimerH; 
te da divertirsi b listando alieni alJ'inii •. ; e 
esplorando carcasse di navi spaziali... 

Finita a questo punto la carrellata di budget e 
"riedizioni per nuovi formati", eccoci finalmente 
arrivati alle uniche due "vere novità" a prezzo 
pieno, delle quali non sappiamo comunelle anco* 
ra molto 11 primo titolo in questione e un nuovo 
gioco di guida con vistale dall'alto previsto per il 




Nuovo t] iticii di guida con visuale dal l'allo. il suo liloki 
rrrjwisoNiH' All ìerrnir Ratei. 


prossimo autunno e dallaspetto Incredibilmente 
accattivante, il nome di lavorazione è All Terriin 
laceri. Il secondo e invece l'attesissimo (nel vero 
sansa della parola), nuovo impegno a tempo 

f» 


ho- della mitica coppia Andreas Tadlc-Rtco 
rime* (autori dal due Alien Breed, Projeet-X e 
Superfrog). si chiama King af Thieves e si prés en- 
ti tdme un bizzarro Incrocio fra Gauntlet « 
Deluder of The Crown. Per saperne di piu vi 
r rinouno comunque a uno dei prossimi numeri 
di TGH dove potrete avere notizie più particola - 
reggiate. Per questo mese dal Team 1 7 è tutto, À 
risentirci. 

Alfonso '*AM" Hi 


alta stessa Vt potrete inoltre gustare delle splendi' 
de animazioni rendenzzate del giocatori, sia donne 
che uomini, etere che uno stupendo sonoro digita- 
lizzato 

Facciamo un salto indietro di un mese c torniamo 
ió Agosto Per il mese più afoso dell'anno sono in 
programmazione ben tre uscite: Super Stardust 
(AGA, CD32), Alien Breed Tower Ass (AGA) e la 
versione PC di Project-X. Super Stardust è la ver- 
sione i pervi timi ruzzata dello splendido don e di 
Asteroidi recensito qualche mese addietro, da un 
punto di vista tecnico dovrebbe rappresentare 
quanto di piu mostruoso un Amiga sia mai riuscita a 
mostrarei Gli litri due faranno sicuramente brillare 
gli occhi i tutti gli amanti dei prodotti della casa 
inglese Alien Breed Tower Ass. altro non è che un 
data disic per il primo AB con altre astronavi e altri 
dati m orobici cunicoli da esplorare. Ora potrete 
acquistarlo in versione budget, non sentiti.- il vostro 
portafogli tare i salci di gioia nella tasca dei pantalo- 
ni? Attenzione però alla bava gelatinosa che gronda 
dal soffitto 1 La conversione per PC di Project-X è 


invece uno dei giochi più attési dagli utenti PC in 
questo momento. Chi dì voi non ha mai invidiato lo 
scroi llng ultraftuldo del vari livelli □ le tonnellate di 
armi aggiuntive con cui si poteva equipaggiare la 
piccola astronave, vedendo girare IVojeci-X 
sul l'Amiga di un amico? 

Sempre i breve scadenza dovrebbero vedere la 
luce anche due altre megaco riversioni per PC: 
Superfrog e Overdrrvc, entrambe previste per la 
‘■'me dell'estate e entrambi: attesissime. Superfrog è. 


Nuovi ine ie<1i tuli fagli i per Alien Brew.l li 


Ed ecco a voi le primi . 1 due schermate ufficiali della nuova fatica del dinamico duo Rito H atri ics- AmJr&as Taclic Kiwi of Ihiews. 
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Il nome, giusto a titolo di trovaci, ve lo 
rr porro subito: The Beverly Hi libi Ili et (Sì. Jo so 1 
L'avere gii letto m cima ."viti pagina’! Bah il; mio 
dovere l'ho fitto) E qui dovrebbero sorgervi 
spontanee le usodtóoni di cui parto vo ndfinirQ- 
duaione (lunghe Età? Scusate!). Prima fra tutte: quel 
terrai ormai Limosissimo che ha spopolato fino a 
poco tempo fa sugli schermi di Italia I. Ma stiamo 
andando un po' fuori stradi 1 Cerchiamo di avvici- 
narci di piu all argomento: c'entra forse Ed die 
Murphy e It iuo ormai imminente terzo Beve ri y 
Hlls Cop 1 (Per la cronaca sto seguendo, mentre 
scrivo, il film "Ancora 4fl Ore”, e da qui l'Idea Che 
altrimenti non mi sarebbe punta per li testa) 
Neanche per sogno! Al massimo avremo azzeccato 
a òsa di produzione. The Beverly Hillibillies, intot' 
tip altro non e che nuovo un film realizzato dilla 
Twentieth Cencury Fox con un casi che compren- 
de una serie di emeriti sconosciuti, almeno qui da 
noi m Italia Quattro soli nomi mi dicevano qualco- 
sa: il primo eri quello di Erika Eternale, che molti 
dovrebbero aver gà notato sia m Baywatch al Fan 
co di David Haiselhoff (il fusto di SupertarJ sia riti 


A 






Il titolo è di quelli che a prima vista non 
vogliono dire assolutamente niente, anche 
se magari suggeriscono più di 
un'associazione mentale a questo o quel 
programma televisivo. La casa, la 
Capstone, è (sono generoso) una mezza 
sconosciuta ancora alla ricerca del 
colpaccio. Il titolo In uscita è l'ennesimo 
ad venture ispirato al oiù grandi classici del 
genere. Esagerata ambizione o fredda 
coscienza dei propri valori? Vedremo! 


film “Trappola in alto mare" 
Peccato che poi la ragazza 
abbia deciso di spogliar-, ì 
nuda per nonsoquale giorna- 
te per soli uomini facendo 
infunare il caro David Bah! 
Affari foro 1 C‘e poi Lea 
Thompson, che i tonatici del 
film Ritorno al Futuro e 
relativi seguiti avranno rico- 
nosciuto nella madre di 
Marty McFly. e che comun- 
que ha interpretato anche 
Firn di issai minore caratu- 
ra. tipo l'osceno e infantile 
"Howard e il dè$tmo del 
mondo" C'è poi Lily Tom- 
lift, non piu verde attricetta 
di commedie brillanti che- 
qui da noi lasciano il tempo 
che trovano (non a caso 
non mi sovviene manco un 
nóme, finche se mi ricordo 
abbastanza distintamente più 



di film, di Od uro con Steve Marlin è un altro 
con Bette Midter). £ infine Dolly Partorì, un:s riga- 
ta (beh. ormai non più!) dai solidi "torgomérm" su 
cui ha costruito gran parte del suo (tiepido* suc- 
cesso musicale e filmografie^. E poi, non dovrei 
neanche dirlo, ma figura pure conte guest star una 
cero Zsì Zia Gabc-r. più nota ormai per occupare 
le pagine dei settimanali rosa di cronaca piuttosto 
che le scene di fBm. 

Beh 1 finora non ho ancori detto un cavolo sul 
gioco (sono bravo. vero ? ), per cui rimedio subito 
Avete capito orinai tutti che si tratta del solito ile- 
in il cui successo sari tutto di verificare. 
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videogioco dovrete però sudarcelo questo ritrova- 
mento e, se il mio seno senso non mi inganna, la 
questione vi occuperà per almeno un età avventura 
I mommi, una [rim* * piuma vista abbastanza 
scontata che però la Capatone vuole ass&lutarnenK 
te sfruttare fino all'osso, ispirandosi ai più noti 
classici del filone advoncure La pnma cosa degna 
di’ nota e thè, se ben sfruttata, potrebbe rendere il 
futuro gioco assai interessante è la presenza di più 
personaggi Quattro, come i protagonisti, appunto. 
Questo ci richiama alla mente il grande Day of 
The Tcntade coi suoi tre mitici caratteristi Per 
quanto riguarda invece !' accuratezza deità grafica, 
le schermate "forestali", richiamano alia mente lo 
splendore di Kyrandfa e anche le altre, con oppor- 
tune rivisitazioni, raggiungono un libello accettabi- 
le. Lo animazioni del personaggi, poi, paiono pro- 
mettenti, almeno per quel che si può giudicare 
dalle poche diapositive che ci sono state inviate 
L'inventano, Inoltre, pare preso direttamente dal 
prodotti Weaiwood, con in piu le ireccè di scorri- 
mento, il che può anche voler dire che cf sari un 
bel numero di oggetti n-e II 'avventura. Speriamo 



U storia ri sotta comunque, almeno por me, alquan- 
to banaloita: la famiglia C lampe tt, formata da jed, 
Elly May, Jethro e Granny e palesarne n te originaria 
delle rustiche montagne americane a vive una vita, 
diciamo cosi, da contadini, boscaìoli 0 roba dei 
genere. Insamma sono dei mezzi squattrinati che 
vivono a contatto con la natura e di quello che 
codesta "signora" offre. Un bel giorno, uno di loro 
scopre casualmente il petrolio vagando qua e La per 
le montagne vicine e i tizi di cui sopra cominciano 
finalmente a sentir* I odore, il sapore e »l colore 
dei saldi. Questi decidono cosi (tt prèndere la loro 
scassati ss ima automobile e trasferirsi a Beverly 
BiUs, per iniziare una carriera di magnati del pctro- 
o É’ lampante che il film giocherà tutto sul con- 
trasto tra i campagnoli incolti e ignorami (ma 
elianto simpatici} e II mondo di Beverly Mills, con 
tutte le sue arie, i suoi sfarzi, i suoi sprechi e - sue- 
elevatissimi" standard di Civiltà. Tutte cose che. 
ovviamente, in un film possono funzionare benissi- 
mo ma m un vtdepgioco issai meno. La traimi in 
ogyii caso continua tra tante peripezie. La famiglia 
Campbell dovrà anche risolvere ri giallo del rapi- 
mento di Granny, E il suo ritrovamento concluderà 
poi il film in modo assai allegro e scontato Mei 
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Ecco tm’nnniag.fJé tratta dal lilin Pei saperne di piu a late tuoposuti potete consuilars il TGM Movie 
sd'inieinu del Quale cui Fidili la recensione dèlti! pellicciò m uscita anche ni Italia durante Testare. 


Cosa volete che vi di cu ancora 1 Anche se sana ben 
difficile catturare lo scontato umorismo -del film (il 
cui lancio ufficiai e t- programmato per quest esta- 
te}, si presume che i dialoghi svolgeranno una fun- 
zione preponderante O limono di notevole impor- 
tanza. Dal cinto loro, i vari personaggi dei gioco 
parlano un gergo tutto loro, fatto di parole tran- 
ciate a meta c di ter mutili di uso assai poco comu- 
ne, aspetto questo che mi sembra quantomeno 
discutibile. E non certo perché non conosca 
l'Inglese, ma sarebbe un po' come giocare a un 
vidcogicrco tradotto in italiano e poi scoprire che 
è In dialetto lardol Vabbeh, non fate caso alle mie 
esagerazioni: a tutto c! si abitua e certe cose pos- 
sono essere anche gradite, come pure venire in 
odio altrettanto in fretta. Detto questo posso per- 
lomeno rassicurarvi almeno sulle scarse pretese 
hardware del gioco Pare che basti anche un 1 vol- 
gare" con appena cinque megabyte liberi su 
hard disk schèda VGA e mouse Quest'ultimo si 
renderà pressoché necessario per godersi I inter- 
faccia che ji presume sfa "intelligente proprio 
come net migliori advemure di questi ultimi annet- 
ti Peccato che di sicuro non si sappia niente II 
comunicato stampa era in effetti più interessato a 
pubblicizzare il film piuttosto che il gioco, L avven- 
tura dovrebbe essere comunque disponibile in 
concorri itanza con Suscita della pellicola nelle sale 
cinematografiche, aspettatevi dunque una recen- 
sione sui prossimo numero. 

GB, 
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PARTECIPA 
Al GRANDE 
CONCORSO 



avete 


vinto sare 
avvisati 
subito tramile lette- 
ra raccomandata e il pre- 
mio vi sarà consegnato entro 
30/3/95 


ESTRATTO DEI RBKXAMEhfTO 

Dal 25/4/94 al 28/2/95 concorrere 
é semplicissimo? 

Ogni volta che entrate nei negozi 
Rivenditori Autorizzati C T Q, di 
tutta Italia ed acquisiate anche 
uno solo degli accessori per com- 
putar o software di marchi prodotti 
e/o distribuiti da C T.O. abbinati al 
concorso, avete diritto ad una car- 
tolina di partecipazione. Su di essa 
dovete apporre la prova d acquisto 
{Il codice a barre originale), A que- 
sto punto compilatela, ritagliatela 
lungo fa linea tratteggiata, inserite- 
la in busta chiusa e spedite a 
C.T.O entro il 20 2 35 'farà tede la 
data del timbro postale). E buona 
fortuna! 

1 proni jo da 50.000,000 in gettoni 
d oro IM 100 premi eia l 000,000 
in gettoni d oro 

L estrazione avverrà ri giorno 
15/3/1995 alla presenza di un 
Funzionarlo 


DIVENTA MUDNAP/D 

ANCHE TU / 


SPEDISCI LA CARTOLINA 


Alit. Min. N. 6/3421 
del 17/05/94 


DAI RIVENDITORI AUTORIZZATI 



C.I.O. S.pA vio Tamari!» 7/F Znm Prede!» <801 
Telefono 051,75.31,33 • Fa* MI 77S.34.I8 
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La velocità, il brivido 
di essere scoperti, 
braccati, colpiti, colti 
in flagrante nel pieno 
di un vuvto. Nel 
futuro queste cose 
potranno succedere 
solo al Netrunner, 
una cerchia di uomini 
altamente 

selezionata e pronta 
a correre tutti i tipi di 
rischi pur di 


STBR 
PLAYER 



r Eh gli. «f prossimo 
•uturo porteti b chfltt umana 
j degfi mcretitìwH ombamwt: 
innanzitutto I soldi vomrmo 
soppiantati dalle irilnmiizionì coftEemiru rei compu- 
ter, basta quindi l'qéi U Lara moneta, irti ?.30é si 
comm e re era m datf, Ma che tipo di dati? 


sarie), Per lare questo hanno Inserito. all'Interno 
delle reti stesse, sistemi di mrtnaiuraggiQ coaudiuvati 
da software capace di attaccare e distruggere tutto 
quello che non risponde .il codici d'identificazioni 
prefissati dai propnecano cWla rete 
Ora mi direte 1J e noi che centriamo?" tn Osfu - 
vo« assumerete if ruolo di un NcUWrtfV un ind'v,- 
duo pronto a tutto che "corro" aJLIflflÉftta delle reti 
con io scopo di rubare e protegger c dati* distrugge 
re software e archivi, Vi vtvdo gin storcere il nato e 


ne II 'ordine di Idee che ita alla base di Delt&V): una 
rete è. a.Ma fin fine, un cavo nd quale l dati circola- 
no, fin qui tutto olr Bene. come fr, quindi un istro- 
n-àve a inserirsi aJItntemo della race percorrandola? 
Miri ut u renare l'astronave sarebbe un'ottima idea, 
peccato pero che all'interno della rete circolino 
solo imputii elèttrici indistinguibili, e quindi una 
miniaturizzazione sarebbe poto consigliabile e 
altrettanta inutile. Sarebbe altresì difficile (per non 
dire impossibile) fidarsi a piè pari dentro il cavoli ■ 



Dovete sapere che II mondo è ormai stato "com- 
prato" da alcune grandi mega corporali Orti che 
gestiscono tutta le informazioni tramite potentissi- 
mi computer collegati in reta. Ed è proprio 
^'interno df questi* reti che arcolaio 1 da a ► pro- 
grammi* i progetti di nuove armi ecc Tutte fonti di 
guadano sicuro' 

Esistono vari tip di rete, alcune protese e altre no. 
alcune neutrali (cioè libere, sena nessun problema 
di immissione a li velie software), alcune di proprietà 
delle varie corporazioni e via via discorrendo. 

Le vane corporazioni hanno Investito un mucchi A dì 
risone per proteggere le reti dall 'infili razione di 
personaggin! poco, diciamo cosi. '*$erupofo$r 
(appartenenti j! piu delle volte a corporazioni wer- 
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sento frasi del tipo Ma non rara 
un gioco tipo l! vecchio Hacker II 
del t 1 Adivi slon, o uno strategico 
programma di pianificazione 1 " 
Potete stare tr inquilli, le foto che 
vedete sparse per la pagina 
dovrebbero tranquillizzarvi (lutti- 
Talmente salvo eventuali, poco 
probabili, ma sempre possibili 
errori d' impagina ione) (o magari 
salvo e vernini li scelte compiute 
proprio da te di pianare in que- 
sta doppia solo foto deH'tntrodu- 
zione. eh? NdMA) 

Dovete infatti sapere che lo 
scopo di ogni Netrunner che ss 
rispetti è come già detto .sopra, 
correre all'interno di uni réte 
recuperando nei dati e distrug- 
gendone degli ahn. 

Ora applichiamo un ragionamento 
molto semplice da seguire (e 
altrettanto utile a farvi entrare 


r, 






(No dico, ve lo vedete Thacker tutto figo che cera 
di allargare un cavo per entrarvi fisica mente !} 

Quale soluzione adottano quindi I Netrunrqr* £' 
presto detto: nel 2306 la tecnologia ha fatto passi 
di gigante, abbiamo infatti II teletmporto (utile per 
evitare il traffico o La guida da pirata j aratore dì 


- • r * - - - • 
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Max), Il mtfiàggQptad] tìlct£rocico v II dentata auto- 
mitico m, infinti, k kcstaSaxrorii neunfi 1 Proprio que- 
sti parrieolirt chip saranno scopo di discussione 
jll'inttrmo di questa recensione 

I Netn/nnor hanno infarti una sora d< ailcf^tunema 
sulla toni* (avene prosate la porta di aspa miai* del 
vecchi, ma sempre mitico. tammadorii Mf), mio 
allbisi/rife/iume di un chip neurak à sua volto collega - 
r.o .rj un eo-mpottif che risulta ultenormcn-re inter- 
faccia lo con urta me*- stopo delie nostre Ine unioni 

II problemi viminei comkjnqiie il medesimo: come 
fere a '‘entrare" fisicamente all'interno della rat*? 
La rapenti ? s«r>pltc& non a e; era fisicamente. ma 
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newton: tono ambientane alfineemo di un runnei 
^alfe Star Wi/: ooile pmsssmE pagire 11 mauro 

HA dovrebbe aver fatto una sene di box iltmcm/m 
te prime miiiiorn da afirono*^ sappine comunque 
die il numero totali di queste è pivi x quiiartra. 

Dal l'ufficio del nostro boss potremo accedere ail-i 
schermata di ulva aggio, al briefing deliri situazione 
generale dtiElt vostra corporazione (ora come ora 
non ma Rii ricordo JE nome, abbiate pietà di un 
umile redattore), a una fase di àimuUziofia (udii? per 
impratichirvi nell'uso <W vostro software. In pritira 
dell’ astronave) uguale ht tutto e cer tutto alfe pros- 
sima mistioni! che dovrei? affrontare, ku con 



pensato di limitare il tempo d'ìmmerskHio a un tot 
di minuti variabile, dovrete ttsfere quindi ripidi Sa (mi 
se non volete finire con fa cesta carbonizzato! 

Dopo aver letto molto utentiments il briefing di 
missione è la volta di armare la vostri astronave 
con gli ultimi rurtivatj tecnotogitt avrete a disposi- 
zione due all oggi amenti per fe armi (inizia Imeni»: 
delle tarpedo e ur luer}, urta bacierà di energia a 



virtualmente (non avete idea del male che mi fa 
scrivere questi parola, forse una delle più Inflazio- 
nate « nuì ut Uniate questi ultimi mesi da tutu I 
mediali In pratica, tramite il succecho chip neurak 
riuscirete a inserire una vostra copia software 
lilVmemo sMfe rece. questa verrà raffigura a come 
un sunne! pieno di osucoh. astronavi nemiche 
(software rii si cu rezza) e torrette ItncfrquAkasi, 
Voi sarete alfe guida di un, litro nave [e d siamo 
arrivati \ il cu» scopo sari sopravvive fa, annientare, 
rubare e disattivare. 

Nono! ramo tutta fazione- avvenga -ili -i it urritj di una 
iena rii "inondo virente? il nttninner (vai) ilidhia 
comunque di morire i ama di attacchi troppo foro 
il suo software che. essendo collegato dfocttamen 
te al cc.rerffo. ■cot«rifr.-:Ke a frìggergli r.<,rtj fe 'cuo- 
ri cranica a mo H di patacca infiku rtefiVjo bollente 
se sottoposto ad inscchi eccessivamente incensi 
certo ogni "prete**» Mirra' poc&tetie un eterni ù- 
schermaturi che gL viene fornito dilla p* ppm ctrr- 
poraueme, ma x tutto t r è un limite!. 

Capito rintrona? Voi siete un netrunner, là coltra 
missione rubare e distruggere (ma anche difende- 
re) , la vostra ricompensa fare soldi e, natur almonte, 
sopravvivere (anche sa mi domando come un 
netrunner» diventato nonno! dovrà rispondere alla 
fatidica domando del nipotini: “nonno, ma che 
coi F è quel buco tì -e hai in cestai" i Adesso che è 
tutto chiaro pesiamo andare avanti' 

•Sfrena comincili/ tc fioco o ni? ove- remo nsìTuffi- 
cio del nostro boss ehs d darà i prhm raggaig i 
«olla m nuore- da affrancare; come gii detto tutte le 



F ire Bui ton to Lrrter Stinse ftet 



Punica differenza che la grafica sarà In neramente in 
fil di ferro (al contrario dé gioco vero e proprio 
Che ranu una grafica piena di censure ree Ma di 
questo pareremo comunque più avanti). Di seguita 
abbiamo un monitor che b permetterà di accèdere 
ai j oca vero t proprio e una casoari che st viri a 
torturi- al rTH-rvj principale dove potremo ocormn- 
care uri gioì a da zero. entrare netta tuie di ictup. 
usar* al gioco o dire uro, rapida occhiata ai record 
Ail'-iiiiic. di una partita vi verni richiesto il veltro 
codice cndentnì catione (in pratica è ìf voterò 
nome}, tuo questo il efitp «tirerà in i?Jonc; una 
sfera lucente •»tiit % mariizerà 11 vostro software sotto 
formi di aitronavci Accadere te quindi ai dettagli 
dc!b iffcstóhe cot i dovrete fare e. icprjcbrtQ. in 
quanto tempo. Dovei t infetti sapere che, come per 
dira i chip fntaL anche quero aJf intérno dd vostro 
capoccione soffre di problemi dj raffreddamento. 
Visto die mettere 4s ; !e alette e tira ventola dì rafi 
freddamenio collegati alla vostra tetta sarebbe 
srato fin vroppa complkato, I progettisti hanno 




potenza fissa (Iniilaìmcnie avrete 5000 unità da 
ammiitatrart per uzttl I tipi di armlj, un generatore 
di scudi inìzralmrntc mcm ri caricabile foci scisso che 
partite con 250 unita -scudo che dovranno bastarvi 
siiìo alfe fine defb missione) e un pcopulsor che *\ 
fomirà energia per muovervi, purtroppo fe i»el».. i. 
no/- « i^k/knjbile. una ce n e e ura ve ne tenete 
Man mano che porterete a termine le missioni il 
gruppo dì tecnici che lavora per Ea voirra torpora- 
ikme ii.rà in modo di decifrare i darti da voi recu- 
perai iiutiJsZXfindoli per lo sviluppo di nuovi irmi, 
generatori di a»di dcancabilì, apparecchi iteàltli 
per evitare te collisioni con te pareti della rete, 
motori piu patenti, afterbumer, generatori -di ele- 
gia più capienti re-, etera eccetera 
Armala la vostra astraruve è giunto i momento di 
eSafire srisportatj nel net, cemincK h gara centro II 
tern^o; tt gioco vero e proprio è* alla fin fine, uno 
shcot l em up. Correrete jlTinren® di un tunnel alfe 
Sur Wars n co parto d« testure 11 tunnel uri 
costei feto à oracoi» sempre più difficili da evitare; 
immensi pilastri marmorei, un immense mure che 
blocca per intero il tumid (unica via d'usctu uno 
streiTissimci puiagglo cerumi?), torrette Ili or 
dl'tìttremstà del percorso e akre astra navi prant» a 
fervi la pelle 

□ut ani* »l aieeo tvreee anche b possibUftà di ueiFle- 
laro tre Visuali diverge -r|ueì!a diisica all’imerno 
tiefratStroravc, uni «stoma con f astronave visti da 
beerò che ruota a jecontfe db movimento dei [oy~ 
sp&ci: e. infine, una sempre con la vnuile di duetto, 
ma con f astronave fissa, al cèntro dello schermo 
con il paesaggio che ruota; notevole, anche se già 
spMir<mefitata at iisnipr dell^ticttìsafcno Fai con ÀT. 
Una volti porrata a tèrmine fe missione ritornere- 
mo neìruffìcio del nostro boss, briefing veloce c poi 
via verso il prosiimo -incarica. Infine, ogni toc di 
missioni avrete modo di confrontarvi con il cimi 
sistemi di protezione particolari: in poche parole il 
mostrane di fine livello; in questa fese non sarete 
più all'interno d> un tunnel» ma nello spazio aperto» 
fàccia a feccia con il modulo software di difesa 
Chiudiamo con la confi guflZHine richiesta (così non 
vi lamenterete piu): il gnxo é fornito su sei dtsdieaa 
HD e richiede, come al sdito, finmlfeiione sulf hard 
disk dove richiede poco più di una decina di mega la 
grafica supportata è la VGA, le schede sonore prati- 
camente tutte e un 386 abbastanza pompata e 
cf 'obbligo. Va bene cosi? Leggete pure il resto.. 

Stefano “BDM" Petrulio 
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MISSIONE 3 

La Seoden Via accusa* 
co il colpo a ha deciso 
di spostar* |* infor- 
maiioni rimanenti in 
un posto più tkuro 
dalia Globiinei N as- 
sunti ai momento sa quale sia questo posto, e 
LI vostro compito sari quello di scovare e 
distruggere il dispositivo che protrg^* (<■ 
informazioni private della Sanitari permetterli* 
do cosi al vostri compagni dì ottenere l'frtfor- 
mazioivt- desiderata* 


L f J Lirici 1 


1 K> 


Benvenuti! L a vostra misti o- 
ne d'esordio nella corpOrr 
none Slack Sun (che, nono- 
stante i vari paraventi e la 
jsrie è a tutti gli effetti 
n iene’ altro che un grappono 
di pirati Informatici) è una 
semplice ricognizione su una 
matrice difensiva deità Sor,, 
don, Avrete cosi modo di 
(ammarinare con i controlli 
e con I vari ostacoli i M- ftkor» 
date comunque che realtà 
virtuale o non realtà virtuale 
qui it muore per dawero. 


Dorante fa missione precedenti- è saltato fuori che 
la Scrutati ita per linciar* una nuova interfaccia 
che potrebbe rivoluzionare le operazioni nella 
matrice» H vostro compito sari quello dì attempa- 
gnare unii squadra 
d'assalto all'Intèrno di 
una rete Sonden per 
rubare ì dati sulla sco- 
perta, Durante la 
"corsa” dovrete incer- 
ettare e distruggere sei 
droni di sicurezza 


Ai&j&jr ì 

. ■LrtiBrjD 
1£37 Ulfi r J / P 


P2à w 




i 
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MISSIONE 4 

Distratto f 'aggettilo delia missione 
precèdente, tutto quello che si frap- 
pone fra voi e I dati tanto desiderati 
è un terribile A-l I Gu ostar, una spe- 
eie di ''mostro di fine livello" 
agguerrito, cattivissimo,, capace dr 
(riflettere i vostri colpi e da distra g- 
gore pezzo por pezzo come negli shoot'em- 
up piu classici Ovviamente,. Il Gunitar in 
questione è il vostro prossimo obbiettivo... 


PttK'ift rOHFIMJ 


MISSIONE 5 

I dati sono stati recu- 
perati, ma I tecnici 
non sono in grado di 
decrittarli: per poter- 
lo fare, e necessario 
recuperare Ja chiave 
apposita, nascosta in 
un canale della matri- 
ce della Symax Virtual Systems, À prima vista 
sembrerebbe facile, noi Inoltre, a questo punto 
vi verrà fornita una nuova arma più potente con 
cui spacciare le difese avversarie.,. 


MISSIONE 7 

Il dr Sebasti un è stato "riassembLato" Con succes- 
so, e ora e necessario cancellare (distruggere) 
tutti i dati riguardanti la sua persona e il -un ope- 
rato. Una volta fatto ciò, I dati 
verranno rimpiazzati da alcuni 
nuovi e fasulli che lo indicano 
come dipendente della Black 
Sun (la vostra corporazione). 
Quando qualcuno andrà a inda- 
gare sui fatti, scoprirà cosi che 
Il dr. Sebastian si trova dove 
dovrebbe essere normalmente, 
li vostro compito sari quello di 
distruggere ì nove "info modu- 
lo" che contengono le informa- 
li onl "errate" cercando nel 
contempo di rimanere rivi. 


a* 
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NUCLEARIZZANDO AMOREVOLMENTE TI 

INTORNO A NOI 


Come eia dwtto all'interno della recensione, le armi del 


cto eie 

vostro dispositivo software (l'astronave!) potranno cambiare 
* é&ere potenziate con if procedere del gioco, grazie ad 

alcun disperiti vi parecchio interessanti; 

LASER: 

Co» ssr.ì mal? Nlentialtro che Parma iniziale data m dota- 
zione dalla Block Sun Corporation (il vostro "datore di Uvo- 
-a "}, Consiste in due raggi di luce ad afra Érequenz .1 di fuoco, 

m* con poco potenziate distruttivo. 

PAR TIC LE CAKNON: 

lì cannone parere eli are tanto cattivo è generato dall'incana- 
lamento di onde a particelle all'Interno di un condotto 
magnetizzata II danno è notevole, la frequenza di fuoco è 
piuttosto bastia, Decisamente migliore dei laser tonni nque, 

CAHHA B '-ÀrtS: 

Qn&sti cannóni sfruttano delle potentissime onde di energìa 
Gamma (avete presente Jeeg Robot d'acciaio???’} focalizzate 
aiPinlErna di un condotto cantato positivamente; discreta- 
vfltv pesanti i danni e velóce 11 tempo di ricarica 

fUOTON CANNONE: 

Quest'arnia fumiona come dice II nome stesso, sfruttando 
dei protoni canalizzati (non chiedetemi cosa sono, vi prego!). 
Rappresenta un buon compromesso di potenza e velocità 

Q-flÈZ SHIELDt 

Dispositivo particolarmente utile nei net particolarmente 
pieni di ostacoli; essendo Inseriti In un contesto virtuale que- 
sta dispositivo vi permetterà di disintegrare la vostra massa 


TRACE CDPR * CURAI ì OH 


PRO TD« CBNNQihS 




*§■■- t 
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cariFifrin 


(virtuale) evitando le collisioni con gli ostacoli presenti nel tunnel Peccato che là durata sia di tre 
secondi soli c il consumo di energia notevole, 

FU SI OH CORE TYPE I: 

Generatoli eli energia standard della Black Sun Corporation, fornisce 5000 unità di energia thè vi 
i : d per far funzionare tutti i vari di sposi t ivi della nave (esclusi ì motori e la protezione stan- 

dard). 

ARMO* TYPE I; 

Corazza energetica capace di sopportare fino a 150 unità di energia. Anche questo e uno dsgì* equi* 
pzggiarr Temi standard della Black Sun Corporation. 

THEMA CORE: 

Alerò interessante dispositivo utilissimo; vi permetterà di raddoppiare l'energia dei Fusfon Coro 
ttioè daifv 5000 unita iniziali arriverete a 1 00011 1 Utilissimo soprattutto nelle missioni avanzate,., 
ARMOUR GÈNI RATOR: 

Stiatamialmente è un convertitore di energia che trasforma un unità dì energia in unità di corazza 
^r.ergetica (Il tempo di ricarica è di circa un'unità ai secondo). 

AFTER SU ftNERS; 

Non libo ancora vinti, ma so che ci sono e sono una gran beila cosa per le missioni a tempo!!? 




il *■« IH».I 


fW< .i n ih 


K^W»TB£> 


«MISSIONE 

8 

Una delle com- 


pagnie oggetto 
delle ■‘attenzio- 


ni' 1 delta Black Sun si è arrabbiata e ha 
deciso 41 attaccare la vostra matrice. 
L'arma a offesa scelta per l'occasione è 
un Gl. ItìGO Warstar, un ammasso di 
tose cattive capace tra Patirò di assor- 
bire l'energia dal vostro veicolo (se 
cosi si può chiamare). Il Warstar in 
Liestione è il vnstro obbiettivo, e per 


• MISSIONE 9 

g. Avete presente la legge del taglióne? Quello 
che ha fatto la Dynam alla Black: Sun nella mts* 

* sione precedente ora può «turi fatto dalla 
' Black Sun alia Dynam. Peccato però che I 
a vostra compagnia non disponga dì un Warstar, 

, m* Sólo- di un bravo e volonteroso netrunn 
come voi. Sentite odor di fregatura? Bravi.», 

La fregatura In questione è costituita dal tripli 
« te obbiettivo; non solo dovrete occuparvi del 
nucleo della matrice, ma anche di un Gun 
A-l I (vedete sopra) e di un HJcLTech Sentine!, 
uno dei costrutti più potenti di tutta fa rere. 
Anche per questa occasione ) ragazzi delia R&D 
hanno tirato fuori un nuovo gadget, ovvero un 
nuovo tipo di arma ancora più potente. Vi 
basterà? 


Ri 

l'occasione potrete montare due nuovi dispositivi: un convertitóre energia/scudi e un 
aggeggilo simpatico che permetti' di raddoppiare l'energia a vostra disposizione 
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VISUALI ESTERNE E 


Ed ceco per vai immortalate le vane visuali ester- 
na Li visuale dal l'interno, con tanto efi cockpEt e 
Indicatori vai tra cui un HUD che rivela II contatto 
con le strutture del tunnel, Li prima visuale con 
l'astronave al centro e fa prospettiva di rotazione 
fissata sull'astronave stesse, e infine la visuale Ibri- 
da, con l'astronave il centro, ma la prospettiva fis- 
tia sul paesaggio (in pratica invece che ruotare 
fas trema ve ruota it paesaggio). 



Volare con una velocissima nave a II 'interno del tunnel di Delti V è un'esperienza unica; mai un PC (se s) tratta di un 4B6 DX 33 almeno) aveva 


mosso dei poligoni a questa velocita e mai un gioco aveva fatto scorrere cosi tanta adrenalina nelle nostre vene (a parte Doom, a coi ormai siamo 
tutti abituati). Bello, bellissimo! Le missioni sono un po’ ripetitive anche se qualche ostacolo nuovo lo si incontra sempre e le armi aggiuntive sono 
parecchie e alcune di esse devastanti. Un gran bel gioco che non dovrebbe mancare agli appassionati^ Brava Bethesda! 



Uno del sistemi di protesone volturare più cattivo in tircolazionu (più precisamene on 
Gunslàr, leggetevi i box nelle pagina precedenti), come vedete qui non siete af interno Uet 
net, Pensi al suo e, hocco tinaie, fantastico l'effetto del cielo 



Ln schermata iniziate; quello seduto sulla sedi;,] è il vostro boss Notale i n omror 
presemi nella stanza: quello a snnstu serve a cominciare la missione quello centrale 
per salvare il gioco e quello a destra serve per entrare nella fa&e di trai un in 
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One 


Simulare la simu- 
lazrons! Prima di 
affrontare la mis- 
sione vera e pro- 
pria avrete la pos- 
sibilità di allenarvi 
tramite un poteri 
bsiinio simulatore 
in grafica a fri di 
ferro. 


Bene, berte, sono pas 
dalle partì delia rééutli 
(ofrnàf le do* di notte) a «rivere un breve 
commento tu Delta V; che dire? Sicura- 
mente ha ragione Marco, il gioco e motto 
ben fatto» divertente e ti acchiappa fin dalla 
prima partita (la mia “prima partita” è mi- 
zfau attorno alte dieci di sera ed è andata 
avanti fino a pochi minuti fa, quando il mio 
caro fratello mi ha fisicamente costretto a 
digitare queste poche parole); c'è però da 
dire che alla lunga le cote rischiano di per- 
dere un po“ di fascino. Prima di spegnere il 
PC ho chiesto a Marco come fossero (e mis- 
sioni più avanti; la risposta mi ha frustrato 
non poco; “Mah, le solite cose, nemici più 
grotti» tunnel più incasinati» gente più catti- 
va etc* etc../\ Certo, Il divertimento e serri* 
pre assicurato, comunque ho trovato parti- 
colarmente pericoloso per ta giocabilìtà 
complessiva del gioco la fondamentale 
mancane di stimoli che spingano “a voler 
vedere IE prossimo livello'*. Un'altra cosa 
che mi ha un po' deluso è fa generale sensa- 
zione di casualità su alcuni aspetti delia par- 
tita: quel nemico l'ho abbattuto io o si è 
schiantato contro a un muro? Il colpo è 
arrivato a segno o si è disperso da qualche 
parte in qualche remoto chip? Bah. dii lo 















Se avete p.usato la vostra fanciullezza a raccogliere vapore, a lustrare druidi ma soprattutto a 
sparare ai topi dal vostro landspoedcr, allora Delta V è il gioco della vostra vita. Nonostante 
l T ani b i en ta z i One puramente cyberptink» l'effetto complessivo è quello di essere alla guida di una 
specie di un X-Wing all'interno del famoso canale» manca solo la “luce di scarico" alfa fine e Obi 
Wan che vi parlotta da dentro fa testa (però c'è sempre il computer di bordo, che dice “atten- 
zione state per tirare le cuoia” come le auto giapponesi dicono “le cinture di sicurezza non 
sono allacciate* 1 ). Inoltre Delta V è parecchio giocatile, divertente e ben bilanciato (non lo fini- 
rete al primo giro, ma nemmeno bestemmierete per passare la prima missione). 

La realizzazione tecnica è complessivamente buona; la qualità della grafica “intorno” al gioco 
vero e proprio (le schermate statiche» l'introduzione con il grassone che si infila il jack delle cuf- 
fie nella tempia, le sequenze animate) è invece abbastanza scardina, ma durante il gioco la velo» 
cita dei poligoni (su un PC “grosso” ovviamente, su un DX33 - che già non è piccolo - si possono 
notare alcuni rallentamenti al massimo dettaglio) e l'aspetto complessivamente pulito riscatta- 
no il tutto. Cè da dire che in quasi tutti- le missioni sono stato costretto a disattivare le testure 
e giocare con il Gouraud shading. non già perché tutto si muovesse troppo lentamente (anzi), 
ma per capire qualcosa; spesso e volentieri te testure in questione sono troppo Cupe o confuse e 
non permettono di distinguere correttamente gli ostacoli (se le foto vi sembrano belle o perfet- 
tamente chiare, è perché siamo molto bi avi). Il sonoro è realizzato davvero bene, tra voci digi- 
talizzate, musiche “Serie*' d'atmosfera e effetti abbastanza classici», ma quello che ovviamente 
conta di più è il gioco vero e proprio, che come vi ho già detto è più die meritevole, fnwmmi, 
veloce, accattivante e divertente: un bel gioco dazione alia maniera del PC 


■ 


- 





Ho avuto «nodo or 
dare un'occhiata 
veloce a una versione 
non definitiva di Delta 
V all'ultimo ECTS di 
Londra a, se davo 
dire fa venta, non mi ero entusiasmato piò di tanto, 
fortunatamente, or» che il gioco è sfato completato, 
fa mie opinione è radicalmente cambiata: al di là di 
tutto il background Cyberpurfa che vi tifa dietro. Delta 
V si presenta come un o spone nze di gioco dinamica, 
coinvolgente n un secco divertente, Correre alt' inter- 
no di un tunnel con un astronave penso sia stato il 
sogno di tutti I fon dì Sfar Wars; se & questo aggiun- 
giamo una grafica da infarto con tortura da oscat. un 
effetto plasma di sicuro effetto « una velocità dà far 
spavento, ci troviamo in mnno un gioco con un 
potenziale non indifferente. Il sonoro è farse l'aspetto 
più debole, SD si esclude fa splendido effetto "scarica 
elettrica" Iniziale. Con questo non voglio dire eh* sìa 
brutto, intendiamoci, solo che risulto un po' sotto 
torno rispetto allo t; plori dim* grafico (se avete un let- 
tore CD vi consiglio di mettami In play un CD Audio 
tipo Movo on Baby ^ poi cominciare a giocare). 

Per quello che riguarda la giocabilìtà non ho nessuna 
riserva. De ha V è divertente, uno shoot'am gp in sog- 
gettiva di fato caroterò non esco tutti \ giorni. Discor- 
so un filino diverso per fa longevità: quaranta missio- 
ni sono tante, e io, andando mille camicie, sono 
quasi Arrivato olla ventesima missione, senza esser- 
mi ancora elencato» A porto quindi II soggettivo fatto- 
re longevità (che, por Ciò che ini ri guarite, è comun- 
que aìtoJ Delta V è promosso a piani voti; se solo 
ave ss oro aggiunto qualche scena d ' interro azza in 
più... Mìi forse sono troppo pignolo. E' divertente e 
programmato bene. questo dovrebbe h astore! 

Non perde tu ve I o . se vi piacciono I giochi veloci e le 
ambientazioni cyberpunk 1 
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Oceano Pacifico. 

Le 1 portaerei avevano un aiolo strategico. 
Solo i migliori piloti e i più coraggiosi 





poterono entrare 
a far parte dell'equipaggio 
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re il marmale, A un certo punto ho 
come L netti!! sensazione di essere 
osaef'vato, mi giro, ma non vedo 
nessuno. Cavolo, mi dico, ma dove 
sono finio tutti quanti?. La redazio- 
ne ara deserta, tien cera più nessu- 
no. Non faccio fri tempo 1 pensare 
a mancai Ero che mi sento chiama- 
re», "Shln ... Shifi.,. 5HIN!!! Ghiri b- 
bici Vuoi guardare da sta parte ???". 
Guardo II monitor e cosa vedo? li 
BOM. vestito da forma dì 
Emmenthal che sbraita come un 
dannato. Guardo meglio e scoppio 
i ridere TMB nei panni di un uovo, 
|l i in queft di un pomodoro e tutta 
fa massa redazionale conciata alla 
stessa maniaca. Qualcosa però 


perflgflO 
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Lo so, .9 prima vista, non ji direbbe e il 
nóme sicuramente non è tra i più azzeccati, ma 
cavolo! Mai giudicane dalle apparenze: noti si sa mai 
con chi potreste avere a che fare (plcvelbro cm fi- 
se, Tìing’), Moto aspetti di questo prodotto sono 
ingannevole, potrebbero lasciarvi credere di essere 
davanti a un platform alla Subbie Sobble, ma non è 
tasi... {trust me}, siori e siore, ladies and gendemen 
(da pronunciare ngoroiamentje così come è scrit- 
to), bestie c THft varir abbiamo a che vedere col 
picchuduro piu sadico e cattivo della stona! Non ci 


BDM) lo apre, cornea! solito, lo scruta con aria 
sadica, mi guarda con arra ancora più sadica e mi fa; 
“Shin, fammi due pagine d: re- ertSrone r " Non gii do 
neanche una n sposta che mi attacco a uno dsi r-'nc 
fi comincio a scrivere. 

Tìtolo - Stefano BDM Perniilo, l'uomo, il redattore, 
Recensione - Nato il H Dicembre dei 74 ha tra- 
scorso un'esistenza sfìga,ta per cuti. 

''Che cavolo stai facendo?' 1 , mi fa lui "Intendevo 
dire che devi fare due pagine di recensione di que- 
sto platform della Msndscape..." "Aaaahh!". gli 
rispondo :>Q C prendo i due dischetti dalle sue quat- 
tro (?!) mani, 

Infilo i due dischetti ne II 'Amiga e cernendo a sfoglia* 


Ohhh! Altro che 
Elfmania, Mortai 
Rombai, Body Blows 
e company... 
Altro che Art 

n 2, 
Fury 

al, Virtua 
Fightina e 
Super Street 
Fighter 2 
Turbo-Ulftra- 
Mega -Special 
Champion Edition. 

Ma neanche Final 
Fight 2 e Street» Of 
Rage 3 reggono II 
paragone... Questo sì 
die è un picchiaduro 
degno di tal nome! 


STAR 

PlflVER 


credete? Lasciate che vi racconti un aneddoto rada- 
rionale di qualche tempo addietro, coll, giusto per 
rendere meglio l'idea Effetto fumo... (eough! Scusa- 
te, ho perso una tonsilla,.. Ehi’ Toma indietro, non 
scappare... disgraziata, torna ai tuo posto... 
presa! )(basta, fermatelo! E' una macchina per ucci- 
I dere!). 

Comincio dall'Inìzio? Qk... Prima vi era il nulla.., 
ehm, no! Swampmg temporale,., Dopo che Max è 
partito per l'Oregon (tranquillo capo! Tu stavolta 
non centri...) e arrivato questo pacchettino ir reda- 
zióne proveniente dalia Mindsope. 1) Peirtix {alias 
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lo infilo nel sacco che avevo precedentemente 
raccolto A quel punto comincio ad andare in giro 
per il livello, a giocare il tiro al bersaglio con 
ognuno, a insaccar!} a dovere e a sbatterli 
nell' appo* ita gibbi», li Euro, ovviamente, prima 
che scadi il tempo limite indicato in aito a sinistra 
sullo schermo. Zac! Fme del primo livello 
Le cattiverie però non sembrano finire qui; prose- 
guendo nei gioco altri personaggi si prestano a 
essere pestati a langu* (non solo le cibane quindi, 
ma anche £h infami batteri Fienaio delle stessei é 
nei più svinau modi: saltandogli in teso, arro- 
stendoli dopo aver raccolto la salsa piccante, infil- 
zandoli a forchettate e via dicendo 
In totale ci sono quarantotto livelli suddivisi In sei 
nazioni differenti. Come detto la prima é la Sviz- 
zera e, come intuibile, finiti i primi otto si passa » 
quella successiva, vale a dire la Grecia. Prima di 
entrare però nella terra del Partenone dovrete 
superare uno speciale livello bonus, utile per 
acquisire punti- e vite estri, In cui è la frutta a fare 
di portati principato. Naturalmente tale live Ho 
avrà uni ricorrenza specifici, ogni otto livelli, al 
cambio di razione; ve io ritroverete quindi prima 
di affrontare la Grecia (già detto), le Indie Occi- 
dentali, il Messico, li Cini e li Francia 
Le varie am bui- unzioni sorto poi caratterizzate in 








itene li mia attenzione; non e 
solo l'ambientali dm e, che mi i lear- 
da ie mie vacanze invernali dr un 
paia de anni fa in Svizzeri, e un 
tipo piccolo e buffo al centi 0 dello 
■..norma vestito da chef che mi 
guarda con aria sadica e d^rigi'u i 
denti. Lo Osservo con più atten- 
zione e chi vedof MA, è proprio 
lui! Mi attacco af Joystick e noto 
che prendo proprio II contrailo 
dd perfido cuoco, comincio a spo- 
starmi in giro e vedo che ci sono 
un bel po’ di oggetti sparsi dei 
barattoli di farina t un sacco quelli 
subite a portiti di tiro Prèmo 
fuoco e... Stonk 1 Stordisco TMB 
con jn lancio alibrato al millime- 
tro sulia sua ceco zia (grazie alfa 
lacci ds farina, naturalmente) fi 
BDeMmenthal mi guarda e mi fa: 
"Ma che cavolo fai!" Mtiì!" 
Nulla." e gli tiro una "Fascinata" 
sul cranio- pure a Fui, Mi avvicino e 




maniere differenti, con ostie oli 
più o meno natura li che vi condi- 
zioneranno non p oco ne II 'affron- 
tare il livello. Piattaforme mobili, 
tele trasporti c molle varie Saran- 
no d'altro canto li appositamente 
pei aiutarvi a superare situazioni 
altrimenti impossibili da risolvere. 
Inutile dire, infine, che tra i vari 
oggetti, oltre af kit necessario per 
la canora delie Cibarie, vi sono i 
più iva rati bonus dalle vite estri 
alle armi aggiuntive. aH'ìnvulnera- 
bditi 

"Uè!!! Dove cavolo credi di anda- 
re NT - Zzap! - Guarda un po 
sto disgraziato di Max (rigorosa- 
mente travestito da Chef Nero), 
scava cerando di aprire La gabbia 
dove avevo rinchiuso le mie 
prede 1 H mio alito post salta ai 
chili ha fatto il suo dovere. ’ 


Emiuiuete ‘"SHIrv Sekhilone 
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tk*h t non mi proso proprio lamentare, que- 
sto Out co Lunch è davvero divertente e 
soprattutto ben convertito, forse si poteva 
pretendere quale ositi, a in più dal lato grafi- 
co, infatti ritengo non ci foste proprio biso- 
gno di scomodare i'AGA per un simile 
gioco (eccezion fatta per gli sprite in afra 
risoluzione}* In ogni caso, se cercate un 
arcade un po’ fuori dalia norma e avete un 
Al 200 (© un 4000 )l sapete cosa comprare 
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Questi invece e ti 
strisciala del primo 
livèllo della Grecia 
lo scenario in Questo 
da so è rappresentilo 
dalle classiche rovine 
dette nazione in loco 
Che a frega direte 
voi 7 in effetti non un 
granché, dato che la 
vostra preoccupazio- 
ne principe? è quello 
di catturare levane 
pietanze che gii sva- 
gano gioiosamente 
per fo schermo... 


Questa è la strisciata rtol primo livello delti Svizzera, Notare in sottofondo io spettaco- 
lare pnr-M.mn ■ i tissico delle Al «ivate Che 1 1 Irega. direte voi? Beh, quando si 

malta di un livello di parallasse non vi dico ti lai ita ne! ricostruirlo montili do le vane 
schermato Well, per II resto metile da dire o iti ridire . 


Pappapat Pappapaf l ho tinto, l'ho finiloooltl A voi una lase 
dette sequenza iinare 5 Lo 
chef nero è sistemai 


Questa beiti schermati 
fa rÉf et imeni o ai livello 
segreto m coi un frac 
calo di punti e uni vita 
extra sono li nascosti, 
da qualche parte, ette 
aspettino spio di esse- 
re raccoll i 


http://www.oldgarriesitalia.net/ 



1 



« , Jr m 




hi 


1 



v ni 

















Piavate a indovinare di ciiu livella $1 tratta? Che ci frega, 
ditele voi? Bali, io vu lo dico la sieste {data ette sono in 
rada di domenica pomerìggio a rompermi lo stei e e rji 
pessimo .umore ieri l'Hatia ha perso con l'Eira lolla 
colpa di Max!): si tratta nei pi imo Irvolin dette Indie Oca 
dentai* Notare come In ogni nazione et siano ortaggi e 

3 _i : _ ,_j. _j -ix M ■ _ _ _ _ _ ■ i _ i _ . : _ ix , . x . _ 


Odi invece siamo in Messico.,. Chea frega (Paaaiaaa 
iiooaid ! ! ! > ? Nulla, ma il live Iloti b di parallasse in sccon 
do piane, stavolta, era davvero ostico 
Mi sa die è duellameli te proporzionale 
alla dittico Ita del qsocp.. Anche per 
questa it rostro Max deve avar deciso 


! XE H H 
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Stot machine 
introduttiva 
al livello 
ttonos tinel- 
lo che frove- 
rete alla fine 
di ogni 
nazione , 
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Ed eccolo 
qui: runico 


111 il Ih il i 


bile, mossi- 
damile livel- 
lo bonus 
Alias, il 
nostro 
amico chef 
che se ia 
spassa al 
supermer- 
cato 


itffiflfl' 


mi sto 

scocciando in fretta 
di tutto e di lutti. prcH 
bntjilmante andrà a 
finire thè mi ritirerò 
(n un'Isola deserta a 
fare Itera m Ita In meditazione... (MI raggio! NdReda* 
il ori «Glabri le) Vabbé, volevo solo fere presente che 
all'inizio non vedevo di buon occhio questo piatto rm. 
semplicemente perché lo ritenevo vecchio, superato 
e tristemente noioso, Mi sono compio tornente ricre- 
duto dopo averci giocato par un pomeriggio Intero. 
Sbagliavo il punto di vistai Come platform ha una 
strettura molto ninnile ni vari Subbi* Sabbia. RodUutf 
e company, ma come picchtodttro è un varo spasso. 
Innanzi Lutto offre una grafica molto carlntìi estrema- 
mente tondeggiante è decisamente ben animata. 
Anche la musica è nel complesso simpatica e contri- 
buisce a giocare con lt sorriso sulle labbra, sorriso 
che man mano si tramuta En un ghigno di sadismo 
pure nello spiattellar* e destra e a sinistra gii asserì 
più gioiosi e paciocconi dell'universo. Se amate i 
piattoni "Out Io Lunch' e vivamente consigliato, ma 
se II vostro pane quotidiano a II beettem up allure è 
assolutamente da non penderei 


A A 
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sape 1 

mence che 1942. Pacific Strìke 
è Ove rio rd sarebbero f caci 
titoloni, e < vota lo conferma- 
no L'unico dei tre ad avere m 
po' i ràdko le attese è stato 
quello detta O rigin, mentre «I 
simulatore! deita Vrr^in se 


STRR 
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Forse qualcuno lo fa 
apposta. Appena esce 
Pacific Strifee della 
Origin (o poco dopo), 
ecco arrivare la 
MicroProse con un 
(jiocO' pressoché 
Identico, senza 
coniare la Virgin col 
suo Overlord. A 

S vesto punto mi 
ledo davvero chi 
sarà il prossimo *** 


Ecco un Kaie giapponese al decollo sulla sua ponaerei. 
Le navi, 'da un punto di vista gi.iteo sono mollo peggio 
delirile degli aerei 


accenno volentieri lo sfondo del gioco. In pratica-, il 
1942, è Stato un anno da cani, rn cui americani e 
giapponesi, m guerra tra loro, avevano accumulato 
una micidiale quantità di forte militari. Dato che 
c'era la scusa detta guerra, non serviva altro per tac- 
ciarsi addosso a vicenda questa ferramenta, votante, 
che si fronteggiò per tre interminabili anni durante ■ 
quali le due flotte aeronavali diedero via ad alcune 
delle pm epiche battaglie che la storta militare 
moderna ricordi: Midway. Guada lem al, Mar dei 
Coralli. Arcipelago delle Filippine. Poi, nel 1945, ta 
guerra fini come sappiamo, quando un simpatico 
contadino giapponese si accorse che iti giardino 
erano cresciuti due funghi un po' troppo grossi. 
Colpa dei fertilizzanti atomici. 

Gli americani, come saprete, non hanno mai avuto 
la guerra in casa, e così prima dei famoso 6 giugno 
1944. con lo sbarco in Normandia, si erano occupa- 
ti solo dei Pacifico. Tutte le loro forze erano pron- 
te, t> In pratica la guerra navale riuse in chiaro un 
paio di cose. 

Primo: l'aereo era II futuro Grazie alla sua grande 
velocità, godeva di vantaggi strategici notevoli, supe- 
riori A qual stasi altro reparto terrestre □ navale, 
Secondo: pei il motivo precedi nte, ta portaerei 
divenne la regina delta flotta, mandando m pensione 
le colossali corazzate con i loro cannoni tipo Nava- 
rone. Il motivo era molto semplice: un colpo di quei 
cannoni non aveva la portata dii un aereo, e in più 
un centro richiedeva un lungo puntamento durame 
il quale i pesci dormivano un sonno piuttosto agita- 
to. Àncora, la visuale dalle torrétte di una corazzata 
è peggiore di quella che si avrebbe da un aereo, 
senza contare che una corazzata si può affondare 


rivelato una piacevole sorpresa e questo delta 
MicroProse è riuscito a confermare quanto di 
buono alcune premesse ave vano tatto presagire. 
Gii: sono sicuro che avete gii sbirciato il confor- 
tante globale, cosi posso dirvi tranquillamente che 
t'idea ddrenneslmo simulatore Sulla seconda guerra 
mondiale non mi incus tas ma Anzi, non me ne frega 
assolutamente niente, dato che per me il miglior 
simulatore di duelli aerei è ancora Red Baron, e 
comunque ta seconda guerra mondiale mi sta vera- 
mente uscendo dalle orecchie. Vorrei davvero un 
bel simulatore di MiG, per divertirmi un po' a man- 
dare in malora i soliti aerei americani che ormai 
piloto da non so più quanto tempo, ma purtroppo 
l'unica casa che ci ha provato e stata la Domark. 
Sappiamo tutti con che successo. 

Però, dopo aver visto II demo di 1942 ho pensato: 
"Questo sbanca tutto 1". c non è un caso che la 
recensione sia passata a me In effetti ero prepara- 
to a scoprire un nuovo "'titolo d’oro'", tutto da gio- 
care, e cosi è stato, non fosse per qualche lieve 
difetto qua e là che ha raffreddato una votazione 




Lln primo piano di un Kate con il suo siluro Questa è 
ima modalità ifi visuale esterna, che può essere sposta 
ta a. piacere 


Due Grirsiilr in loimaaionB compatta evidenziando ir 
101 -qvdIq dettaglio grafico degli aerei. 


imt. i»**n*f 
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Il siluro Pia colpito ta nave sta pei incontrare I pesci 
mentre il Kate se ne va. L'immagine in questione ó tratta 
tipi videoregistratore di m issi orni che metterà su pellico- 
la ogni voslra evoluzioni;, permettendovi poi dì mediti 
care a vostra piacimento il punto di vista 



inrztal mente ancora più altisonante. Comunque, par- 
tiamo pure con ta recensione... 

Non vi racconterò mai e poi mar la stona della 
seconda guerra mondiale, che di sempre scrivo con 
le iniziali minuscole per pura cattiveria, pero vi 


con qualche decina di siluri beo piazzati. Conside- 
rando Tinn mensa quantità dì risorse richiesta per ta 
sua costruì io né. fu ben chiaro che non ne valeva 
più ta pena, E questa, in breve, è la scoria dai nuovi 
valori militari emersi in quegli anni 
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La cabina virtuale ruote 
a bordo di un Corsair 
La definizione degli 
strumenti è perfetta s 
dirle renza di Pacrlic 
Stnke 


Ecco la sintesi di missione, che appare solo quando st sta 
por miliare urite/ urne durante la cardarti & pilotaggio 


Logica conseguenza di tali cgnsìde razioni a il facto 
che fa Guerra nel Pacifico venne Itaca combattute 
essenzialmente in. aria. Ebbene, questo simulatore 
di volo vi permette di affrontare sullo sfondo stori- 
co i vostri nemici, che potranno essere a scelta gli 
americani o i giapponesi. Per fa decisione vi riman- 
do al riquadro che ne paria, e adesso vediamo un 
po' !□ struttura ài 1 942. 

Alfincdo. per giocare, ci sono tre possibilità: le sin- 
gole missioni, la carriera di pilota e le campagne 
aeronavali- Descrivere il funzionamento delle mis- 
sioni è semplice: basta decidere per chi si vuole 
combattere, scogliere un gruppo da missioni tra i sei 
possibili, e quindi urta delle missioni nel menu. Tra 
parentéii. i sei gruppi tono attacco aereo, pattuglia, 
scorta a bombardieri, siluramento navi, bombarda- 
mento navi, bombar dimenio hasr. 

Tutte le missioni hanno aerei e obiettivi prefìssati, e 
sono sintetizzale da urta riga descrittiva che indica il 
modello. Per «empio, HU è il famoso Corsair, con 
le ali a gabbiano, mentre SB2C è IHelldker Una 




curiosità SB2C significa Son of a fcntth, second 
disi cioè figlio di &EEP di seconda classe. Potete 
capire da soli quanto valga questo aereo. 

Si deve notare, peri, che il numero dr aerei ameri- 
cani è doppio rispetto al numero di aerei giappone- 
si. Il perché lo sanno solo i nostri amici della Micro- 
Prosc, e dal punto dì viste strategico questo è un 
ammanco, perché l'unico caccia giapponese disponi- 


nanco, per 

bile è lo Zero, mentre in campo americano sono 
presenti porcherie quali i F-39, i P-4D e il già citato 
SB2C ria per questo vi rimando ai riquadro, 

Ora torniamo al discorso principale. Li seconda pos- 
sibilità di gioco è la Carriera di pilota» nel classico stile 
MicroProse, Questa modalità conoscerete già cucci, 
quindi sintetizzo: si sceglie il nome, si parte da un 
grado basso, si superano le missioni (SE le superate, 
cioè) e si incanì erano punti eccetera. Ogni missione 
ha una sua sintesi preliminare» in cui vi si mostrano la 
mappa e gli obietti vi, dopodiché armate l’aereo e via, 
Non pretenderete, spero, di continuare a volare con 
lo stesso pilota dopo essere stati abbattuti.. 

Infine c'è lo scenario strategico. Qui te cose cam- 
biano, perché l'azione inizia con un gruppo di forze 
navali sulla mappa che si possono muovere ai vostri 
ordini Le dirigete lungo lo scenario bellico, e pote- 
te quindi scegliere le varie destinazioni e posti da 
attaccare Lo scopo, ( avrete capito, è vincere ci 
sono cinque scenari, in cui bisogna tener conto 
anche del tempo e di altri fattori Sono, rispettiva- 
mente, Il Mar del Coralli. Midway. Le Salomone 
Orientali. Sante Cruz e le Marianne. Ognuno di 
dem scenari ha propri obictuvr di missione, oltre a 
un quadro Con mete le opzioni di realismo Natu- 
ralmente, quando sarà ora, arriveranno t combatti- 
menti aerei, ma dovrete occuparvi anche di gestire 
le operazioni difensive come per esempio pianifica- 
re pattuglie di copertura o missioni di vario tipo, 

Per chi è già veterano del gioco c'è il sempre ben- 
venuto creatore di missioni Permetterà ovviamen- 
te di sfruttare tutti gli scenari e gli aerei del gioco, 
oltre a fornirvi tutte le sintesi delle prestazioni 
relative ad essi. 


Un SBD Uaunltass Ingrandito al 
massimo con il sole sullo slondo 
Anche ■quest'immagine svéla tutto 
l'incredibile dettagliti grafico di cui 
può fai bella mosira 1942 The 
Pacific Air War 


Questa nave da trasporrò è quasi inqua- 
drata tfrìnferm del mirino delle bombe. 

Ha poca vite, duci 
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Ve l'avevo anticipato già nd commento di Pacific Strike ed eccolo qua. Certo, 
non è «attamente la “meraviglia assoluta' 1 che pensavo» por trattando** comun- 
que di un simulatore di grande caratura, viste le piccole ma assurde magagne 
qua e là» Ad esemplo i Joystick sono gestita malissimo (la calibrazione si perde 
quasi subito per la strada, non è supportata ta manetta dei joystick più costosi) e 
per il resto leggete attorno a voi. Una sola cosa, però, mi premeva. Che qualcu- 
no dimostrasse al mondo intero come la Origin non avesse fatto niente di ecce* 
zio naie con Strìke Commander o Pacific Strike. E che comunque esagerava a 
chiedere PC ultrapompati (con certi assurdi poster del tipo ‘ Strrke Commander 
vola davvero tu un DX2 1 '). La verità è che, mancando termini di paragone» la 
gente gridò quali al miracolo» Bene, In questi due musi ne tana venuti fuori ben 
due di simulatori assimilabili, tecnicamente assai migliori Ptr cui ringrazio alta- 
mente ta Virghi e il sito Overford e la Mitro Prose per questo IMI. £ Spero dav- 
vero che la Grigio ti rimbocchi le manichei per t tuoi produrti In fin del conti « la 
fORC- r" *nza a «ner al ha Ah gin -:i 


Un SEI) Dauntlcss con la su.i lifunb.i m lancia In pacchiata 







La mappa. Qui. in certe condi- 
zioni, è possibile coprire In Ila 
fu disiar i/a ila Utili leu ivo in m 
solo colpo con la semplice 
pressione di un fasto 


0v«* Ct-fie^ - «aitisi* Viihi pifN^J ir* 
orgia:** ai trine* allusi- 
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Il mitragliere di poppa su un 
Aitili ~Vaf Sla ner colpire 


Aitili “Vaf Sla per colpire 
due alleali peccalo? il 
'coso' medicale ; il cenino 
sarebbe d timone 


ilwMEst r m 



tenui iftMitcSMflef) 
1^0 2<> o 





Parliamo, infine, del simulatore Le 
tecnologie che usa seno state ripor- 
tate nei riquadro de ll’opinion* tecni- 
ca. coiti mi limiterò a dire- che tono 
tutte d'avanguardia e che il dettaglio 
offerto è molto atto. Il famigerato 
effetto che io chiamo ''tavolo da 
biliardo con piramidi" non c’è piu. e 
gli aerei sono splendidamente deco- 
rati. Anche 1 942 usa la tecnologia 
dettz "cabina virtuale" (attivabile sui 


La cabina di un Aitili "Val L'apgci He 
rotonda in cinti al cui scotta e un 
oculare per il puntamento di pracisio 
ne. C'è su tutti i bombardieri. 


soli caccia, non sui bombardiere dove comunque se 
ne- sente meno la necessità, ndMax), questa permet- 
te di ruotare liberamente In ogni angolo la vista 
soggettiva, osservando una realistica rappresenta- 
2 ioni di intorni ed ostami. In Pacific Strike tale 
modalità non era molto riuscita, perché si vedeva 
subito che c era differenza dalla visuale principale: il 
agnello comandi perdeva troppo dettaglio. La 
IcroProse, Invece» ha compiuto il miracolo» riu- 
scendo a creare una cabina veramente virtuale, su 
cui si riescono tranquillamente a leggere gli stru- 
menti, Come si era già visto nel demo, fa precisione 
di certi dettagli è ammirevole: in duello per esem- 
pio» si può far saltare via l'ala a un nemico, che 
rotola realisticamente In arra mentre l'aereo nemi- 
co se ne va SENZA ala t con tanto fumo In più. 
Pecca co che in compenso tutti il dettaglio che non 
riguarda «rettamente li parto aerea è un po' scar- 
so: le novi e i campi militari sembrano ad esempio 
usati da un simulatore di due o tre anni fa 
Le viste tHtmÉ sono parecchie: si può tranquilla- 
mente passare da ufi aereo all'altro nello stesso 
stormo, oltre a fissare una usuale mobile esterna. 
In più. pnr gli aerei che lo prevedono, c’è la scher- 
mata del bombardiere e quell a deirantgliere. meiv 
tre la vista frontale dalla cabina e ad altezza vacabi- 
le. per far vedere una parte pij o meno ampia di 
cruscotto. 

A ciò si aggiunge fi videoregistratore di missione, 
che dopo ogni volo permette di salvare tutto senza 
bisogno dt chiedervi prima della missione se lo 
voghiate o no (potreste cambiare idea), e senza 
dover azionare la telecamera interna per uno o dtie 
miserabili minuti come accadeva In vecchi titoli tipo 
Secret Weapons Gf The Luiìwaffe o Stuni Istanti. 
Naturalmente si possono rivedere le registrazioni 
cambiare Inquadrature, effettuare modifiche e perfi- 
no scegliere un punto dove far ripartire il simulato- 
re, riprendendo cosi una missione precedèntemen- 
te interrótta o conclusa non nel migliore dei modi. 
Naturalmente ciò che c'è dopo va tutto perso. 
Tocco finale, durante l'avanzamento rapido le futi 
delta tastiera (Scroll-Caps-Num Lode) si accendono 
sequenzialmente per simulare il nastro che gira, Mai 
vista una finezza slmile 

Willl 
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AMERICA 0 
GIAPPONE? 

Lo scontro delle due potente metteva in 
campo due filosorte di combattimento. 
Per esempio, i primi aerei giapponesi, 
con lo Zero in testa, erano maneggevoli 
ma fragili, e relativa mente poco potenti. 
Usati nel loro campo, però, potevano 
fare miracoli, e infatti uno Xero era sem- 
pre imprendibile in un duello di agilità 
ravvicinato (dogfìght). 

Per converso, gli aerei americani erano 
più grossi, piti pesanti e meno manegge- 
voli, ma molto più resistenti e veloci. 
Alcuni df essi potevano incassare centi- 
naia di colpi prima di precipitare, men- 
tre quelli giapponesi dopo qualche sven- 
tagliata di piombo erano da buttare* 
Questa, quindi, è una scelta di stile. Se 
siete giocatori rapidi e aggressivi, lo 
Zero è fatto per voi, dato che è l’Ideale 
per i duelli serrati. Se invece preferite il 
combattimento di finezze, più strategi- 
co, vi conviene prendere un aereo ameri- 
cano ed esibirvi in uno schema di passa- 
te multiple. Così facendo, potrete sfrut- 
tare ii motore del vostro aereo, mentre i 
giapponesi dietro a voi non potranno 
raggiungervi, Dopo, tornate indietro e 
fate cantare la mitragliatrice. 

Peccato, però + che nel gioco non siano 
inclusi gli altri caccia giapponesi: c'è solo 
(o Zero, il più famoso, ma I giapponesi 
avevano almeno altri due caccia di gran- 
de valore che sarebbe stato Interessami 
pilotare, 




^Peccato: quusio Val si è sditati- 
tato su un campo americano Non 
d sono molli oggetti a terra, biso- 
gna dire. 


La poppa di questa portaerei è un pa 
affollato unti quegli Hellcat saonno 
per partire, mentre it vostro è più 
avanti 
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Dopo ta missione appara questo lavagna scorrevole con 
la mappa e i coPnrronti 
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problemi 


I .i schermata di .irma melilo di uno Zero. A destra 
appaiono le vane configurazioni di carico 


OPINIONE TECNICA 

Questo gioco richiede almeno un 3 B6/31 con 4Mb di RAM, oltre a occupare una dozzina di 
mega su il’ ardisco. Sì tratta di una configurazione già discretamente pesante, ma in compen- 
so il gioco offre 11 3D multicolore, la modellazione aerodinamica* r ombreggi atura Gouraud, 
U mappatura superficiale del terreno, la tramatura del cielo e del mare,,, con quali risultati? 

Il problema di tutta questa manna è che la potenza di calcolo se ne va. Ormai lo sapete, e 
dopotutto è abbastanza chiara una cosa. La velocità media dei simulatori. In pratica, non e 
aumentata con PC sempre più potenti. Perché ì programmatori hanno sempre aggiunto que- 
sto e quello, “soffocando" fe nuove macchine. Nemmeno una macchina gagliarda (ed econo- 
mica) come un 386 DX 40 può riuscire a muovere i colossi moderni a una velocità accettabi- 
le, tenendo cioè al massimo il dettaglio. Dall'altra parte, la grande frontiera Pentium non è 
cosi appetibile per I problemi che questo microprocessore sembra ancora avere. Non sto 
parlando solo del prezzo, che comunque è sproporzionato aH'aumento di prestazioni, ma di 
piccole noie con la compatibilità che non sempre assicurano vero giovamento in termini di 
elaborazione. In sintesi: dobbiamo arrangiarci per ancora qualche tempo con i 486, 

Ma come sf riesce, se ì programmatori ri tentano continuamente con grafica sopraffina che 
mangia MHz a tutto spiano? Più volte sono stato tentato di huttare via tutto e ritornare a 
Red Baron o a LHX, dopotutto fa velocità è l’anima del videogioco, o almeno io la penso così. 
Però questo è un atteggiamento retrogrado, mentre Sa tecnologia deve andare avanti. 




T94? ha sero altro un 
fascino visivo. 
Tanto por incomincia- 
re, lift sua cabina vir- 
tuale si mangia senza 
quella di Pacific Stritoe, a bisogna dire die 
In genere la definizioni grafica è notevolissima. Ogni 
aereo è un piccolo capolavoro, coma cori il còllo e il 
mare sembrano varamente cielo e mare: analoga 
considerazione va estesa alla terra, anche se questa 
é spesso decisamente spoglia: ci sono solo le instal- 
lazioni militari, pòco definite. 

Ai principiami potrebbe non placare la totale impossi- 
bilita di avere azione immediata: ci sotto le missioni 
di addestramento, ma bisogna aspettare prima di 
arrivare euil ‘obiettivo. L'azione c'è. anche se a parer 
mio I duelli tendono a «seste 'tranquilli"; la differen- 
ze nel pilotaggio degli ncrul Bono abbastanza evane- 
scenti, o poi e un peccato che I piloti nemici abbiano 
dira soli livelli di difficoltà. 

1942 è comunque ben strutturato, completo sotto 
ogni aspetto (compie so Teditor delie missioni a la 
modalità di prelazione del filmati di volo) e curato da 
Un punto di vista storico come Le sole migliori produ- 
zioni MicroPro so sanno tare (manuale compre sol 
Infine, tutta la graffe* si muova a una velocità soddi- 
sfacente coi dettaglio massimo su un 466 DX SO, 
audio se "soddisfacente" non vuol comunque dire 
ideale: tutt'eltro. 

In sintesi: provatelo, 1043! The Pacific Air War è sicu- 
ramente meglio di Pacific Strike. probabilmente li 
miglior simulatore fino ed oggi disponibile ambienta- 
to durante la Seconda Guerra Mondiale, anche se 
ancora non del tutto perfetto. 
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Kick Off 3? Ma Dina Dini la sa? 


Partiamo comunque' con una domanda di 
curc'altra natura: cos'avrà tanto di spedate questo 
gioco, per richiedere espressamente Titti I tuo del 
a due pulsanti di fuoco separati f 
Ebbene si, mìei cari lettori, m,n prima d'ora un 
gioco su Amiga aveva richiesto il suddetta joystick, 
anzi, erano già pochi i titoli che lo supportavano’ 
Come sapete non esistono affettivamente joystick 
del genere, realizzati esclusivamente per l'Amiga, 
quindi (n questi casi si ricorre ài mercato del 5ega 
Mógadrive. il quale dispone di |oypad ima anche 
joystick, peccato costino un occhio della testa) a 
tre □ più pulsanti completameli te compatibili con il 



Kick Off ì si propone come il gioco di calcio piu 
complesso che sia mai apparso su Amiga, con tem 
tissime caratteristiche inedite e uni gtocabilni senza 
pari, e in effetti su console dava proprio 
quest'impressione. 

U gioco, Inizialmente, vi permette dì scegliere la lin- 
gua che più vi aggrada, fra questi fortunatamente è 
inclusa l'italiana, forse un po' maccheronico, ma 
tutto sommato meglio di altre simili produzioni. 
Scelta la lingua si passa àliti schermo principale, 
dove potrete scegliere fra pratica, Lega Anco, 
Coppa Anco Coppa del Mondo o In solca partita 
amichevole Inizialmente conviene facciano pratica 
anche i piu "esperti", 'dato che il sistema di control- 
lo è sicuramente più complesso di quello presente 
in altri giochi: n tratta di una serie di àllemmanci 
che vi aiuteranno a migliorare le vostre abiliti di 
gioco, ad esempio, n-eE caso del dribbling, dovrete 
far passare la palla in mezzo a un percorso di coni e 
quindi tirare in porta (segnando, possibilmente). 
Potrete anche scegliere se migliorarvi nel tiri liberi, 
nei calci di rigore (o nel parare gli stessi), nei calci 
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computer di casa Commodore. Su Amiga, comun- 
que, si possono sfruttare solo due pulsanti, normal- 
mente il B è quello più usato, dato che praticameli- 
te coni sponde al pulsante di fuoco normale, men- 
tre il C, se operativo, può servire svariati compiti 
tipo saltare, raccogliere oggetti, «c„ tutto dipende 
dà cosa decìdono i programmatori 
Evidentemente alla Anco non tono riusciti a riunire 
tutte le caratteristiche di gioco in un unico casto, 
quindi, piuttosto che eliminare qualche modalità, 
hanno ben pensato di rendere 4 loro programma 
compatibile solo ed esclusivamente con 
foystìck/pad del tipo hega drive. 

Che sia stata una scelta positiva o no. lo vedremo 
più avanti, adesso è meglio dedicarci alla visione 
approfondica di questo ennesimo simulatore calci- 
stico i,per la cronaca sto scr ivendo proprio venerdì 
I 7 (tté!) giugno , data d'intzio dei mondiali). 


di punizione n nei tiri al volo {e qui potrete sbizzar- 
rirvi fra colpi di testa, sforbiciate voltanti e chi più 
ne ha più ne metta). 

Una volte raggiunto una discreto controllo di palla 
potrete buttarvi nel gioco véro e proprio Qualsiasi 
tipo di opzione scegliete, avrete sempre !,i possibi- 
lità di modificare alcuni valori, va però detto che 
non sempre e consentito operare cambiamenti, e 
questo tignifìtà Che per non rendere il gioco troppo 
facile In alcun casi « parametri sono stati rcs: fessi 
(ad esempio nel modo "sfida" non esiste la possibi- 
lità di giocare a livello principiante) 

In generale, comunque, è possibile scegliere fra 
livello arcade e Avello simulazione Le differenze 
sono sostanziali: quando giocate in modalità simula- 
zione tutti i regolamenti diventano attivi, quindi val- 
gono le regole del passaggio alTsndietro al portiere 
(che viene visto come un fallo), quelle del fuoriglo- 
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co e del fallo intenzionale, se invece decidete di gio- 
care in arcade potrete debilitare una o più di que- 
ste caratteri sii che in modo da rendere la partita 
decisamente più "dura 1 |cwai di "tacchettate” sugli 
stinchi!). 

Ma le opzioni ptù imporranti, lo sanno tutti, sono 
quelle che riguardano il controllo detta palla, Krck 
Off 1 vi permette di optare fra ire modalità, prmcì- 
piante, medio e inL {che penso voglia dire "inferna- 
innate' 1 ), inoltre avrete a diipotiiiane anche tre 
opi di velocità di gioco (da ipeMento ad accettabile, 
se devo essere sincero). 

Tutto fatta* Siete già caldi? Avete acceso il termo- 
/enti latore à propulsione nucleare e non ve ite 
siete accorci Bene. altera si può scendere m 
campo! Il gioco ha una visual? tatenit alta Inierna- 
bona! Soccer {e non mi dice che non ve lo ricorda- 
te perché vi sparo in fronte., vabbè, sono buono, 
potrete prendere come esempio anche Retee! 2, o 
Émlyn Hughes IntematJonal Soccer), con scrolling 
in tutte le direzioni, un bel campo verde a quadrai- 
toni, tante linee bianche e una porta con una bella 
rete, insomma: il solito campo da calao! 

Prima, del fischia di inizio potrete ammirare 


entrambe te squadre scaldarsi in campo, passandosi 
la palla, palleggiando, etc Sa cosa è davvero origina- 
le, ma l'utilità è pari a aero, infatti dopo la prima 
volta " stapperete" {dal Tingi ese ”10 skip r ', saltare 
NdMA) questa parte senza pensarci su due volte. 
Solo inriiando la partala capirete ''utilità del |oysutk 
a due pulsanti, iti quale vi permette di realizzare tira 
impossibili e combinazioni di gioco assolutamente 
geniali, almeno, questo è quello che si poteva 
vedere ne le versioni su console, purtroppo su 
Amiga le cose sono ben drfFereniL ma questo non e 
i! momento giusto per partirne (non vi preoccupa- 
te, il commento sta arrivando!). 

E' possibile fermare il gioco in qu^sii^ momento e 
una volta in pausa, sono disponibili varie opzioni 
che ..inno dal classico replay, cor. >5 quale gustarvi 
qualche azione particolarmente "ganza" alle siati ssi- 
the dell'Incontro (possesso di palla, fallì tiri in 
porta, etc.) senza dimenticare le sosciruzjom e il 
"disco rs etto dietro a questa enigmatica parola si 
nasconde una caratteristica originale, ma anch essa 
dalla dubbia utilità, il cui compito dovrebbe essere 
quello di fornire ai vostri giocatori delle istruzioni 
particolari per la partita in corso. 



Ma chi uogriomo pren- 
dere in giro quelli 
della Ance? Tanto per 
cominciare 'sto storia 
dei due pulsanti non 
funzione per niente 
bene, anzi a dirla tutta sul mio 12 00 non funziona 
proprio, nonoet.mte sìa riuscito e giocarci ugualmen- 
te, Già questa cosa dovrebbe dirla lunga sui livello di 
programmaziow. Inoltre mi domando quanti amlghi- 
ad saranno disposti ad abbandonare il fido joystick 
per un joypad Sega, forse alla Anco hanno fatto i 
conti senza Toste, senza contare che le dicitura "Joy- 
stick wrth TWG indi pendant buftans requi red" è ben 
muscosi» sul Iato basto della sento»/ (quello meno 
vfifcltì. 

Ma fossero quésti i problèmi di Klck Off 3. s. potreb- 
be anche chiudere ufi occhio, peccato che la situa- 
zione sia ben diversa: tecnicamente il gioco fa acqua 
da tutta le parti, la grafica non sfrutta per niente le 
potenzialità defTAGÀ, basti osservare lo scruti! ing H o 
spinta'' e gli Incredibili rallentamenti visibilissimi 
anche SU macchine accelerata! Non parliamo poi 
delle palla ovaie che rotea sAdua riamente degl! apri- 
te che si sovrappongono peggio che in Goal e delle 
assurde attese ogni qual volta la palla esce di campo 
o viene fischiato un follo. Il gioco addirittura si è più 
volte impiantato dtir ante una sostituzione! 

Me anche la porte sonora è davvero mediocre, l cori 
da stadio vengono sparati fuori in modo assoluta- 
mente ridìcolo e inseriamo (altro che Sensible Soc- 
cerili, inoltre II pessimo campionamento vi indurrà ad 
eliminare l'effetto folla dopo minuti di gioco, ma la 
cou più assurda é che quando segnate Co ci ondate 
molto vicino) il pubblico non Ed una piegai La mazza- 
ta Finale è la musica del menu, assolutamente inadat- 
ta per un gioca del genere. 

Anche la glocabilite. come mi ho fatto notar a lo stos- 
so Mas. prosante, parecchio lacune: l'azione infatti 
risulta molto frammentaria O davvero poca invitante, 
pordlplù II controllo di pelta i pessimo e spesso si 
segno per pura fortuna.,, uno sfocalo in Barn ma? Mah, 
Tunica cosa eh# si »slv;i armo le hi umazioni, davvero 
eccezionali, peccato siano totalmente fuori sincrona 
(ad es mentre II giocatore stn eseguendo uno rove- 
sciata, la pelili à già partita). 

L,i delusione é tnntii, purché II gioco su console era 
davvero eccellerne!#. Il migliore dopo FIFA, mentre 
questa conversione poco più che mediocre. Non ci 
firsta che spera ne nella versione CD32 che, #1 contra- 
rio di questo, dovrebbe essere a 256 colori (sui 12DQ 
ne sono usati solo 32 a non si capisce bene il per- 
ché? e con un miglior slrtemii di controllo, grazi# al 
joypad a i#l pulsanti. 
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che 

l'anniversario dello 
sbarco in Normandia 
è ricorso non molto 
tempo fa, sembra 
i uttosto scontata 
'uscita di una ^ 
simulazione bellica 
con un titolo simile. 



Oppa 11 primo tu i op vedrete questo inferme?^. rn cui si 
spiaga !d stornici storto dell'epoca In cui combattete 


Non occorre che vi spieghi che cosa sia il 
D'Dayc ina dato che i marziani esistono perno ohe 
vi sarò una rinfrescatimi alia memoria. Successe 
tutto ìi 6 giugno 1 944 m Normandia, durante fa 
seconda guerra mondiale con un bello sbirco m 
massa degli alleiti per riprendere l'Europa dalie 
manie di grandezza di tale Adolfo, in arte "Puh; cr' 

Il gioco, però, si spinge oltre: noi; si Hmru a Deo- 
struire 4 solo D’Day, ma lo sfrutta come punto di 
partenza pe- 3 ricreare tutto lo seti ano bc! cò- fino 
alla presa di Berlino nel 3 maggio HM5 A vo< gioca- 
tori viene quindi offerta la possibilità di rivivere 


ditte le operazioni belliche grazie alle quali noi ita- 


liani continuiamo a salutarci con un "ciao" o non 
invece tcn tiri “'Heir 

La prima cosa da fere è scegliere sotto che bandiera 
combattere., cioè ss por le- forze- dell'Asse o qudle 
alleate, a questo punto vi troverete davanti l'inter- 
faccia di gioco, decìsament'e tradizionale, con la 
classica mappa che campeggia riempiendo due 
buoni terzi del vìdeo a fianco dalia sdita area di sta- 
tus in afro sì trova la familiare barra dei menu, e 
questo è poi u meno tutte Naturalmente un’inter- 
faccia de 3 genere e concepita essenzialmente per 
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gioco inizia cosi. Campe-ugia la mappa a- :!; fsIi?.ì a sinistra da fune re opzioni necessarie e m aito dalla taira di menu 


Qursfa a invece una battaglia in campo aperto Ira alleati 
e fedirsela Molare la quantità ti levante di sprite sii 
scbemio 


essere pilotata via monte, e quest'ultimo figura 
infetti tri gfl accessori indiipwisàbJli, mentre per II 
resta h configuratone mfnrtm è piuttosto leggera, 
visto che si tratti ti* 296 con &+3K, VGA e disco 
rigida 

Conte tutti i giachi strategici, anche O-Oay è con- 
cepito a turni alternaci fri cui ciascun contendente 
organizza le tue fono e assegna ■ vari órdini» por 
passare poi la mano all 'al tre una volta finita fa un 
mmo devono giocare entrambi \ contendenti (Asse 
e alleati), e idi fine di ogni turno il tempo avanza. 
D-D/iy, ogru tanto, fornisce un'InquadratiJni storica 
che contiene tutte le spiegazioni relative ni perìodo. 
Quatta consiste In un lungo teste scorrevole, die 
compare assieme al ritratto di un importante per. 
lanaggio citato nella sintesi storica, come potrebbe 
essere per esemplo Wi ristora Churchill 
Le fùrie belliche sono organizzile ih unità, e ce nè 




I MISTERI DEL GIORNO 0 




"D-Day" significa M giomo-D'\ « la D sta per "decisione". H fatidico é giugno I 9^^. infatti, sì giocava il destino dell'intera Europa. Perché? 

A!! ora, li fatto è che Hitler er* impegnato con \ russi, a est. come già aveva tentato Napoleone prima di lui. Dato che I* campagna di Russia era molto 
difficile. Hitler aveva il grosso incubo di wt secondo fronte fn Europa, che l’avrebbe costretto a divìdere le lite forze. Proprio per questo am a fortifica- 
to tutta la zona nord della fruisti, creando un vero e proprio "muro" militare, Inoltre, gli alleati si stavano accorgendo che fa Russia sembrava tul 
punto di cedere, e cosi I tempi erano ristretti. In America si formulò una prima serie di piani a lunga scadenza, respinta dagli mglesi, e poi ri tentò 
I" "Operazione Torcia" nel Nordafrica per saggiare la resistenza tedesca, Ma l'operazione falli, ottenendo solo di allarmare Hitler che ordinò di aumen- 
ti re le fo nifi razioni costiere. L'operazione fu ripetuta, e stavolta Montgomery riuscì a sconfìggere ftommel ad El-Alamein. E che fare dopo? Serviva ri 
famóso secondo fronte 1 ' in Europa. Gli inglesi volevano attaccare lltalia e colpire da sud, mentre gli americani èrano per ii passaggio della Mimica 
Vìnse quest 'ulti ma proposta, che prevedeva lo sbarco in Normandia, una zona di nebbie e piogge con difese relativamente Impreparate. La costa fu 
d vfsa fn cinque zone: Utah, Gold, juno, Omaha e Sword, e venne preparata un'operazione Immensa, con tre milioni di uomini e Immensi rischi e prò* 
fatemi per fa loro gestione. Solo a Omaha gli alleati incontrarono forc; resistènze, e da quel giorno iniziò fa loro marcia trionfale In Europa. 
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Qui m si gioca un intera catta e intatti intervie farti - 
gtocfra pesante. 


sono di mofrtairni tipi diversi, dito che m guerra 
sono intervenuti;- Lrtie e ire te grandi forze: esercita, 
marma e a viaiiane Per esempio, l'esercita impiega 
finteria regolare a motorizzata, paracadutisti, ani 
gliero regolare e motorfcctat .1 e Infine i carri armati. 
Ognuna di queste unita potsieda una propria icona, 
•n modo da essere distili r. a a colpo d'occhio sulla 
mappa strategica. Ogni unità Iti ovviamente un pro- 
prio potenziale bellico, dato che può contenere ima 
certa quantità di soldati, e poi ci sono tutte le diffe- 
renze operative e di livello. Il gioco permette di 
rinforzar unità troppo Indebolita, « vi chiederà di 
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spedali, al di là di ■queste sémplici azioni; 
per esempio! I tarici sono in grada di 

( sfruttare le imbarcazioni da sbarco o I 
treni, e tutte queste azioni speciali trova- 
no posto in un piccalo menu che 51 sua vi 
nell’area dr stato, in basso a sinistra. 
Quando due unita nemiche collìdono, 
avete l'opzione di dichiarare battaglia, Se 
ci sono unità adiacenti, aoch'esse avran- 
no la possibilità di partecipare, e dovran- 
no essere confermare una per una Finito 
questo giro di "si o no 11 inizia la battaglia. 
Questa prevede una simpatica variazione 
fjU l sui tema, già collaudata con "The Blue 
and Tne Gire/', ossia il combattimento 
tattico. Cioè, ogni singola battaglia può esseri? 
affrontata muovendo 1 propri combattenti pezzo 
per peno, su una mappa locate ben più dettagliata 
d* quella strategica. Anziché avere te solite grosse 
icone globali, che magari sintetizzano parecchie 
uniti in un colpo solo, vedrete addirittura 1 singoli 
soldati, o quasi, rappresentati con icone pittografi- 
che molto più esplicative di quelle militari. Per tutte 
le necessarie preci saiioni vi rimando al relativo 
riquadro, e proseguiamo Finita la battaglia, vedrete 
una schermata di sintesi che mostrerà il risultato 
della battaglia in termini dì risorse militari- Va ricor- 
dato che per stabilire >1 vincitore dì uno scorino si 
usa una semplice regola: bisogna ridurre il numera 
dei nemici a meno dì metà, senza naturalmente sver 
accusato troppa perdite. Ogni battaglia vinta (e 




Gli alleali 
I ia mq lacca- 
to terra. A 
destra si 
vede io 
zoom su 
lutto li 
campa di 
gioco, ben 
piu ampia 
delio iijtesita 
sol video 
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COMBATTIMENTO 
A DUE LIVELLI 

O-Djiy offre la doppia possibilità di combatti 
mento strategico e tattico. Pur non essendo 
nuova, (fato che perfino i giochi di ruolo 
l'hanno ampiamente collaudata, questa non è 
una presenza frequente nei simulatori bellici 
come questo, dato che a volte viene addirittu- 
ra rimpiazzata da scene arcade! 

In P-Oay non succede nulla di iimife: il com- 
battimento unico è abbastanza simile a quel- 
la strategico* Si inizia con una fase di organi 1- 
1 azione, ebe vi permette di formare i gruppi 
che preferite con te unità in gioco, e dì asse- 
gnare pai a ognuno di essi un proprio corrèdo 
di ordini (bersagli 0, regole d'ingaggio, regole 
di fuoco, ecc.), Fatto questo, si preme II tasto 
"Play" e il programma penserà a tutto il 
resto, muovendo ì pezzi suf video per seguire 
i vasti i ordini. Potrete fermare tutto io ogm 
momento per cambiare ordini, formazioni e 
altro, e soprattutto non sarete obbligati 2 
svolgere la battaglia a questo livello. E' pv 
possibile scegliere il comando *' Autoplay" per 
calcolare in fretta Ite sito della battaglia. Si 
rratta di un’opzione indispensabile, perche i 
combattimenti tattici sono piuttosto lunghi 
per loro natura, e poi sulla velocità del gioco 
vi rimando al commento. 



Una nota finale va alfa gestione delle riparazioni 
dato che ogni contendente dispone di ingegner’ che 
potranno rimetterà a pone instata doti! sabotate dal 
nemico o danneggiati dalla guerra, || tempo richie- 
ste è genti al mente di tre turni ricordate però che 
questi versatili personaggi poinnno costruire dai 
finite instali zzi oni importami come porti, camp- 
davtezjomc. fortini e campì mirati, ma solo rimetter- 
le il tutto un testo htetuntembotz li lavoro potrebbe 
esìere molta fungo, ma che volete ! Sappiamo tutu 
che U guerra à composta per il 99 % da noa e per il | 
\% da «mi abnorme! 

lì 


Ma chi cossi succedi 
Sri casa Impressiona? 
I loro primi titoli se 
non altro filavano vis 
lisci, mentre è uscito 
de poco un Detroit 
lumaca so e D-DAY è ancora peggio I Cioè, te carico 
un gioco su un 466 DX 5Q e il tal gioco dovrebbe 
galoppare, no 7 Invece In D-DAY ci sano pause dap- 
pertutto. e pansotiafmente trovo che te lentezza In un 
programma gestionale sia 11 difetto numero uno. 
toglietemi tutto, ma non la vnlooilàT 
Potrei e a S 4 t e cen'ltatcvole e considerare che si tratta 
di un gioco «trtitoglco, quindi l'azione frenetico è cer- 
tamente una bassa priorità, ma D-DAY secondo me 
esagera, senza contare che a un certo punto è anche 
saltato fuori un bug mica male. 

A suo favore potremmo comunque citare la possibi- 
lità dei combattimenti tettici e te relativa semplicità e 
pulizia del gioco, che permettono un accesso piutto- 
sto immediato anche al neofiti, senza dimenticane te 
ricca documentazionu su ben quattro manuali, di cui 
uno puramente storico, Il grado di complessità e rea- 
lismo sono (mefite sai apprezzabili, me per il tetta che 
D-Day risulti troppo lento e privo di una vere ispira- 
zione. rimane consigliato al soli veri appassionati. 



U nostra beila Italia Al monismo è deserta, tua '/orso 
te line del ijificD qui peseta io slfarairo 


badare anche ai tara rtibrtemenù, dito che sano tri- 

ori per il laro rendimento 

Ogni uniti possiede un suo sdama di mobilita, che si 
sintetizza con i classici punti dì movimento: un certo 
tipo di terreno richiede un determinato numero di 
puniti a scalare dal totale, e ci sono certamente ter- 
reni insormontabili, carne il mare per te fanteria. 

Le singole unità possono effettuare anche azioni 
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persa) sposta il bilancio compitava del gioco, ed 
esiste una scala di punti vittoria rhc compì- n dia 
questo spostamento, Ggn terragni vinta vale in 
pratica un punto,, cosicché il vincitore ne guadagna 
uno e io sconfitto io perde H totale è ovviamente 
uno scarto di due punti, e va considerato che anch-r- 
la cattura di un quiraer generale nemico vale lo 
stesso punteggio, Otarde si tr uta invece di conqui- 
stare un'intera città, d Sono addirittura cinque 
punti in balla, ma solo per b prima vota: alia secon- 
da diventano quattro, e da Ita terza in por ire. Non è 
comunque poca su un" seste totale di ottanta punti 
vittoria. 
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Un simulatore di 
barche a vela in 
grafica vettoriale o 
solida? Beh, l'idea 
non è affatto 
malvagia, anche 
perché in giro non ce 
ne sono per niente... 

a 

Beh* a me l’idea non è che dispiaccia, arai 
Di canto in tanta mi diletto col windsurf t quindi 
possa tranquillamente affermare di avere già una 
discreta incrinatura in materia valica Eppoi, se 
deva essere sincero, quel poca che ancora non 
sapevo l’ho imparato dopo un po' di pratica pro- 
prio su questo programma. 

Ma andiamo subito al sodo II gioco offre cinque 
barche a vela diverse, ognuna appartenente a una 
certa classe in modo da permettervi di assaporare 
comportamenti assai differenti. 

Abbiamo anzitutto la cosiddetta b.irta d'apprendi- 
stato. chiamata Laser, che generalmente viene affi- 
data. a bambini di quattordici anni (c anche meno) 




Il catamarano in piena elevazione! Il venie slarga paiecchm e ni (tasta di trovare la giusta velatura. A volte conviene 

abbassare un po' la randa, altre volle il fiocco 


atmosfèriche va 3 nozze. Grazie- alla particolare 
poppa smussata, infatti, r'olandest^ non ha rivali 
nella sua Classe Almeno fìntanto che il verno si man- 
tiene sufficientemente sostenuto. Altrimenti la barca 
diventa «ccisivafnem* lenta e difficile da minovrarfL 
Con venti già più forti si può assaporare invece il 
piacere di controllare 1 tre uomini dell'equipaggio 
del Dragon Morfologicamente parlando, questo è 
dotato di una pesante chiglia zavorrata unto ad una 
stara superficie velica che lo roride ideale per con- 



U moi ubart :a 20Q? alle pr e: i e co ri u n 1 a ri r>v re di attrae- 
co rei porto rii Dover il vento non crea piti problemi 
Alienti, casomai alte orde e alla correrne. 




perché si " facciano le ossa". I suol progi sono piut- 
tosto scontati, data la piccola mole unto alla scarsa 
superfìcie velica: facile da controllare, ideale 
condizioni di vento medio-basso c semplice u „ 
rimetterò in piedi In caso di "capottata" Insomma. 
pressapoco la tipica barchetta che solitamente si 
nota in quei le regatìne minori organizzate in molti 
laghi italiani [sul Maggiore, ad esempio), 

Per venti un medioTorti si consiglia Invece il flying 
Dutchman [Olandese Volante, per I non anglofili)* 
una barca a 2 posti cori deriva che in tali condizioni 


L "olandese volante” in bilico Due vele soliti le mani dr un solo uomo e alcune finézze come la regolazione di piede e 
tesLa d'albero Ci sarebbe anche lo spinnaker ma ho dimenticato di caricare il prodiere, par cui mente da lare Notate 

sulla destra il diagramma polare del vosi ni rendimento 


$*U Siiwililor 2A Starci Fluì ng tkrtOwfcn *r*« BaiHbfdoff 


Il Dragmn a confronto cimi mare terra 7 e onde mica da 
ridere. All'atto pratico queste ultime sono simulate median- 
te continui campi del punte rii visuale [la barca si alza a si 
abbassa a seconda se é sulla eresia 0 nel limavo) 
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Linaflond, tbile 
Delfino Rariae 
hocco sorto in 
dotazione, oltre 
ad un discreto 
motore cntio- 
honto per le 
siloazioftl é 
calma piatta. Ce 
pure una pompa 
per aspirare 
i acqua fuori 
dalla tua rea in 
caso ili allaga- 
mento dolio 
scalo 


ditoni veramente duri., assicurando ancora una 
buona manovrabilità di timone. 

Ai veri lupi dr mare consigliamo invece lo yatch 
(Delfino), un cabinato di circa IO metri che vana 


blamenti di situazione (esempio venir.* costante o a 
raffiche) e direi proprio che tutto ciò basa e avanza. 
Una curiosa opzione permette poi di variare la 
velocità di gioco secondo tre valori: lento, per 



gestire per vai vde o equipaggio {□ tutte due) in 
tempo reale lasciandovi: solo il controllo del timone. 
Se vi piacciono le cose troppo facili . 

Pasurrib w requisiti tecnici, beh. constatato che il 
programma si accontenta di similare il movimento 
dì una sola barca, è ovvio che i calcoli non saranno 
poi eccessivi. Non a caso pare proprio che il gioco 
giri ADDIRITTURA su XT (pensavo che ormai, tes- 
sero pezzi da museo o da uffici di infimo livello. 
Forse in Olanda non la pensano cosi), anche se 
ovviamente spicca una certa preferenza per gii ÀT, 
soprattutto se supportati dal coprotèssore , Insam- 
ma: avete un 38& ? Dovreste «sere a cavallo. Nes- 
sun problema per grafica t sonoro o hard disk. 
Bastano VGA. 2 Mb liberi e l'altoparlantino (il sono- 
ro non conosce alcri modi di esprimersi Tremen- 
do!) , Una curiosità: e possibile acquistare se parata- 
mente un apposito “joystick*" che vr permette di 
controllare timone e angolo dì bórra. Si può fare lo 
stesso anche col mouie ma cosi ovviamente è 
molto più comodo e veloce £' invece sconsigliato 
l'udito dì un joystick standard 

G.B. 



una stabilità a dir poco eccezionale e, al contrario 
di lune le altre barche del gioco, può resistere 
senz.i grossi problemi 1 un mare in tempesti tema 
mai rollare più di tanto (le altre imbarcazioni, in 
genere, vanno in crisi il massimo alla forza se ite 
detta scala Beau te re con acqua piatta, anche prima 
con le onde). Forse questa sua inaffon riabilita lo 
penalizza parecchio in precintemi, ma volete metto 
re l'esperienza di affrancare una regata condizioni 
proibitive ed uscirne vivi 1 * 

Per chi invece cerca il brivido della velocità unito al 
massimo del divertimento, non ho dubbi; il catama- 
rano (Tcmado) non ha rivali Dategli un mare piat- 
to o perlomeno con poche onde e divertitevi a rag- 
giungere e superare l venti nodi. 

Le sue reazioni sono repentine e 
godìbilissime, ed è il massimo per 
dìi pretende di trovare qualche 
elemento arcade in un simulatore 
serio. Del resto figuratevi che mt 
e venuta voglia di pilotarlo per 
davvero un catamarano. Chissà se 
ne avrò mai f occasione} 

Per finire, il bonus del gioco- 
un'autentica barca a motore (piut- 
tosto sfiatata, a dire il vero: nean- 
che 3 5 chilometri orari!) per diver- 
tirsi a ormeggiare nei porti dei vari 
scenari (ad esempio Dover) e capi- 
re cosa significhi manovrane d'anti- 
cipo e d’inorzia (se avete presente 
le fasi arcade di Porti of Cali su 
Amiga sapete cosa intèndo) 

E passiamo all'Importante capìtolo delie opzioni, 
Sono presenti alcuni scenari (cinque, mi sembra, più 
il mar® aperto), peraltro completamente ridisegio- 
bili tramite l'apposito editor E ad essi si possono 


La differenza tei, seiìdi pieni e ora fica vettoriale Questi 
sano rispettivamente =1 Dragati t il I Ivlng Dui rii man 
mortelo stuzzicatimi il 


rapprendi stato, normale, e veloce, per un puro £ 
pazzo divertimento arca, 3®. 

Il programma è anche dotato di una regata già pre- 
definita, Si tratta in sintesi dì passare per dei way- 
point il più in frotta possibile Berte' allo stEsjo 
modo in cui ridefmite tempo o scenari, potete cam- 
biare (facilissimo, questione di qualche decina di 
secondi) il percorso della regata. Una pecca* Manca 
il brivido del confronto. Gli avversari non si vedono 


mai! Altra pecca 11 Non sono ancora riuscito ad 



L esempio ili una mappa rt definibile Quesiti n il lago 
Brassenmci’i. cividsnlemffiie □landesc rame i program- 
matori. Per la serie; "E difendiamole queste barbiere!" 


associare determinate' condili ani atmosferiche sce- 


gliendo tra gli appositi parametri In questo caso 
fora e direzione del vento (da calma piata a uraga- 
no), nonché forza e direzione delta corrente, che 
determina e! moto ondoso e quindi onde piu a 
meno alte. Si può pure settore h regolarità dei cam- 


Otcenere Ea grafica solida neila regata (sempre vet- 
toriale. aargh'h ma solo nelle fasi di addestramento. 
Strano, davvero Strano. 

In compensa mi permetto di rassicurare i più ine- 
sperti, Il programma può prendere le vostre veci e 


L'idea di base ere 
quella di offrire 
airutente una dinami- 
ca realistica unita a 
una vasta scelta dì 
condizioni ambientali, 
e direi proprio che questi obiettivi sono stai raggiunti 
in pieno Là grafica vettori àie/solida rande molto 
bone 1 itimi del comportimi! -rito delle barche e in 
slmili condizioni diventa quasi un gioco da ragazzi 
pilotare un'Imbarcazione,, anche con conoscenze 
mmimc E' ovvio però che i ri alitati migliori si otten- 
gono dopo un'attenta studio del manuale e dalie prin- 
cipali tecniche veliche. A livello arcade, il gioco può 
offrire anche brevi ma interi mi ^mozioni: pilotare un 
catamarano ai lasco con un vanto a terza 5 a 6 è dav- 
vero un'esperienza giocata tutta sulla continua ricer- 
ca dall'equilibrio tuno sente In acqua e l'altro ,i 
mezz'aria Non sose mi spiogoFL 
Reato do precisare una cosa: esaurito il buon Impatto 
iniziale. I utente casuale troverò ben poco con cui 
divertirai Si possono ai costruire delle sfida a pince- 
re tutte da gareggiane col computai, ma il problema 
e: si vede sempre e Soltanto una barca tolsi La 
vostra. Se queste sono le premesse... In effetti sareb- 
be stata una bella cosa anche la possibilità dì sfida a 
due fvià cavo o con split ecraen, non importa), ma 
purtroppo dovrete scordarveta. Sai! Simulator non ò 
niente di più dì quello che ho detto all'Inizio: un simu- 
latore accurato, E basta Beh, quantomeno e propri 
deutico... 
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Another visitor! Stcsy a while 


di avere avuEQ un rinsavirvi erro? Eh? Come dici? Ti 
viene in mence il TELEFILM Missione Impossibile? 
AAAAftftRGGGHHHH 1 No, non è possibile? 

Beh, ratizzi, scherzi a parte, tutto questo preambo- 
lo serviva a. dare l'idea di quanti anni siano passati 
da quando I! Mito (fa M maiuscola è appositamente 
desiderata) vide la luce. Vabbe a questo punto 
posso dire il fatidico nomo, chs mi è rimasto lette- 


essere: Come l? faccio crol- 
lare un mito In un paio di 
minuti, ovvero il tempo 
necessario per caricare II 
gioco.,,". Ma riserviamoci le 
critiche per il commento 
finale, tanto mi manca ben 
poco prima di arrivarci □ me 


Signori e signore, un attimo di rigoroso 
silenzio e tutti In ginocchio a ricordare. Il mito, fa 
leggenda, Ja storia,,- E prima che a qualcuno venga 

ifìcato e 


in mente di chiedere il significato e la provenienza 
della frase del "cappello' 1 (che non è l'uscita di re a 
scopone scientifico, .^{divenuto ormai il passatene 






po redazionale principe dopo che i poker erano 
diventati troppo onerosi NdMax) (a cono Usili 
J ire il vero c è più gente che gioca a Magie 
dMA), dico subito che è stata la prima apparmo- 
in grande scile del parlato digitalizzato sul mitici 
B Non vi viene ancora In monte nulU? Il nome 
Epjrx io associate all'Iliade o j IL Eneide (battuta 
anco sottile quanto orrenda)? Beh, allora è proprio 
una Missione Impossibile riuscire a fervi tornare la 
memoria, eh? ALT, fermi tulli! Chi è che ha detto 


talmente intrippo la io in gola fino a questo momen- 
to: Imptossible Missioni Qk. Ok. non ci voleva Da 
Scienza infusa per capire che c; si trovava davano a 
un «quel. bastava sempècememe dare un'occhiata 
alfe foto e leggere il titolo, tutte cose che ritengo 
ampiamente aita portata di mano anche per il letto- 
re medio-basso di TGM. Alfe fine deife fiera eccoci 
qua, a distanza di circa nove anni dall 'uscita del 
primo ìmpcssible Musico e dal suo seguito risalente 
a qualche annetto di meno, a parlare di questo 
Impossibte Mission 2025, il cui sottotitolo dovrebbe 


lo voglio goder* fino 
ali uiomo carattere. 

A questo punto ci vuole un 
po' <fi Storia. 

Se avete letto fi il box o 
comunque avete giocato 
almeno uno dei due titoli 
precedenti, non dovreste 
avere difficolti ad intuire chi 
afe il cattivo dì terno Esat- 
to, proprio lui, il professor 
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Elvln AtombÉTidei"! Pare 
infatti che, anche questa 
volta. il nostro sci e mia io 
pazzo premer ì5q s abbia tro- 
vato il modo di soprawive- 
re all'ultima scarica di maz- 
zate dello stoico agente, 
Ma non siamo mica net 
2025* Esano, però il buon 
Elvtn deve avere trovato 
modo, piuttosto 


meschino anltchenò. di 
ibernarsi temporaneamen- 
te m modo tale da potere 
cambiare aria f o meglio 
epoca, e poter tosi sfuggi- 
re dalle grinfie dell agente 
4125, deciso fermamente a 
non permettere di portare 
i termine neanche una vir- 
gola dd piani malefici del 
professore. Sta di facto che 
iroprio nel 2025, Atom- 
icnder effettua II suo 


il 

M* 


ik\ 


"sgelo' e si "rlbarrlca" all’interno di un quarcler 
generale per te. ti versi molto simile al precedenti, 
ovvero a forma dr torre. Ovviamente lo scopo del 
giocatore è quello di calarsi (chi è che ha detto un 
acido che lo scucio?) nei panni unti, sporchi a 
stracciati (non vuol dire che malgrado siano panni 
da eroe, non puzzino o facciano schifo, però per il 
bene deilTimanicà si fa questo ed altro!) e cercare, 
ancora una volta, di eliminare, e questa volta si 
spera per sempre, il professar Atombender. deci- 
so più che mai a sguinzagliare per il mondo il tuo 
ri uovo e potentissimo robot. 

Mentre però nei primi due Impossibte Mfasion il 
■personaggio da manovrare era unico (ovvero il 
mitico agente 4125, cosi come lo chiamo anche 
ZZAF! nella recensione di Impossibie Mfasion l 
corredata d. una splendente Medaglia d’Oro Sigh - 
Altri tempi...) e non ss poteva, sceglierne altri, 
nella versione 2025 e possibile scegliere tra tre 
diversi "tharaeter”: Tasha. la donna Flambo del 
grvppo. Ram 1 il robot rinnegato e fratello sfigato 
del tlOOO di ttìrm matorfara memoria ‘ e un agen- 


forse il terminala localizzatore, che vi dà lubica- 
none degli altri terminali disseminati qua e- fa* 
semplicemente selezionando quello desiderato, 
Altri tipi di terminala sono ad esempio il "'Circuit 
Board Configurati on Terminar che vi permette di 
accedere a una sotto sezione nella quale vi vengo- 
no mostrati I pezzi di chiave circuitale in vostro 
possesso o che vi mettono in grado, una volta 
raccolta tutti I frammenti, di ricostruirli mediante 
un semplice gioco del 15, nei nostro caso del 
nove, fino a quando noti troverete fa combinazio- 
ne giusta e sbloccare cosi 1 sistemi di sicurezza del 
livello; quando vi col legate Invece al terminale 
SPPAM" troverete ad Attender, una sezione ina 
arcade tipo Caliga, per potenziare il proprio 
armamento o avere m piccolo «luto nella risolu- 
zione del puzzle II terminale ”Holo Sequencer" 
contiene un altro "bel lisi imo giochino molto 
simile al vecchio Simon, dove dovrete ripetere la 
corretta sequènza di una serie di note musicali 
l’ultimo terminale, ma non per questo meno 
importante, è il terminale inventano nel quale 

potrete decidere 





i - 


* 


te m pensioni-, prototipo de “li Giustiziere deifa 
Notte" m vacami a Rkrdor.e, di nome Felix Fly 
Ovviamente, anche questa volta. Pagarne prescel- 
to non sarà lasciato al suo destino all intèrno delia 
torre, ma potrà, facilmente usufruire di alcuni ser- 
vizi semplicemente col legandosi ad imo dei termi- 
nali facilmente incori trablli durante ! espio razione 
dei vari livelli che compongono ("edificio. Una 
volta collegati 3 un terminale è possibile scegliere 
tra diverse opzioni: il terminale piu Imporrante e 


di depositare 
alcune vostre 
armi per poi 
poterle utilizzare 
In seguito, dai 
momento che 
sono trasportabi- 
li solo tre oggetti 
co n tempo canea - 
mente. Gli ogget- 
ti e i pezzi dì 
chiave ii possono 
trovare spulcian- 
do tra auto, 
ruoto, librerie e 
amenità desi gene- 
re, semplicemen- 
te Indicando 
verso l’alto quan- 
do vi trovate 
davanti ad uno di 
questi, facendo 
cosi scornare una 

barra di ricerca 
prop orzionale 
Alla grandezza 
de U’ oggetto, li 
tutto facendo 
sempre molta 
attenzion* ai 


robot che sorvegliano . var 
&moTeati 


Una volta completato e risolto il puzzle, potrete 
dirigervi verso i ascensore che vi trasporterà in 
altre sezioni della torre, fino allo scontro finale con 
Aiomb fender in persona, cercando di sfruttare II 
tempo a vostra disposizione nel migliora dei modi 
Ora sparatevi 1 vari- p, boct ’ e 11 commento, che è 
megho... 


Andrea “MAO" Delta Cafre 
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HE E PI BIP! 8EE! BOP! A LUI Ehm... Questa 9 la sezione 
rielPtiQlG seguencei Odve dovrete ripetere la sequenza esalla 
del colori, o se vi toma più comodo, dei suoni che il compu- 
ter genera a landom IJ n,a volta ripetuta la sequenza esatta 
per Eie volle potete come al solito scogliere ira una maggio- 
re potenza oppine alcuni indizi sul puzzle, che a dire la veni,) 
non ho ancora ben capito a cosa servai» 


REFORZADORES DE ENERGIA! 

Queste sono, seconda il manuale trascritto in spagnaio, gii oggetti di cui si parlava 
durante la recensione e che possono essere trovati esaminando accuratamente i diversi 
"sopram mobiir sistemati qua e là all'Interno di un livello, 

JET-PACK 

Bellissimo! Forse la cosa migliore dell’ intero gioco! Attivata quevta 
icona vi troverete con uno splendida jet- pack sulle spalle e anche di una 
pistola per eliminare delle bocce volanti che si materializzano 
al (Improvviso ogniqualvolta lo adoperiate, A differenza degli altri ogget 
ti poi, Il jet-pack può essere riutilizzato più volte, e per la precisione finn 
a quando non si esaurisce una barra di energia che viene visuali xzaij 
istantaneamente all'attivazione, 

MAGNETI ENERGETICI - 

Sembra il nome di un gruppo hard core, ma invece questi oggetti hanno 
la capacità, una volta attivati, di richiamare ai livello dove vi trovate un 
eventuale ascensore disgraziatamente rimasto bloccato a un piano a voi 
irraggiungibile. 

FUCILE AD AGHI 

Dubito seriamente che un fucile che spara degli aghetti {almeno cosi 
dice ii manuale e anche in inglese il nome originale e Ne.edle Gun. per 
ciò,.,) riesca a danneggiare dei robot letali come quelli di Àtomhendcr 
ma pare proprio che l'effetto sìa questo. Mah.,. 


RESET DELLE PIATTAFORME 

Comi 1 ru-i precedenti c ap to! dato «agl» adite qui potrete usufruire di un 
zio di ’ 'reietta ggio" degli ascensori semplicemente attivando ritorta e SA Mi- 
Tutti gli ascensori ti ritroveranno nelle loro posizioni iniziati. Bello, eh? 


GRANATE FRASTORNANTI 

Sono delle mitro bombe che esplodono solo quando urtano qualcosa. 
La gittata del lancio è determinata prop orzi analmente alla durata 
delia pressione del tasto di fuoco. 


INVISI BILITA* 

Il manuale traduce "Ctoaking Device ' 1 con un “macchina che rende invi, 
siblie" ed effettivamente questa è la traduzione letterale (sbagliato 
cloaking vuol dire "camuffamento”). Alla fin delia fiera questa icona 
oggetto vi permetterà di diventane intangibili per i robot creando 
serie di sdoppiamenti dietro il vostro sprite principale che vi permette- 
ranno di variarne il funzionamento e la durata, 

POWER SEARCH 

Ovvero la lente di Ingrandimento più massiccia del mondo! Questo uti- 
lissimo power up vi coniente di velocizzare le vostre operazioni di ricer- 
ca per un breve periodo di tempo e può tornare veramente molto utile 
quando vi trovate in un plano stracolmo di oggetti, ma con molta genta- 
glia che vi Impedisce di fare il vostro dovere. “Comodeirimo" 

DISGUIDO OLOGRAFICO 

La mia libera traduzione, die tra parentesi non ha un vero e proprio significato 
riferito .il funzionamento corretto delPoggetto (però non mi piaceva la tradu- 
zione del manuale), vi permette di assumere deèe sembianze robotiche (avete 
presente WalkerJ Beh. mozzategli le gambe e avrete più o meno lo stesso 
risultato,,.) mediante I 1 irci lizzo di un ologramma grazie al quale passare wvos 
servati agli "occhi" dei robottinl. Pìccolo particolare: non potrete ne saltare ne 
sparare e tantomeno attivare aitri oggetti quando questa icona è attiva. 

AUTOSOLVER 

Se avete li fortuna di trovare questo oggettuncolo, vi risparmierete te 
fatica di risolvere alla fine del livello ifrompicapo che vi tiara lìbero 
accesso a li 'ascensore. E T letteralmente uno sballo vedere il computer 
che esegue questa tediosa operazione al posto vostro,... 





i di (urna? A parie il tallo che sembrano dis-e-pn-ati da un assai potò datato clone 
dei Blfmap B re t hors dopo avete passato s- <nd in compagnia di quel maialo di mente dì J-etf Mio ter. ma hanno 

pure certe Iacee da galera! 

RAM 2 e una spede di robot m lotta e pur tulio limite al MODO cine si è rinnegalo ad Alombender. il quale ha ucce 
so il suo robot gemello RAM 1, Storia triste. Tesha è la ragazza con l'ombelico am sporgente dell universo e braccia 
snodabili come la Barbiti! Pare ette ^in pure una campionessa di ginnastica potenziata, una disciplina mollo in voga 
nel £025 Per ultimo t e Feti* la Mosca Fly chiamato cosi dagli amici poiché rimane sempre invischiato m storie 
che "puzzano Di olir cosa ditate vrn re noti posso scriverlo! Spero propria rii non campare fino al 2025 perché 
se mi dovessi ritrovare in mezzo a il imo stuòlo di dementi del gènere non so proprio cosa farei. .. 



Questo li mt terminare per certi versi motto simile al ter- 
minate d rifui ve titano ma la sua funzione non è proprio 
questa U schermata m questióne viene visualizzala 
ogni qualvolta risolvete uno dei due “gìGcbinf e vi ven- 
gono date due possibilità se scegliete rognone “più 
potenza' accerterete a questo schermo e polreie sce- 
glile .i vostro piacimento unn dei power up disponibi- 
li Almeno a Ir ve no È v- y p otrele Ef Ititi u are questa ope- 
raziono fino a quando non vende m possesso di qiofeo- 
sa iti veramente unte, trpo il J^rc-Pach o rAuEosoher 



Signori e signore, in Imito 11 sud splendore [?!?) Gelaga 
ÈCS5I Per pelerò giocare a quello gioiti lino non dovete 
lare altro che cdlegarvi Bf terminate SPPAM. ovvero 
' Pali tig Ila di Punk Sincronizzati Minaccia Aliena Non 
chiudetemi il significalo della sin lo 0 maglio del signiii- 
calo della sigla, anche perche la prima cosa ette mi è 
venuta ih mente sono i Se* Ptetols che si rivoltano nella 
tomba tacendo ginnastica ritmica. A parie questi pensieri 
stram, quesiu e? uno dei modi per accattarsi più facii- 
ntente power up e indizi sui puzzli? 
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Eri ccr.p .1 voi la chiave dj lutto il giocol Giochi di parole a parte, questo è il termi- 
nale nel linaio dovrete- r Scottante la chiave elettronica che abilita l'uso ^l'ascenso- 
re pfic evacuata un livello. Per nsoheilo avrete bisogno di nove tasselli ulta buona 
dosa di fortuna pazienza e possrbilmenie dipo bell 'Autosof ver. Se pro-prso non 
possedete nessuna di queste cose allora tento vate che spegnete il computer € vi 
dedicai-- a risolvile quelli compossi da quali ito caselle raffiguranti Topolino, di cui 
Marco ai ter ma di essere stato campione indiscusso ai tempi dtiTàsito .. 





CD IMPOSSIBILI? 


che vedete In queste pagine è la versione per Amiga 1200 e 4000 di tmpoi 
, ma faranno presto 11 loro ingresso sul mert ,ito anche la versione 500 q quella CD-3 
Proprio quest 1 ulti ma pare che sia quella realizzata meglio, nel senso che dovranno 
mostra di loro, un'infinità di animazioni tridimensionali e rendering di vario tipo, 
poi, che lo scontro finale con Atombender sia qualcosa di favoloso: immaginatevi un «so* 
contenente il buon professore che si muove a frecèntosessanta gradi in puro SO e che vi i 
addosso con una violenta di fuoco inaudita! Purtroppo non abbiamo nessuna foto da 
però io ne ha viste un palo c vi assicuro che sono rner edibilmente spettacolari! Spe 
tutto funzioni poi come promesso,.. Comunque sarebbe uno dei primi, se non addii 
(foco convertito da AMIGA SO 0 o 1100 a CDO! che non sia una semplice trasentii 
con l'aggiunta di un pò* di sonoro (sai che ci vuole ... è un CO)* ma qualcosa almeno In parto 
gìnale chi sappila perlomeno sfruttare alcune delie caratteristiche delia nuova matchina 
Commodore, caratteri stiche fino ad ora misteriosamente celate netrombra (a parte con 
sm, che qualcosa l'ha fatto intravedere..,,), 




culo ni, probabilmente. Slamo nel lf$4 e 
ancora c'è gente die si ostina a 'foggiare tu 
Amiga (stiamo parlando di quel computer 
della Commodore che ci ha mostrato gio- 
chi con centinaia di colori su schermo e tre 
strati di parallasse* ricordate!) degli scrol- 
line scattasi eio lenti. Eppoi che fine ha 
fatto la vecchia linea di coerenza che la 
EPVX ri teneva unto a mantenere? Sì può 
sapere porche II sii tema dì sicurezza del 





MISSIONI EPICHE... 


Il compiiti drt giocatore nei primi due- impossi bl e Mission. pubblicati dalia E ppt (tra parentesi autrl* 
ce d aliti veri e indiscutibili capolavori per C 64 (mai termine fu più indicato* rrdMax) quali World 
Caiti es, Winter e Summcr Game*. California Game*-*, (e i due Pitstop? NdMax}) era quello di 
configgere, tanto per cambiare, il professor Elvin Atombender In entrambi gli episodi, il malvagio 
professore tentava di eliminare la razza umana tramite {'utilizzo di alcuni ordigni poco èiìojù*- 
smanri tipo bombe atomiche e varianti sul genere- Per risolvere questo ingrato compito verme 
reclutato Page ree piu massiccio, atletico e incavolato che la storia ricordi: l'agente speciale 4i 15. 

Lo scopo del nostro benemerito eroe era quello di infiltrarsi all'interno della base di Acombentier, 
una sorta di edificio a piò torri, e Sventarne i piani esplorando una serie dJ stanze difese da alcuni 
stupidi* mi letali rabattini Nel primo episodio, il nostro agente era chiamato ad affrontare dei 
puzzle abbastanza complicati, e, aiutandosi con un mini terminale tascabile, doveva risolvere lo 
stesso che era composto da alcune schede perforate di colore diverso, fino ad avere libero accesso 
all 1 abitazione di Atombender ed elimina rio» 

In imposti big Miision 2, i protagonisti erano sempre gli stessi, ovvero 4125, Atombender e le diabo- 
liche torri piene Zeppò di robot), trabocchetti e indizi vari» La dinamica era anch'essa Invariata: c&r 
care dei pezzi di puzzle, questa volta so «ciur- 
ma di set jingfos ni usi cali rinchiùsi all'Interno 
di casseforti nelle diverse torri, e poi utìll/_iar- 
II per raggiungere e affrontare per l'ennesima 
e ultima volta, almeno fino ad oggi, il profes- 
sore Elvin Àtombender (che, per la cronaca, 
si lanciava e di conseguenza si spiaccicava dal 
tetto del Westin Boniventure Hotel, ed era 
anche d'età t umide re ve Irne ntt* più avanzata 
rispetto ali 1 Elvin che scorgiamo sulla scatola - 
non riè più religione NdMA)..* 







univa troppo 

ballo per esser? vero, 
è infatti è stato cosi! 
Impussible Mi^aion 
202$ è un mazzo fia- 
sco. con mio grande 
rammarico, Insomma., l'impressione avuta dalla pre- 
vie» è stato del tutto diventi, dovuta anche gl latto di 
non avara visto- It gioco nairinstamc, ma c'è proprio 
quidcóta che non v» r I sottogiochi tono davvero per 
core tirolesi. e non riè monte dà veramente innovativo 
che riesco a toro di Émpouibte Misiìon 2025 un buon 
prodotto. Tanto per dira, il commento globale 
dell'intera radutone è stato: "Ma che porcata r, 
seguite dalle 2025 imprecazioni di JH, però alla fin 
fine questo seguito non brillerà di certo per classe, 
ma qualche partito la ai riesce comunque a foro» vieto 
e considerato che malgrado tutto, almeno lo spìrito 
degli originali viene mantenuto abbastanza inalterato. 
Nel complesso, quindi. Impossibili Misslon 2025 è 
un yi-tco discreto, ni quo le nimica quel non so che 
per essere considerato un videogame di culto come f 
suoi predecessori Non posso concordare con JH 
per quanto riguarda l'aspetto grafico, che a parie 
qualche freme dallo ‘iprite principale, mi è sembrato 
piuttosto contili e con un discreto effetto di parallas- 
se. Vabbo.,, Ah, vitto che non sono sremo di averla 
scritto In precedènza, lo scrivo adesso: per tutti colo- 
ro che non pusiadosa«rp il prima impossrble Mis- 
sino. alle MicroPro** hanno pensato bene di mettere 
{'opzione "versione classica'* nel menu iniziale, in 
modo tela da poter giocare integrai mente fi primo 
capitolo della saga, con la stesso* grafica (foli e solo I 
colori eolio etiti un filo ritoccato o lo stosso identico 
sonoro. Almeno per questo impossibili Missino 2025 
va tornito in contid* razione.,, Da parte mìa sono dav- 
vero curioso di sapere [tome >1 comporterà In stampa 
intemazionale di fronte « un prodotto cosi ambJguo- 
Mah, chi vivrà vedrà... 
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QUESTA SÌ CHE È UN' OCCASIONE VIN 




intra subito dai Rivendi- 
tori Autorizzati C.T.O,: ti 
aspetta il miglior software 
- autore a prezzi malto 
nteressanti. Nel "conteni- 
tore delie meraviglie 11 
abbiamo assortito una 
straordinaria collezione di 
titoli di qualità, fra i quali 
coverai certamente ciò 
:he cercavi. Ultimo, ma 
non meno importante van- 
taggio: acquistando anche 
jno solo di questi prodotti 
potresti diventare milione- 
■ o anche tu, con il Grande 
Concorso CT.O* M Anno del 
Consumatore"! 


Nei Formati: 

PC 

CD-ROM 

AMIGA 



1 0 PREMIO DA L. 50000000 e 1 00 PREMI DA L. 1 000000 


: 25/ 4/94 d 28/2/95 concorrere è semplicissimo! [farà fede la dato del timbro postole). E buona fortuna! 

-ani volta che entrate nei negozi Rivenditori Autorizzati C.T.O di 1° premio da 50,000.000 in gettoni d'oro. N. 100 premi da 
-a Italia ed acquistate anche uno solo degli accessori per computer 1 .000.000 in gettoni d ono. 

: software di marchi prodotti e/o distribuiti da CXO. abbinati a! L'estrazione avverrà f3 giorno 15/3/1995 alta presenza di un 

r- rgrso, avete diritto ad una cartolina di partecipazione. Su di essa Funzionario dell' Intendenza dì Finanza. Se avete vinto sarete avvisati 

i^ete apporre la prova d'acquisto jil codice a barre originale) A subito tramite lettera raccomandata e il premio vi sarò consegnato 

i-esto punto compilatela, ritagliatela lungo la lineo tratteggiata, entro 11 30/3/95. 

aritela in busta chiusa e spedite a CT.O. entro il 2875/95 JlUT ÉflN Ni MWJit Q,l IT M W 
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Alla New World 
Computing li 
lasciati alle i 
Xeen e sinceramente, 
sotto sotto, ci 
saremmo aspettati un 
bell'adventure 
virtuale alla 
Underworld. Ma a 
quanto pare questo è 
quello cne passa 
stavolta il convento. 
Un'avventura dalle 
pretese un po' 
modeste 




Immaginatevi un mondo popolato da evolu- 
tissime rantf animali Volpi, cani, cinghiali, gatti o alci 
che si comportano in tutto e per tutto come noi li- 
marli. E pensate che questo è quanto rimane degli im- 
mani esperimento che gli stessi uomini hanno fatto 
sulle razze animali originarie. Infatti,, noi bipedi, siamo 
da tempo scomparsi dalia scena per qualche non ben 
precisato cataclisma che ha sconvolto le stona del 
mondo I sul pianeta sono rimaste solo le nostre ve- 
stigia. oggetto di cubo di questa o quella rum 

Beh, fa storia vuole die voi prendiate le astute spo- 
glie dì una volpe, cale Rif, da tempo felicemente 
impegnato con una stimolante vo! pacchio tu di 
n ome Rnenc Peccami che quii l ’infausto mattino 
del 37 ScióglilInguembrB del 2994 il nostro peata ■ 
genista abbia deciso di partecipare ad un torneo di 


L 'Intr oduzione che cambisi A hi vostra sieri a. Stale a 
guaujaru e a sentire! 


La mappa di gioco. Chetale sulle varie locazioni per 
accedei vi ^sanmaric- villaggio, caverna, castello, ecc.J. 
Col tèmpo potrete comunque riunire ad esplorare 
nuovi ori/ muli. 


fastnancmi'j jicco cne per pu no caso noti si chiama 
Tycho Bracco! A vc-i serve |.i sua mappa. Alpi serve un 
ravai-: ria voi. Quando mai non è cosi? 


tipico esemplo rii un irne r rio Sullo sfondo si intra vede 
i mondo isometrico, Come siamo io mani da Ultima! 


scacchi (i tempi pacano-, ma le 
mode restano..). E da quel gior- 
no non avrà più pace' 

Ma andiamo per ordine, Puf è 
giunto alla finale e si sta confron- 
tando con il campione dei topi. 

L'attesa e spasmodica. Il sudore 
bagni copioumente tè fronti del 
due contendenti, tjuand’ecco per 
un malaugurato errore, Rif si fa 
dare scacco matto! Urlo della 
folla, Rif si alza deluso, ri mastro 
di cerimonia procede alle pre- 
miazioni e decora il petto della 
volpe con urna scintillante medaglia d’argento Nien- 
te da fare* ftjf li voleva d'oro Tutto ad un tratto 
arriva un piccolo drappello di alci guerriere (tali 
quadrupedi erano virtualmente ritenuti come i capì 
del regno) a recare un'Infausta notizia. U Sfera della 
Tempesto era stata rubata e gli ordini del ra erano 




V-F* 


*v 


r* * . 
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di segregare ogni individuo nella propria abitazione 
e successiva mente fargli ri terzo grado. 

Immaginatevi il casino, soprattutto quando comin- 
ciano a circolare voci sulla presunta colpe volerà 
dei cinghiai i„ storici rivali degli alci! Ed ecco che un 
nutrito contingente di cingili ali entra in scena e sta- 


Un'Immagine un po’ più suggestiva del solilo Molale 
vosi n due compagni di viaggio l'alce e il cinghiale 
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Sempre ai villaggio Questo a y lui unti. ha 

qualcosa clm vi ser vu pur firn; un c.’ilno 
dell'impronta f rovatelo n prosai) u-lretà teki 


rica la colpa sulle volpi, note por le loro 
ssture furberie, Voi, naturalmente, venite 
subito accusato del furto anche se la vostra 
‘"canuta, giura che eravate con lei nel lasso 
di tempo incriminato, 

Morale della favola visto che siete stato tanto Intel- 
lente da arrivare in finale ai torneo scacchistico 
venite incaricato di trovare 1 veri colpevoli rn un 
tempo ridottissimo. Avrete come compagni dì viag* 
*w due comandanti delle rivali rane regnanti (alci e 
-•nghrali, come gii detto) e, per essere satiri che ce 
2 facciate, t cinghiali, senza tanti complimenti vi 
capiscono la fidanzata. La rivedrete solo all atto del 
urovw n wto Altrimenti povera iei N 
- veniamo al gioco L'interfaccia ricalca molto da 
vicino quella di Monkey Islmd Cursore a crocetta, 
sta. dei verbi in basso e sofisticata logica di control» 
a Coi tasto sinistro del mouse, quindi vi muovete 
per gli scenari, esaminate oggetti vari o selezionate 
•ertw ed oggetti . rtientre col destro attivate la fun- 
gane ìecondaria più ovvia (parlare con qualcuno 
od usare qualcosa, a seconda dei casi), Il caso curri- 
bea quando si tratta di 
esplorare locazioni. Subi- 
to dopo l'introduzione, 

-scendo dalla scena ini- 
ziale, vi ritrovate in un 
"3-ndo Isometrico di fai- 


Un colloquio d? vitale importanza con lo 
siaio maggiore degli Ale; enza del quale 
neri potrete accedere alle zona del mis'ss- 
to nel santuario. 


Il luogo del fune La matrona del leni pio 
pensa sconsolatamenEe alta Sfera eh? 
non c'è più Voi dovete pensare a convm ■ 
certi delia vostra genuinità di detocE^e 
imi scusi sono il teoErrie Colcmbol i 



il punto probabilmente più insulso a\ tutta 
l'avventura m questa zona remota t parte nord- 
ovest del giardino dei santuario) c’è un imprendi 
n-el lesene di fondamentàle importanza per pro- 
seguire nella vicenda le chi la noterebbe?! Si 
iratu di procurarsi il maseriale necessario luna 
cosa al villaggio il resto lì noi a ressi) p-sr lare un 
calco Dopodiché dovrete mosfrario al leader ilei 
topi A quel punto sarete in grado di proseguire 
senza grossi intoppi fino a circa metti avventore 




T i 
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Scenario tipico da guerre 
stellari? Non proprio ùi ni ti- 
ra dell ’annoiaii&simo Sovra 
no dei Cani. Cercale di litio 
ridere e, come ricompensa 
vi sbatterà in prigione? 


- V 




Il villaggio dello donnole ìifj I di poche parole che lavo- 
1 a io sodo il lo 1 ti i] pfjo 1 1 0 sa 1 a \\ eri) ri età rrn inan le . T ra 
I? ri Urti cose, hanno anche una bici a gemella di quella 
dei venti. Peccalo elio non svolga lo stasse funzioni 


tura ìo 3 o discreta (di certo largamente inferiore ad 
Ottima, gii interni degli edifìci, por. sono una barzel- 
letta; una banale schermata fissa in tovrajmpre&sro 
nej Sene.; questi scenari possono a voice nasconde- 
re importani issimi inditi per li soluzione dei giallo, 
come pure essere totalmente inutili. Di sicuro iono 
una noia da esplorare. Per fortuna non cucco l'evol- 
versi del gioco è cosi: una volta usciti da un qualsiasi 
scenario si viene catapultati sulla mappa generale 
che all'inizio del gioco, e rissa e pennetee l'accesso 
solo ad alcune I «aironi chiave. Poi, con l'aiuto di 
un valido astronomo, guadagnerete il diritto di 
esplorare anche le terre sconosciute {e rùlora la 
mappa guadagnerà un bello serali e voi tante nuove 
locai som da visitare Un po' insolita come concezio- 
ne, direi’ 

G.B, 



Urt atila delle lissariqne deità New World Contpuling La 
strada per andare dai Leader m topi e 1 ulta da scoprire 
m questo noioso labirinto isometrico Due consigli, la 
vostra metà è mollo piu a noni della grossa libreria e 
dato peso solo ,iile porte che sembrano dare sul Rute. 



■ 


Alto Msw World Com- 
puting saranno forse 
del grand 'uom Ini nel 
programmare flPG, 
ma con gii adventurc 
pagano decisamente 
la loro Inasporienza, Ecco, li loro primo errore con- 
cettuale te anche II più importante) è quello- di non 
voler abbandonerà del tutto JE mondo che lì he resi 
fiimosi. Con questo non voglio dira che al a venuta 
fuori Uno robe ohe Quest Por Glory della: Sierra 
(magarti E tl che è tutto direi), Anzi, in certi punti è 
necessario pàssere el setaccio grosse locazioni iso- 
metriche a acroi I multi di re ri urlale albi ricerca di 
MINUSCOLI indizi. Sa quindi l'esito di un'avventura 
deve dipendere contemporàneamente de puzzle tutto 
sommato non difficili e ricerche estenuanti e noiose, 
allora ritengo che qualcuno non abbia proprio capito 
come deve esseri' un «dventurn. Peccato, perché al 
di là di questo problema I ndventure si presenta 
abbastanza bene, offre un "interfaccia moderni, prota- 
gonisti simpatici, ed è pervaso da quel minimo di 
umorismo che In cesi del genere contribuisce larga- 
mente el successo Lanche se nei giochi UicasArts 
tale componente à MOLTO più marcato). 


1 
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Dopo aver passato tutto questo weekend 
ir* piedi a causa di un paio di pellegrinaggi “distote- 
tari” (at mitico Number One vitina Brescia e poi 
allo Spate di Milano) mi ritrovo qui seduto in roda* 
zione a cercare di riordinare le Idee al riguardo dei 
due sopnidtatl add-on, per Indycar, 

Tutto è cominciato a causa di una preis-release 
giunta per fax in redazione settimana ttorsaf É *ÈhÌ. 
BDM, sai che sono usciti due data disk per Indicar 
Radngf\ mi dice M i> Non me lo sono facto ripe- 


/iWDY C> \R, 


iì a eh? 4 




(soluzione in questo stesso 
numero) quando, come un ful- 
mine a elei sereno, il mio 
occhio cade sulia scrìtta 
"RaceOar Paint Kit ìndutted'' 

L appena citata utility serve 
per cusiofnizzars' a proprio 
piacimento la vostra auto e 
quella dei concorrenti (se 
tutio va bene dovreste riusci- 
re ad ammirate alcuni prototi- 
pi redazionali qui in giro da 
qualche parte), ma di questo 
parleremo più detta gl latamen- 
te tra un po’ Decisi che Uio- 
ma B avrebbe potuto aspetta- 
re ancora un po',,. 

Il primo data disk [indicar Cir- 
cuito) contiene 7 nuovi circuiti 
Burke Ukefront Airport 


Stufo di sgommare e 
faro testacoda da 
panico con una 
semplice Ford Fiesta 
1.1 Ghìa ho deciso di 
applicarmi più 
seriamente grazie a 
questi due add-on 
per II pluripremiato 
Indycar Racing (che 
ricorderete essere 
riuscito a spodestare 
l'altrettanto mitico, 
ma tecnicamente 
inferiore. Formula 1 
Grand Prix di Geoff 
Crammond). 


una pista cittadina con tanto di sopraelevate, o 
almeno cosi mi sembra!), Phoenix International 
flaceway (un ovile di quelli tosti), ftoad America, 
Sudori Paradiso e infine The ftaceway 
Il sistema utilizzato per la re a lizzai io ne di queste 
piste è il medesimo Super Texture che abbiamo 
visto nella versione originale del gioco: brusii sulle 
macchine, sul l'asfalto, sui muri, sugli edifici sulla 
punta dei piedi del tipo che vende le lattine di Coca 
Cola sugli spalo etc 

Ma non è finita quii Otre a questi Sette circuiti la 
Papyrus ha aggiunto un paio di utility (presenti 
anche nel package contenente II circuito dì Indiano* 
polis e il Painikit): Replay Cut Utility" è utile per 
tagliare < vostri replay migliori, mentre la "Setting 
Prrnt Utility" serve a stampare o visualizzare i set- 
dfìg della vostra automobile 

I per ciò che riguarda Indycar Circuiti abbiamo 

finito. 

Passiamo quindi a Indianapolis Motor Speedway, 
un* pista sole ma chi come me non sì è potuto 
staccare per mesi dal pluripremiato Ìndianapolis5(J0 
[sviluppato lumpre dalla signora Papyrus) capirà 






tere due volte e, contattata al volo la Papyrus. chie- 
do di ricevere ai più presto possibile tutto il pac- 
chetto per recensirlo; incredibile, dopo due giorni 
arriva direttamente dagli States un DHL a mio 
nome! Noi. e postillo... apro con la solita foga il 
pacche eterne (ovvero distruggendo tutto tranne IE 
supporto magnetico e la scatola del gioco)(Non 
vedo fa differenza fra il fatto che d fosse IE tuo 
nome, oppure II mio. tanto quando non d sono fai 
sempre così lo stesso! NdM*x)( ulti marnante no! 
NcfBDM) il picchettane e cosa trovo dentro? Indy- 
tar FLacing versione I 03 (l'ultima uscita)» Indycar 
Circuiti 0 infine Indianapolis Motor Speedway 
Beh, dopotutto sono solo delle nuove piste, o 
almeno così credevo 

Decido di installare ri tutto una volta finito Ultima 8 




uH'ìntemo di un aeroporto! Questo si traduce in 
strada larghissima che a sua volta significa poter fare 
tutó gli incidenti possibili ed Immaginabili con il 
minimo sforzo, avendo allo stesso Tempo un sacco 
dì spazio per fare i sorpassi), Mid Ohio Sports Gar 
Course, Pacific Race di Vancouver [ sostanzialmente 


così intendo dire correre sulla stessa pista che e 
stata luogo di sfide all'ultimo sangue è un'emozione 
forte, se aggiungiamo il fatto che ora i programma - 
tori hanno aggiunto il super testure capirete che 
l'eccitazione e stata tanti Ma passiamo oltre, 

E' giunto il momento dì parlare del Paint Kit: questo 
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FOLLIE REDAZIONALI 

Come promesso «CO un po' di esperimenti fatti qui in redazione dove ii Paintkit ha riscosso un 

successo esagerato, ma comunque ampiamente giustificato. 



Ammirate in tutta là sua beltà la "fabulosa'' 
SOM GT, l'auto più cattiva che la storta possa 
ricordare, di contorno alle fiamme e ai teschi 
abbiamo il programma con tutti i tools, sulla 
destra e le brush nella parte inferiore dello scher- 
mo. questa nanchina rappresenta la naturale evo- 
luzione della Ford Fiotta Ghia LT del sottoscritto! 

Nella foto a fianco la versione definitiva. 

!•«* »«••*** •#•***■«* » 


• •PI 



Una delle macchino del signor MA. realizzata 
con l'ausilio di Photoshop, da notare la scritta 
[usti ce fòr aJP' e il simbolo del Kaos, 



Qui vedete raffigurata la macchina di MAO. 
sobria, molto pulita t Con un paio di scritti- 
ne niente male... 


- qui tocchiamo proprio il fondo, brutta 
'spia della SDM GT, la SHiN CAR non è 
Jtro ché un clone venuto male dell'opera 
n agita realizzata daJ sottoscritto (opinione 
• : provata all 'unanimità in redazione). 


VIEW DRIUERS 




Urta macchina coi! demenziale non poteva 
che essere opera del Pacione, defla sua 
mente deviata e di un sacco di altre cose 
impossibili da scrivere perchè ampiamente 

censurabili! 


La macchina ufficiale del mastro MA, evolu- 
zione discretamente riuscita della BDM GT. 


Poteva mancare l'auto del nostro caporedattore? Molto pulita, buoni colori e la temibile M verde 
sullo spoiier posteriore. Sull'alettone anteriore, anche se poco risibile, compare invece la scritta 
"Live Fast Die Young”* 


caria sarà il turno -risi casco, completata il quale non 
ci resterà che andare nei "Decal Shop" per assem- 
blare una monoposto cattiva di bruno e pronta a 
sfidare chiunque! 

Le bruih disponibili si dividono in vari gruppi: ci 





fronde package vi permetterà* di scegliere 11 colore 
delle varie parti della macchina per poi ricoprirle 
:;n alcune cexture fornite con il programma (vi 
■ mando nuovamente al box delle automobili reda- 
ticnaii per saperne di più), E 1 possibile editare fino 
i li macchine e non dovrete necessariamente aito- 
-rg quelle fomite con Indicar, vi basterà cambiare 
nome del nuovo set (cars93.dat e quello fornito 
ton indicar, voi usate cirs94.dat e il gioco è fatto), 
M a vediamo un po' come funziona il tutto’ la prima 
catt da fare è stellare l'auto da editare tr^ le il 
Esponibili, fatto questo andremo a finire nel "paini 
ihop" dove, per ogni parte della macchina, decide- 
■sto jì colore tra quelli disponibili 
Quando avremo colorato per benino la nostra utill- 




M 

44 

ili 


■J 


Ffirltùstico. belli ssi rito 
« in poche parok 
imperdibile, Questa 
accoppiata di data 
■disk è da wom eceel- 
sa sotto tutti 1 punti di vista. Le nuove piata sono 
spi mutale, realizzato con molta cura e mólto belle de 
affrontar* (soprattutto Lavate di Indianapolis e fa 
alita di Osti oli, quella con I aeroporto tanto par 
monderei} q come al udito altrettante realistiche. 
n-Bomma, come per I precedami circuiti voi ga regge- 
rete proprio IL., Outtfe adirgli! 

Per quello che rìQuarda il secondo data-disk, la 
palmo d'ore va sicuramente M psint- kit che vi per- 
metterà di pertjdnnlizzaro in modo facile ed efficace 
tutte le Formula Indy, Pensate che con un po' 
d'impegno 4 poislhile ancha utilizzare altri proa ram- 
ni I per realizzare In macchina cM vostri sogni, MA ne 
ha fatta una utilizzando addirittura Adobe Photoshop 
per Macintosh. 

In definitiva, se volete un consiglio, non perdetevi 
questi due date disk, sono una vera ventata d'aria 
fresca per Indycer tche comunque è gii molto longe- 
vo per gli affari suoi, J. 



sono i font (le lettere dilla A alla Z) T i numeri da 0 5 
9 (sulla mia macchina non he aggiunto intenzional- 
mente nessun numero... la macchina X fa più paura 
ancona!), gli sponsor (non tutti quelli presenti nel 
gioco, bensì una ventina di società mezze tarocca- 
te), e le chiamamele "brush decorative che 
potranno estere fiamme, tocchi di formaggio, nghe 
colorate di vano tipo e vm via decorrendo. 

Una volta pronta la macchina potrete utili miria nel 
gioco vero e proprio che, tramite uno qualsiasi de 
due data disk, verrà auto mattamente Aggiornato 
alla versione 1 ,05. 

Scusatemi, ma sono già tornato m pista, n stura *- 
menie in contramano! 

Stefano "BDM" Fetrullo 


fri 
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A dare un'occhiata a! loro omonimo Soccer 
sembra che alla Empire abbiano saputo 
all'ultimo momento che ci sarebbero stati i 
mondiali negli States e abbiano cercato in 
tutti i modi ai sfruttare l'occasione.... senza 
naturalmente sortire risultali apprezzabili. 


O 

ter soro passato in redazione per pren- 
dere del nuovo materiate e, dato che sono alte 
prime- armi, mi aspirava un paio di fotografie o 
una demo di un prodotto ancora in lavorazione. 
Quando però mi sona Travato davano una bella 
confezione, che sarebbe arrivata da un giorno 
all'altro su tutti gii scaffali dei negozi del seriore, ho 


o professionista, e infine la "mossa speciale" Il 
gioco prevede infetti la possibilità di scegliere cosa 
poter fere con il secondo Luto del |qy stick (per chi 
lo possiede), oppure tramite tastiera, Questo colpo 
particolare è disponibile per tutti i giocatori, ma 
può essere utilizzalo solo quando numero sopra 
la cesta del giocatore lampeggia. Le varie evoluzioni 



All'inizio dell'incontro avviene il lancio della moneti- 
na e chi vince sceglie il campo, A questo punto ven- 
gono messi subito in risalto tutti i lati più negativi 
del prodotto. Il campo è nettamente sproporziona- 
to rispetto alfe grandezza bei giocatori. (Se questi 
vengono confrontati con quell: <ie! mitico SentibEe 



Su ito pensato: ’O Max é impazzito, oppure il gioco 
non è piaciuto a nessuno e di conseguenza ù stato 
scartato da tutti gli altri redattori..,". Personalmen- 
te speravo nella prima ipotesi, ma dopo averlo cari- 
cato sui mio PC ho capito tutto: Max sta benissimo. 
(Suvvia, Jonathan, non è il caso di prendersela, un 
po' di gavetta spetta a tutti. NdMax) 

Sull’inserto speciale dedicato al mondiali nel nume- 
I ro di Maggio, dopa aver visionata Is demo serti i- 
giacchile, c’era ancora qualche speranza che “quel 
gè n laccio dì Andy Braybrook con fa sua Graftgofd" 
potessero portare def seri cambiamenti al lavoro 
che avevano già svolto. Purtroppo questo non è 
avvenuto, e il risultato finale è sintetizzato dalla 
vocazione finite a fondo pagina 
Il gioco si presenta con un menu che contiene in 
« pratica tre opzioni di gioco: amichevole, che si può 
J affrontare da soli contro il computer o contro un 
amico, allenamento, dove si sceglie tra i cinque livelli 
de abiliti dell'avversario: e infine i mondali, ai quali si 
può partecipare con un massimo di oeo giocatori 
(ovviamente uno per squadra). Per ovvi motivi di 
diritti, acquisiti dalla US Gold con World Cup USA 
'94, non ci possono essere i nomi veri dei vari gio- 
catori partecipanti ai mondiali. Gli sviluppatori di ES 
'94. invece di usare dei nomi molto simili a quelli 
I veri, come ha fatto la Sjerra con Sierra Soccer, 
hanno preferito distinguere i giocatori solo per il 
I numero df maglia, togliendo coti agli utenti Ea possi- 
bilità di immedesimarsi maggiormente nel g)oto. 
Prima di entrare in campo compare la schermata 
dove si sceglie la tattica da adottare tra le cinque 
proposte, la durala della partita (che arriva ad un 
massimo di dieci minuti per tempo). Il livello di 
controllo di palla, con novellino (araceaaatpiedi) 
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disponibili sono: i tiri potenti, improvvisi o ad effet- 
to; la "super carica", che serve a stendere tutti 
quelli che si avvicinano, compagni di squadra com- 
presi. senza però che l’arbitro fischi il fallo; lo stai- 
lo *n velocità e la "dribbliti ubriacante 


StJCCèr sembrano dei veri e propri gigano, peccate 
che la loro animazione risotti assolutamente inade- 
guata). Dopo aver fatto due passi cr si trova già 
davanti al portiere avversarlo al quale è 
sempfkissimo infilare I gol Mina la ferrosa mappa 
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del campo dove sono vt$ talliste: le posizioni dei lo- 
catori in campo, cosa che abbiamo già trovato sin dal 
"vecchio" e pluridecorato Kidt Off Un altro aspetto 
discutibile e il fatto die in qualsiasi momento s. può 
•jsctre dalla partita, che magari sa sta perdendo cin- 
que a zero, per poterà rigiocare dall inizio come se 
ìusb fosse accaduto Comunque, rigiocando una par- 
ata anche Cento voLte non atterrete mai e comun- 
que il tanto ricercato calcio*5peracoto. 
n un qualsiasi momento è possibile attivare la funzio- 
ne del replay appaiono sullo schérmo tre tasti come 
m un videoregistratore e si può cosi ravvolgere le 
azioni, mandarle avanti, veder e a rallentatore, eoe 
Sono permesse due sostituzioni a partita, cosi 



come La modifica deila tattica di gioco Quando $i 
segna o si subisce una rete, si vede il marcatore 
esultare facendo anche uni capriola, intanto vengo- 
no mostrati l'JÌio schermo, ai lì interno di un quadra- 
ti 00, le reazioni di tifosi, allenatori, giocatori e. 
soprattutto do! portiere che ha subito gol È" da 
notare poi b caricatura abbastanza simpatici 
dell arbitro, vecchio e panciuto, che si fa vedere 
solo per ammonire o espdJere. Inoltre, alla fine del 
primo tempo e al termine della partita compare una 
schermata riassuntiva delle statistiche dell'incontro, 
come possesso ds palla, falli, ammonizioni, tiri, ecc. 
L'unica parte della confezione un po diversa dal 
solito 6 il manuale. L italiano risulta piuttosto Sca- 


dènte e pieno di errori, ma in alcune paro abbastan- 
za simpatie o Un consiglio che viene dato dopo aver 
spiegato come funziona il comando di replay e 
comunque quello di non ripetere le proprie reo più 
belle troppe volte, se si vuole restare amici del pro- 
prio avversario. Un altro suggerì mento viene invece 
dato durante la spiegazione del funzionamento doli e 
rovescia»: "Se segni con una rovesciati devi fare 
quanto segue: metti giù II tuo joystick o corri In giro 
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per La stanza per tira 5 secondi a braccia alzate gri- 
dando '‘Yeeeeaaazahhhhhh,". ma se stai giocando 
con un amico, accertati che il tuo avversario- sia 
sportivo , altrimenti questa mossa potrebbe causarti 
un penoso infortunio. Se l'amico è veramente spor- 
tivo, ripeti questa scena tutte le volte che egli riesce 
a sopportarti senza alcun rischio per la tua vita" 

13 sonoro rispecchia le qualità del prodotta Con gli 
altoparlanti interni del PC si possono sentire i soli 
tocchi ai pallone, mentre con una Soundhlaster 
potrete gustarvi anche un bei fruscio di sottofondo, 
che in teoria dovrebbe essere il pubblico che incita 
i propri beniamini, ma in prabea ricorda un misto 
fra lo stormire delle fronde e il rumore delle onde 
che si infrangono sulla spiaggia. 

Jonathan Routini 







Beh. diciamo subito 
che Empire Bocce? 
’É>4 ha deluso tutte le 
aspettative, già del 
resto ebbe stanza tie - 
pide. Il gioco è troppo 
razzo e grossolano, la 
giocnbi.litA irridente, I 
giocatori sono tutti 
uguali, non henna urt 
nome che li distingua 
n non è possibile mettere insieme uno straccio di 
azione che possa far ricordare nemmeno lontana 
mente cosa sia in effetti il calcio (ne mando tubilo 
una copia al nostro Secchi, scrivo IL giorno seguente 
la sconfìtta con l' Irlanda, e ho ancoro qualche remota 
speranza che lo cose possano migliorare, ma la mia 
opinione sul nostro- commissario tecnico rimane 
veramente bassa, al péri della stima NdMaxL 
Un giudizio finale a lui eimiie prodotto non può el- 
esse re insufficiente, ramane edo da chiedersi come 
aio Stato possibile che una casa gloriole quale la 
Grata gold eia potuta incappare in un limila passo 
falso,*. 


lì] Di' 
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Olì 


Q 

Siamo nell anno 1999. la 
Terra ette appare in questo gioco 
non e coperta da centrali nuclea- 
ri. grattacieli satelliti e chissà 
coi"akro. No. tutto è rimasto 
fermo all'tcà della seconda guer- 
ra mondiale, anzi, se vogliamo 
dirla tutta, non Ci sono mai state 
guerre mondiali e la tecnologia 
non ha subito quasi nessun 
miglioramento, in qualsiasi 
campo. 

Le televisioni sono ancora in 
bianco e nero, le case non supe^ 
rano > tre piani d'alte ir a e gli 
aerei più sofisticati sono banalis- 
simi bombardieri a elica che Oggi 
come oggi non Incuterebbero 
timore neanche ad un canarino; 
in verità, qualche progresso 
neH aeronairtioa ì luto compiu- 
to. infatti I meni attuali hanno 
armi notevolmente più sofistica- 
te di quelle presenti durante li 
secondo conflitto mondiale, ma 
nessuno ha mai avuto modo di 
sperimentarle, dato che l'uma- 
nità vive in pace e tranquillità 
{$ee, magari,..), 

Ma secondo voi, quando poteva 
durare un simile Idillio? A milioni 
di anni luce, una fona aliena di 
propalarti ciclopiche, ha tutta 
[intenzione di far diventare quei 
puntino nzurro sparso nella 
galassia il suo nuovo pianeta, 
ebbene si. l'impero Styx ima a 
chi vogliono far paura con un 


Lres 






Cosa c'è di meglio al mondo che 
volare con uno splendido 
biplano a motore, con |l vento 
che ti soffia in faccia 
e UN G1GACANNON& MULTIPLO 
con il quale arrostire 
tutte e tutti? 
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lomfi del genere, sembra uno medicina per 
combattere la stitichezza) comandato dai 
terribile Slardax Maldrear, su per invàdere 
nostro povero mondo., oh, mai una volta 
che vadano a farsi un giro su Alpha Centau- 
ri, mamma mia che rompijeacotA 
'■la a fermare i piani criminali di Bri- da* t'4 
-n uomo, un campione In grado di sguscia- 
re in mezzo ai nemici come una trota rico- 
perta di vaselina. un eroe dotato di una 
latenza di fuoco e di una precisione tale da 
s-errneaergii far fuori, una per un*, unlrite- 
s famigli di zecche nascoste su una gobbi 
1 un cammello ('lenza sfiorare il cammello, 
-Muralmente) intomma, un soldato con 
due pale, anzi una, dato che pilota un bipfe* 
nu t grolle coii! Il suo nome è Svcr Svar- 
sensvart, e per pronunciarlo corrèttamente 
dovete essere norvegesi di almeno tre 
generazioni, ma state sicuri che il tracia di 
-n genio dell'aerodinamica e grane al sue 
temibile aeroplano che st è personalmente 
: ostruito è sicuro di porre li pareli fine alia scon- 
& aerata Invasione aliena,,, adesso nel Odio d Siete 
solo voi, Il Sanifico {che poi sarebbe in nome 
:el l'aereo) e un miliardo di proiettili che vi rischia- 
ra intorno, forse eri meglio restarsene a casa,. 

A quanto pare siamo alle solite l'invasione allena, 
ultima speranza per l’umanità e tanti buoni prò* 
:o Siti (sempre se si possono considerare buoni 
propositi farcire di proiettili dal poveri soldati 
r ermi), però qualcosa non funziona, perche qua sì 
parla tanto ds invasione dillo spazio profondo 
{sembri II titolo ds uri film squallido di serio 



Poi esiste li possibilità di giocare rn due contempo- 

aldi 


Q, 


sqi 

2 *rò nel gioco la cosa più sofisticata che vi capi- 
:arà di incontrare è una specie di mostro meccani- 
co volante, decisamente poco hi-tech e molte 
iteam-punk. non che sia un male, però mi spiegate 
come hanno fatto questi ad arrivare di un'altra 
galassia a bordo di un B-17! E poi chissà come 
-“si. ci attaccano anche dei soldati che di aliano 
cn hanno proprio niente, figuratevi che sono 
dentici a noli Vibbé. lasciamo perdere queste 
r congruenze è passiamo al gioco 
Non so se i'avete intuito dille foto, mi Ranshec è 
*O0 shooc'em-up 1 scorrimento vera caie di quelli 
=attivf, pierf di esplosioni e meni volimi (ma non 
mancano quelli terrestri) dalle dimensioni spropo- 
i ta» che hanno I* pessima idei di scaraventarci 
contro ogni cosa possibile e immaginabile. 

Ha cosa rende Bamhee diverso digli altri spam c 
fuggir Beh, tanto per cominciare è II primo vero 
foco di questo genere programmato per Al 200 c 
interamente una volta tanto il bistrattato chip- set 
- jA è stato sfruttato a dovere, la grafica è detti- 
i ■■itiisima con uno stile che ricorda molto dà vici- 
“o l'ultima produzione de: Bitmap Brothers, tale 
Duoi Engine 


rancamente! E quésta caratteristica già lo pone 
sopra di tante altre rea! inazioni, vorrei comunque 
sottolineare il fatto che di spara e fuggi con questo 
tipo di scrolline non se ne sono visti antlssi-nni su 
Amiga, tant'è che fino ad oggi Xenon II rappresen- 
tava ancora un punto di riferimento. 

Il gioco sì ispira fortemente a quel mito di 1942 (ci 
avrò giocato una vita,, sla al bar che sul CM), infatti 
vi sono parecchie caratteristiche in Comune, basta 
osservare la possibilità di eseguire un loop {o giro 
della morte, a dir si voglia), propria di quel famoso 
coin-op della Capcom (se non vado errato, Max 
correggimi se sbaglio). 

A proposito di loop, vi detto che Banshee supporta 
pienamente il secondo tasto del joystick 0 del py- 
pad, quindi con \\ tasto & Spirate (sul Bmshce c'è 
i’auteflre di serie, quindi non dovrete neanche con- 
sumarvi te dna) e con II C “roteate" ma stato 
attenti, poiché potrete utilizzare questi caratteri su- 
oi non più di 4 vaite- 
li giro delia morte vi permette non solo ds evitare i 
proietti li , ma anche di investire in nemici senza 
riportare alcun danno, cosa che si rivela molto utile 
quando siete a confronto di un mostro di fine tivel- 
f o tì avete perso tutte Se armi. 

Con \i scusa di aver scritto armi, adesso ve ne parlo 
urti po' (dai ‘ manuale dd bravo redattore" capitolo 
4. paragrafo 2) com* in molti altri shootern-up, 
quando colpite una formazione di nemici o un 
mezzo pirccolarmeiTO grosse questo vi riluto ufi 
bonus che voi dovrete raccogliere per potenziare il 
vostro aeroplano, però colpendo ripetutamente H 
suddetto bonus avrete la possibilità di far apparire 
diversi tipi di power-up di varia utilità Acumi vi ser- 
viranno per aumentare la potenzi d’attacco frontale, 
altri per migliorare l'ampiezza dei vostro volume di 
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fuoco, altri ancora per rifornirvi di energia. 

fin Bansfc 


Si, ho scritto proprio energia, infatti in Banshee non 
verrete abbattuto non appena un proiettile sfiorerà 
Il vostro (misero) biplano, ma potrete incassare un 
discreto numero di colpi, naturalmente li resistenza 
dipenderà fortemente dill'entrti della "botta" rice- 
vuta. del resto una Cucitali difficilmente vi menerà 
rn cosi, al contrano prendere in faccia a palla chio- 
data-elettrificita del guardiano posto alla fine del 
primo livèllo non certo e una oelfe esperienza. in 
ogni caso fate sempre attenzione quando i ! Sanshee 
incomincia a “fu mure" 

Lizione di giocò si Svòlge attraverso quattro livelli- 
Il primo e rOctano Atlantico, dove dovrete fere 
attenzione non Alo ai sommergibili e ad una serie 
sterminata di acrome zzi, ma anche alle condizioni 
atmosferiche eh? vi complicheranno non poco la 
vita e sto parlando di nebbia e pioggia signori! Nel 
secondo stage, Fa città dell'Impero Styx sarà il 
vostro obbiettivo e no vedrete di tutti colori, addi- 
rittura soldati morti usciranno dalle loro tombe e vi 
attaccheranno (!!!) senza contare un enorme 
mostro dì metà livello che cercherà di prendervi 
letteralmente a pugni e un iperguardiano finale, 
armato di mitragliatrici rotanti dal l'insospettabile 
fetenza di fuoco! 

si terza livello volerete ài di sopra delle distese 
ghiacciate dell'artico, per poi giungere sul deserta 
dèli 'Arizona (a Aridona, come Io chiama il manuale) 
e distruggere completamente il quarti e r generale 
terreste delllrripero Styx. ma il bello é che alla fine 
acquisirete la tecnologia necessaria per andare 
nello,. Spazio!!’ E Infetti nel quarto e ultimo livello, 
il vostro compito sarà quello Cl rudearizzàre Com- 
pletamemc 1 bavosissimi alieni, in modo da fargli 
capire unj volta per tutte che la Terra non è roba 
per loro 

Mirko U TMB" Marangon 
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f 
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tuflflto Banihee è 
(avvero io shoot’em- 
up che aspettavo, ini- 
zialmente ero molto 
dubbioso sulla gì o ca- 
bli ita. me ode eoo che 
l'ho te stelo a fondo poeto tranquillamente affermare 
che sJ trattR di uno dei prodotti più curati nel tuo 
genere. 

Grafica mente, come ho gii scrino nel corso delia 
recensione. 4 una meraviglia porgli occhi, il dettaglio 
è a dir paco maniacale, ógni «Ingoio aprite, ogni 
tu In fimo oggetto dei fondale 4 colorato e disegnato 
con una cura senza pari, mal visto nulla de! gènere, 
neanche I Blfcmap Brothers sono mal arrivati a tanto. 
Lo scrolli n 0 6 fluido e l'azione non rallenta mai, 
anche In due giocatori e con una miriadi di aprite e 
BOB su schérmo. Il «onoro si difende molto bene 
con una bella colonne anno-re Iniziala e esplosioni e 
rumori tipici durante li gioco. 

Ma la glocabilltà? Anche queste si mantiene eu valori 
decisamente atti. I tre livelli di difficoltà potrebbero 
trarre in Inganno, ma «tate attenti, perché In Easy 
non ai va oltre il secondo livello, Inoltre il Noi mal non 
esiste, ti passo direttamente In Hard, quindi potete 
ben immaginare che bisogna sudare le proverbiali 


sette camicie per portare n termine un livello, anche 

K jrehé 1 guardiani sono d ovvero cattivi! L'unico dub- 
ù che mfi è rimasto riguarda I effettiva lunghezza di 


gioca, non penso ci impiegherete più di tanto a supe- 
rare quattro livelli. In ogni caso Banshee 4 una piace- 
vole sorpresa, programmato In maniera superba e 
assolutamente spettacolare da vedere e da giocare 
altro che ffeiden per Jaguar! 
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Chiunque fesse 
interessale a una 
bella guida 
interattiva sulla 
storia dei mondiali di 
calcio e allo 
possibilità di poter 
editare in tempo 
reale, o quasi, 
l'ultima edizione dei 
campionati del 
mondo (USA '94), 
beh... è capitato sulle 
pagine giuste. 


Q 



In effetti si tram di una guida piuttosto 
lacere ssance su^a storia di rune le edizioni dei cam- 
pionati mondai di calerò, con statistiche di ogn* 
genere, notizie di ogni tipo fi uri sacco d 1 cose che 
possono fere felici gli appassionati ultrairrcalliti. Per 
prima cosa una produzione, questo prodotto gira 
solo sotto Windows 

Comunque, strutturalmente parlando, questo 
World Cup U$À*94 è costituito da un sistema di 
gesUone a finestre (non per niente si basa su Win- 
dows] grazie al quale è possibile accedere alle più 
svariate informazioni,’ cominciando dalle varie con- 
federazioni calcistiche (UEFA, FIFA, etc__.) o da una 
. j prJ jnque edizione già passata in archivio dei cam- 
pionati del mondo. Per ognuna di esse è difetti 
riportato uno schema generale che ne riassume 
l'andamento partita per partita, da gironi eli mina- 
tori fino a giungere alla finale. Por ogni sìngola par- 
tita sono inoltre presenti tutte quelle note di cro- 
nica ritrovabili peraltro nei vari annali: il risultato 
finale, i marcatori, le sostituzioni, ni numero dì 
Spettatori, chi era l'arbitro, in quale città si è svolta 
la partita e via dicendo. Grazie a degli allaccia- 
menti a livello dì programmazione è possibile inol- 
tre accedere diretta mence i tutte le partite affron- 
tate da una singola nazionale nell'arco della sua 
Storia dei campionati del mondo Ma non solo, per 
i giocatori più famosi è disponibile anche una sche- 
da con tutte le sue presenze, i gol segniti e una 
caterva dì altra roba ancora 
Per quel che riguarda l'aspetto più Interessante, 




Ecco la sciiBfmaiH d base di World 
Cup USA 9J Si Ifàlta una mappa 
del globo terrestre (ma vajfj, con le 
banditine relative .lite vane edizioni 
dei Campionati del Monde le sigle 
delie conteK-r.i/itìrii commentali e 
una barra di maini sottostante che 
permette di cotóuttare un manuale 
d f is! razioni in tempo resiti 


vara i TL 



Hrfl 
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Qhhh? La scheda relativa afta partita 
Italia - Uruguay del mondiate di quat- 
tro anni fa. Giocalo a fi orni il 25 Giu- 
gno del 90. ha visto un afflusso di 
beri 73300 persona all ri stadio nini e 
marcatori Schifaci e Seretta, e come 
arbitro ringtóse Courirvuy i 'unico 
altro precetlGtllè cttlaiivan tòltiti a un 
mondiale risale al 5 Giugno del 70 
Fini 0 a 0. 



7 Luglio T990 ahimè finali perii terzo « qua ito mìo 
I tal la I cigli I Ilei ra: 2 a 1 . Marcatori 6ag gip e Se li i lati s u 
sago re. Quesfullimo (scheda compiei,! in alto q destra) 
ni selle parlili! disputale ha segnati' ber) sui gol, divori 
lande cosi il eapoearuiQrwfl di quell 'od viene 
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Con World Cup 
USA '94 è passibile 
anche effettuare una 
ricasca veloce p fetali - 
vanente a una sin- 
gola inlormazio-nc 
mentre di belatili 
(nella sezione Ricer- 
ca. appunto) sono 
presenti alcune stati- 
stici per ogrw odi- 
none del morteli 
quanti gol sono stati 
segnali il numero di 
squadre dìe vi 
inno partecipato e 
Ila media di gol per 
ogni incontro 
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Finale deiradizione pialla in Spagna ioti '82 li olia Garnmnla 3 a 1 i bei tempi quelli.}. Le sotite informazioni e la 
scheda retatila all unico, inimitabile, ineguagliabile, Indistruttibili,. Sara C inesca., ehm. volevo dire, Dino Zaffi 




almeno a mio giudizio, c'è da dire che tutte queste 
informazioni Sùno ed futili: è quindi possibile per 
l'utente rinnovare le formazioni man mano che que- 
ste cambiano nella realtà o aggiungere altre notizie 
Sé queste non sono riportato in maniera precisissi- 
ma. Voglio dire se C«rCM* le partite disputate in un 
mondiale dal Giappone non re trovate 1 Per forza, la 
squadra del Sol levante non ha mai preso parte a 
tale competÈtione Ma questo non significa die uno 
non possa inserire l'intera cronistoria della suddetta 
a livello di altre competizioni (amichevole tornei 




Gattina Sdi rea Un urna, uri mito Un colosso 
insci montabile, un campione che rimari sempre 
nel nostri cuori Ecco te liti,) dar nera, come al 
Solito, nell am h ito dei mondiali. 


locai e via dicendo \ Un tabellone a vostra completa 
disposizione e Infine pronto ad essere riempito con 
lo svolgimento di quest ultima edizione dei mondiali; 
edizione che per il momento non vede la nazionale 
italiana messa troppo bene (imitile che vi ricordi il 
riluttato con r£ire ), mi che sembra comunque 
offrire uno spettatolo degno detrattesi. Una pre- 
ghiertna la rivolgo comunque a Max* che domani (22 
Giugno) partirà per Chicago per l’ednjone estiva tfel 
CES: data la tua fama di punitore è porta -sfi ga col- 
laudato, fai qualcosa* 

Spero che quando leggiate queste righe le Cose siano 
andato come dico lo.., preghiamo, 


Emanuele "SHIN” Scichilone 

S 



Anche per itala - Cecoslovacchia le stadie ha ialiti registrai* untaflluenza di ben 
7330Ó spettatori Ho coma la sensazione elio codesta erba sia la capienza massi- 
ma... Per quel che riguarda i gol hanno segnale i sairii Scrunaci e (foggio. 


Questa èia lista della CAF. la Medium* Calcistica Atri-carte. Cóme potete notare re 
fanno parte ovviamente tutta le squadre dell 'om onimo continente, anche te più sconosciute. 
Sentii? Capo Verde? Bronci? Ma siamo sicuri ria esistano veramente? 
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un piavtorm per wr 
Ma che rarità. Sono 
curioso di 
so girelli della 
Prestige, piccola casa 
tedesca ancora alle 
prime armi, siano o 
meno riusciti a fare 
un buon lavoro. 

Come dite? Ah, siete 
curiosi anche voi. 
Allora leggetevi la 
recensione pe 
irne di 


T 


Dopo aver perso r ennesima viia ecco che il ptecoto Tim 
a prepara ad L tifroniare nuovamente iF i -vello 


Ecco il negozio di Ime livello iti tutta la sua magnilicen- 
za Quel r.ii:CrM|iio M negoziante non vi fata neanche 
uno moti inno, Questo bieco individuo é piumino le 
fondamentale perché vi tornirà la passwmd pur lo 
stape successivo 


Questa schermata 
appare lune le volte ctie 
completale la parola 
"bonus J Oliar rete cosi, 
magicamente. vari 
oggetti i^.na Chr- ■' u' 
tigna’ 


Dal piccolo menu che 
veduti! pe Irete sceglie- 
rli qiiMi oggetti m«n- 
l.ili utili zzare. Il mio 
proferito è ta bolla: 
votare è veramente uno 
spasso. 
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eliminare tutti i nemici sullo fchcrmo. 
tirando loro addosso delle mortai pal- 
line di gomma (certo che urta pallina di 
gomma non e proprio l'ideale per ucci* 
derfc ur» elefante} oppure saltando loro 
sulla testa in puro stile "manesco''. 

Ogni mimale ucciso lasserà una mone- 
ta d'argento del valore di dieci "soldi " 

Che potrete spendere negli appositi 
negoi» situati alla fine di ogni livello (il 
negoziante può sembrare un vecchio 
rimbambito, ma vi garantisco Che non 
li lascia fregare). Là vi potrete dare iEIc- 
paize spese acquistando oggetti magici 
che vanno da un cancello stradale che 
rende il cagnolino invulnerabile per una 
manciata di secondi a una bolla Incanta- 
ta che permette al ragazzino dì volare 
per tutto lo schermo. Interessante poi 
la possibilità di comprare una clessidra In grado di 
paralizzare per circa dieci secondi la totalità dei 
nemici presenti nel livello, 

! quadri non sono molto vari e sono interamente 
irofc ùntati nella foresta (le variazioni son< po he, in 
pratica vi sorbirete la suddetta foresta In tutti 1 
modi ponte ite di giorno, di notte ricoperta di neve, 
al tramonto. ) eccello r, fatto per quello finale che è 
sviluppato ili interno di in un castello stregato. In 


molti casi dovrete tidUmre Li vostra materia grigia 
per superare degli ostacoli, dovrete infatti far n cor- 
so ai vari oggetti magici in alcune Situazioni ben' pre- 
cise e Se li avete sprecati prima non vi resta altro da 
fere che suicidarvi e ripetere tutto, Nel corso der 
vostri pellegrinaggi troverete anche alcune chiavi. 
Ne esistono di tre tipi: verdi, roste e viola. Ogni 

IO colore, 
di aprire 


chiave apre solo porte del suo 
D'altronde solo uno stolto Cfertf 
una porti rossa con una chiave ver 
Tacr.1 gii stage pur non essendo 
un’area di giOCO ampia e abba 
ta; lo scroìflng è multi direziona le e 
maniera egregia anche quando lo 


vantano 
Congegna- 
porta In 
o risulta 


Era un giorno- come tanti altri e il piccolo 
Tim stava tornando a casa con il suo fedele cagnoli- 
no Doofus dopo una dura giornata scolastica, (in 
realtà non aveva fatto nulla per l'intera mattinata, 
ma le giornate dì scucia sono dure comunque). Per 
ingannare il tempo Tim si scava divertendo a pren- 
de a alci i| suo ra~- ehm, volevo dir? il suo pallone 
e intanto pensava a mondi lontani e fantastici. £ 
proprio questo fu il suo errore, io lo dico sempre 
che immaginare mondi lontani è molto pericoloso, 
soprattutto per il protagonista di un videogame. 
Infetti il marmocchio st trovò di colpo catapultato 
in un'altra dimensione molto lontana e anche piut- 
tosto fantastica, nel senso che era -ibi tata da elefan- 
ti in miniatura, topi affetti da gigantismo e cosi vii 
Ma Tim non era da solo anche Doofus, il sud 
amico quadrupede, aveva subito la stessa sorte e 
cosi ai ragazzino non restava altro da fere che cer- 
care di ritornare sulla Terre e di farlo in tempo 
per l’ora di cena. 

Questa è la trama del gioco in questione. Sanale e 
Idiota quanto basta, non vi sembra? Ma Doofus è 
un pia [forni, e per essere la trama di un videogioco 
di questo genere mi pare perfetta II vostro scopo, 
guarda caso, sarà infetti quello di portare a termine 
dodici livelli, divisi in tre mondi, nel tentativo dì 
ri tornir# a casa. Il tutto non urà però affetto facile 
come potrebbe sembrare; tutti gli abitanti della 
dimensione nella quale siete fin iti avranno il solo 
scopo di rendere più difficile il mostro cammino. 
Oltre ai già citati elefanti e topi avrete a che fere 
con degli zulù molto suscettibili, delle fastidiosissi- 
me zanzare e deile trappole veramente infami 
come tagliole e punte acuminate che fuoriescono 
dal terreno. Come sé non bastasse, durante IL per- 
corso dovrete inoltre proteggere il simpatico, ma 
anche totalmente demente Doofus, che ha la pecu- 
liarità di andare a scovare ogni possibile pericolo 
rendendovi la vita veramente grama, 
il giovane Tim dovrà quindi occuparsi del cane 
mentre, alto stesso tempo, dovrà anche cerare di 


r [jft 

t<T*. 
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I nostri due baldi eroi si trovano in jn.i situa 
/ione completa. La soluzione migliore è 
quella di saltarti sulla piattaforma di sotto 
Ma attenzione. Qoett'ampofe viola ì rivede i 
controlli finché non ne raccogliete un'altra 





Tim sta usando La dolila per 
poter vaiare e Quotila lo segue 
come serate tacendo roteare 
la coda. Non so perché ma cut 
sta scena mi ricorda un certo 
Taite. 


strapieno di nemici (tenere però conto che la prova 
è stata effettuata su un 4B6 a SO Min, su un 286 le 
cose saranno sicuramente diverse) Girovagando 
per il mómje fancasuco TÌto c Docfus (un nome 
direi non propri», adatto per un cane) potranno 
raccogliere, oltre ad pluricitati oggetti magici, delle 
stelline: 'ii var : colori che aumentano II punteggio e 
degli oggetti speciali (gelati, scrigni del tesoro, 
ampolle ..) che, quando- li avranno raccolti tutti, for- 
meranno la "‘originalissima" scritta "‘bonus’ 1 valida, 
per un oggetto magico extra. 

Un altro modo par conquistare poteri aggiuntivi è 
quello di raggiungere dulie casette per cani situate 
nei posti più mai essibilì di ogni stage che teietra- 
sporteranno il Udito cagnolino In una segone spo- 
etale. Qui lì “simpàtico- Doofbs dovrà cercare di 
accaparrarsi il maggior numero di Stelline in un 
tempo prestabilito. Vi assicuro che questi suge non 
sono per niente facili, anzi, nei livelli più avanzati 
diventano veramente ostici. 

La pecca più vistosa del gioco è comunque costitui- 
ta proprio dal cagnolino, i suoi 
movimenti sono infatti più lenti del 
vostri e spesso capita dì morire 
decine di volte prima di riuscire a 
trovare il metodo per superare una 
certa situazione fi sistema di con- 
trollo non vì aiuterà per niente, lo 
no provato a utili zza re il joystick, 
ma i tempi di reazione, anche su un 
computer veloce, sono troppo lun- 
ghi. Divano, quindi quasi obbligato- 
rio l'uso della tastiera che è tutto 
fuorché Ammonale spesso c« si inca- 
sini con i tasti freccia' e Ss perdo- 
no vite come se piovesse Fastidioso 
5 pure i ! Patto che, temvnite tutte 
le vite a deposizione, bisogna rico- 



minciare ogni livello dalHnizio, Un sistema di pas- 
sword vi permette di continuare dalPultimL- suge 
thè avete raggiunto ma, data l'elevata difficoltà de- 
prodotto, non sarebbe stata una cattiva idea inseri- 
rà. anche due o tre "continue'*. I migliori punteggi 
possono invece venir salvaci su disco e ricaricati In 
qualsiasi moménto II menu delle opzioni permetto 
anche di scegliere Ea scheda sonora che volete liti- 





Ti 3 poco potrò gustarmi un 
delizioso gelato, ma devo slare 
Eitlciitu a quella laglloln E 4 vera- 
mente letale. 


(hifìHVief arile sta pei toccale Iim. Le possibilità die possa dire addio a 
uiì'allrn viti sono alt?. Notate quella porla rossa sulla sinistra, la poi rate 
aprire solo con una chiave del medesimo coloro 
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Questo e uno dei quadri bonus II cagnolino Doolus deve 
riuscire a pianterò più stilline die può e raggiungere in 
tempo la caspita per cani. 


lizzare fiorici supportate Ad Lib, Soundbfaiter e 
compatibili) £• di attivare e disattivare gli effetti 
sonori e la musica. I motlvetti di accompagnamento 
sono nella media mche se un po' ripetitivi, mentre 
gli effetti amen sono quelli canonici di ogni 

E latform, qualche urletto e poco altro, 
lùùfus è invece veramente contenuto per quanto 
riguarda I r squisiti hardware necessari por farla 
girare, con un normalissimo 3B6 vi potrei 
il gioco in tutto il suo splendori, ma il 
gira anche su un 286, seppure con delle 
soprattutto dai punto di vista del sonora 
occupato su Hard Disk e a dir poco 
circa) e per giocare vi basta la camera (l 
dere il joystick) Persino 11 prezzo 
dovrebbe essere bisso, anche se Ea sua 
ne in Italia non è ancora assicurata, la 
voluto infatti renderlo accessibile a tutti e credo 
che ci sia nu scita ma, per averne h certezza, butta- 
te un occhio sul commento. State però attenti a 
non sporcare E* rivista con ih vostro bulbo oculare 
(bella battuta, noty 

Alfonso “AM” Mariella 


Doofus è un gioco 
che mi tanto di defì- 
mire “carino". Mi 
«piego meglio. L’idea 
di base non è per 
niente malvagia a il 
lutto Funziona anche piuttosto berla. La grafica, seb- 
bene un po' monotona, risulta piacevole e ben defini- 
ta. La struttura dei gioco è poi piuttosto Innovativa 
rispetto a lame altre, soprattutto grazie al fatto di 
dover controllare anche il quadrupede allo stesso 
io ni pò. I bonus sono divertenti. Ma tutto finisce qui. 
Lo apesBOra dal prodotto è limitato e la longevità 
mollo bassa. In più. I controlli vìa tasti ora vi faranno 
presto imprecarci perché non riuscirei» facilmente a 
controllare 11 roga^tino, e H Joystick non risponde 
troppo bene. 

Un platfcrm piuttosto anonimo che non sarà certo 
ricordato par la bui bellezza o originalità. Bisogna 
parò tener conto del fatto che di giochi di questo 
genere non ne esistono troppi per PC (a dire il vero è 
appena uscito anche Zool 2, veramente splendido, 
ma 11 nostro Alfonso ancora non lo sapeva. NdMax), 
e Doofua potrebbe ceserà In questa chiave un allegro 
diversivo da giocare tra un RpG o l'altro, Prendetelo 
In considerazione se è da tanto tempo che desiderate 
giocare a un platform, ma non aspettatavi di ritrovarvi 
Fra le mani un titolo eccalao. 
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Finalmente! Dopo 
mesi di preview, feto 
i speciali all'interno 
lei lalent Scout, lo 
shoot'em-up tutto 
italiano dei Virtual 
iDreams é giunto sulla 
dirittura d'arrivo e 
sarà presto disponibili 
in tutti i negozi. 



ht GtCLF 


Devo ammettere di essere veramente 
soddisfatto, come sapete la rubrica del Talent 

Scout ha spalar tato le porte a parecchia gente e ha 
permesso rincontro di programmatori, grafici e 
musicisti posti anche a enormi distanze. La rubrica 
è cresciuta in una maniera che definire fenomenale 
è qu.nl riduttivo e, non astante- fa maggior parte dei 
lavori non portino a nulla {vuo» perché non 


i . * Hi. UK . 


Lcr t 


all'altezza delle attuali esige me di mercato, vuoi 
parche spesso e volentieri molti progetti finiscono 
tu un binario morto), qualcuno è riuscito a colpire 
Ifat (anziane di una o più software house e questo vi 
assicuro, ti entusiasma moltissimo. 

Vedere che il mercato Italiano, cosi arido di buoni 
prodotti (e non mi sto ceno riferendo a quel capo- 
lavoro di Bech Commander, ma a ben altri 1 }, si stia 
incominciando a muovere nella giusta direzione, et 


fa davvero piacere, anzi, ultimamente abbiamo nota- 
to un incremento produttivo (soprattutto dal lato 
qualitativo) quasi stupefacente, basti osservare i 
NAP5, che stanno portando avanti tre progetti 
molto ambiziosi, ma ^dubbiamente valid» (in parti- 
eofar modo Shadow Hghcer) o i Dynamic Style con 
Perpetuai Cnute e USA Rating 
I Virtual Dreams, insamma, ce l'hanno fatta e ades- 
so vediamo di recensire finalmente questo benedet- 
to T-Hacer, uno shoot’em-up a scorrimento oriz- 
zontale che uà parecchie carte da giocare 
U trama in tutta sincerità non la conosco, infatti 
all’interno dell’archivio LHA contenente la doctt- 
menuikmo, mancavo ogni torta di story board, 
comunque penso che per un gioco del genere 
conoscere gli antefatti non sìa poi cesi importante, 
o sbaglio 11 h ogni caso é facile immaginarsi cosa sia 
successo, g|j alienacci brutti e affamati (indovinate 
voi di cosa} hanno nuovamente preso di mira il 
nostro globoterracqueo e, dato che il loro pianeta 
è ormai arido, senza più risorse e tantomeno mate- 
rie prime, hanno optato per una "pacìfica" invasione 
a suon di cannoni partirei fari e roba simile, che ogni 
brava creatura proveniente dallo spazio si porta 
sempre dietro 

immancabile. I eroe della situazione, li quale viene 
incaricato dalla Bega Federinone Intergalattica di 


far fuori tirai questi immondi invasori che sporcano 
e gettano cartacce ovunque, ma il bello è che al 
suddetto eroe (più che un eroe è un babbione 
senja precedenti, altro che) non gli forniscono, 
eh està, un gfgalncromtore dotato delle armi più 
grosse delluniverso, ma un catorcino più piccolo di 


un Tornado con un armamentario semplicemente 
ridicolo (“canto poi prendi i power-tip", gli dicono i 
comandanti supremi). 

Beh. spero che fa trama fi naie del gioco sia un po’ 
meglio di questa (paurosamente simile a quella di 
Banshee, guarda caso un shoot'em-up), non che ci 
voglia molto... 

Comunque non c'e mente da dire, questo T-Racer 
e un clone di Pro f ect-X, un po’ per lo stile grafico 
adottato, ma soprattutto per il design generale che 
ricorda n modo impressionar.* e ■! capolavoro dei 
Team- i 7; questo comunque non vuole essere una 
critica, ma una constatazione atta a dimostrare »! 
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plìce soprattutto una velocità iridCTtfdibiirTisnte arca 
{fortuna, che ti può rallentare} 

Mèi gHKO vero è proprio le cote da fare sono le 
solite, sparare coma de dafwuu e cerca re di racco 
girerà il maggior minoro ds povvef-up in mode da 
potenziar^ a dovere b vostri nivkfcfa. fo rtunata - 
mente i programmato*, hanno avuto la caritatevole 
•dea di inserte una barra di energia, quindi prima di 
venire fatti I petti potremo suture un bel po’ di 
colpi [ f cornate che venir colpiti da un proiettile fe 
sicuramente meno male che sbattere contro un 
meno nemico) 
lr> caso d> seno pencolo potrete attivare il modo 
Sceatrh il quale vi garantirà Invulnerabilità per un 
breve periodo, questa oppone va usata con saggez- 
za. data che solo superando la fase bonus potrete 


livello qualitativo ormai raggiunto dai programma- 
to ri nostrani, quasi Impsrnablfe qualche hanno fa. 

I nivalmente il giaco vt permette di selezionare ira 
tre livelli di difficoltà, I classici Eisy. Medium e Hard, 
che oimai stanno prepotentemente prendendo 
piede anche su Amiga, prima Infatti simili opzioni 
trovava posto solo nelle produzioni per console; al 
giocatore viene anche lasciata la possibilità di sce- 
gliere con quante vite Incominciar e (da un minimo 
di tre ad un mass imo di setter) e il tipo di controllo 
^ adottare nella fase bonus, 

Il gioco $1 svolge sempre a scrolilng orizzontale, 
area non si muove ulteriormente in verticale come 
in giochi tipo Disposatole Horo, ma rimane sempre 
fissa, in compenso potete gustarvi uno scrolilng 





» 


y' r \ 

* ** * ' 


multistrato d-agno di Ltonhsar:. con la 
differenzi che in questo caso simile 
tecnica viene applicata oltre che ai ter- 
reno anche al cielo, con un etereo dav- 
vero notevole. 

Esistono comunque fasi differenti e non 
tutte dispongono de! parallasse, alcune 
infatti sono fisse* mi piu ricche i livello 
cromatico (infatti usano 32 colori), 
mentre quando attraversate Lperspa- 
zic potete godervi un effereo plasma 
i.c h, e ippassionato di demo, sa a cos/s 
mi riferisco) niente male 
Ogni due stage inoltre, affrontarne un 
livello bonus [ne parlavo qualche riga 
prù sopra, a proposto delle opzioni) m 
cui dovrete pa:-5are all'interno dì alcune 
porte senza sbattere contro I muri, lì 
cosa è più fetite a dirsi, che a Farsi, coiti- 


usufruire nuovamente di tutta l'energia 
Sinceramente non ho altro da aggiungere, l'unica 
cosa che non vi ho detto è che il T-IUter funziona 
perfettamente anche da Hard Disk ed è stato testa- 
to su quasi tutti 1 modelli di Amiga. 

Mirko "TMB" Marangon 


E drtfidfe esprimere 
un giudizio su T- 
Rncei. non so proprio 
do dove incomincia- 
re. tecnicamente è 
superiore allo stesso 



jperic 

fi coti 



Project-* cori" ho gta scrina nel carso delta recen- 
sione alcune carette òstiche mi hanno colpito positi- 
vamente, basti pensare al parai tasse multistrato e 
alta fluidità dogli aprite (per non parlare dello scrol- 
line) , perù qualcotu non va. La grafica è davvero 
troppo simile »1 quella di Project- X. beati osservare 
l'astronave principale, ma in g anemie è l'intero stile 
adottato ad essere incredibilmente somigliante: di 
questo non voglio fame una colpa agli autori é 
comunque innegabile che una maggioro originai ita 
non avrebbe certo guastato. 

Inoltro, non tutti I livelli soddisfano dal lato grafico, 
alcuni mi sono sembrati stranamente piatti, me forse 
il peggioro rimane quello deiripempace, in cui il pla- 
sma utilizzalo nomi' sfondo ••'> riuscito soltanto e prò- 
curarmi un hai mal di tediai E 1 stata poi anche la gio- 
cab lillà a lasciarmi abbastanza perplesso, diciamoci 
la verità, la lunghezza di gioco è «sagora itasi ma, 
dubito che qualcuno abbia lontanamente voglia di 
giocare per altre un ora ad uno sparaefuggi, mettevi 
uri panni di quello che perde rumina vita al perniiti* 
mo livello e deve ricominciai a tutto da capo... 

In ogni caso non voglio assolutamente criminalizzare 


guasto gioco, si tratta comunque dì uno shoottam-up 
rogra 

tutti gli Amenti del genero è che meriti sicuramente 


d ncctìziùrte programmato benissimo , li consiglio per 
urti gli amenti dèi [ 
d essero acquistato. 
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Caratteristiche: Floppy disk 1,4 Mb, DS HD; richiede PC IBM compatibile, MS-DOS, Hard Disk, 
640 Kb, microprocessore 286 o superiore, scheda VGA o superiore, consigliato mouse. 


n 

A soie L 14.901 

Un Inesaurìbii 
banca dati su floppy disi 
dai 1930 a 1 1994 cift 
e curiosità dei campione 
dei Mondo di caia 


E se vuoi , c’è ano 
CALCIO QUIZ 


CENTINAIA DI QUIZ 

Gioca la tua 
partita contro il 
computer 
o con gli amici 


COMPILARE, RETAGLIARE 0 F0- b 
TOCOPIARE QUESTA SCHEDA Et V 

1 , *p»dlre p* f fax a 
CONTI EDITORI 
SERVIZIO CLIENTI 
fax N. OS 1/62373 14 

Oppure 

2, Inviar* In butta «tifata a 
CONTI EDITORE 
SERVIZIO CLIENTI 

Via Sai Lavar» 7 
40068 5* Lattar» 
dì Savana (SO) 

“£!? UNA PIÙ RAPIDA EVà5IQN£ 
DeìL'ORDÌNE, si CONSIGLIA DI: 
a) utilizzare Certo Si per li 
pagamento 

h. oppure, re 1 ceto ri! oltre marie 'ile 
di pagamento, Inrikora la caute!* 
del vanamente e a He gare foloco- 
plo dello rkevgta petto le. 

Non Inviare denaro roncante, le oHarf* 
tertì riwrvpre ol leseti reiitìetWl In ha’la 
Of+errc «elida sino al 1 


SCHEDA DI ORDINAZIONE 


fil , desidero ricever» t floppydisk sottoelenocitl nella quantità da mo Indicata, Il prtii* comprami» lo sposa 
epa di ciana postalo* Ho pagato afflici po tornente I floppydisk con fa seguente modolità; 

TRAMITE CartaSl □ N* | j ; j | | | i | | j | i | | ; \ \ | «edema [_ ; oppure fremite* 

C3 Voglio postale □ Assegna bancario □ c/e pattale *i & 244400 

Intestato a: Conti Editare - Vlo del Lavora 7 * 40048 $. Lautara di Savori# (80) 

NOME I 


INDICO QUI L'OPERA RICHIESTA 

TFTOIO/PBODOTTO 

Q.TÀ 

^R£120 

TUTTO MONDIALI 
L. 14.900 



CALCIO QUIZ 
L. 14.900 



IMPORTO TOTALE LIRE 



cognome j 

vi* 1 


K [ 

CAM 1 1 1 1 ( ani 1 



PV 

TEL / 

ANNO DI NASCITA | 


flfiMA 


V 


http://www.oldgamesita I ia .net/ 


httpi//www,oldgamesita lia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


non dare m c Ace/o 

AUA FORTUNA. . . 


* q0° 

v > 9 


ESTRATTO DEL REGOLAMENTO 

Dal 25/4/94 al 26/2/95 concorrere 
ó semplicissimo^ 

Ogni volta che entrate nei negozi 
Rivenditori Autorizzati C.T,0. di 
(ulta Italia ed acquistate anche 
uno solo dogli accessori per com- 
puter o.. software di marchi prodotti 
e/o distribuiti da C.T.Q. abbinati al 
concorso» avete diritto ad una car- 
tolina di partecipazione Su di essa 
dovete apporre la prova d'acquisto 
(ii codice a barre originate), À que- 
sto punto compilatela, ritagliatela 
lungo la linea tratteggiata, inserite- 
la in busta chiusa e spedite a 
C TX) entro il 28/295 darà fede fa 
data dei timbro postale). E buona 
fortuna! 

i premio da 50.000X00 in gettoni 
d’oro, N, 100 premi da i .000.000 
in gettoni d’oio 

L'estrazione avverrà II qiorno 
15 3 1985 alla presenza di un 
Funzionario 
delilntende 
di Finanza 


S è 
avete 
vinto sare- 
te avvisati 
subito tramite lette- 
ra raccomandata e II pre- 
mio vi sarà consegnato entro 
il 30/3/95 


PARTECIPA 
AL GRANDE 
CONCORSO 


DtVENTA M/ONAR/O 


Aut. Min. N. 6/3421 
dei 17/05/9'! 


ANCHE TU ! 


SPEDISCI LA CARTOLINA 


DA! RIVENDITORI AUTORIZZATI 



| I ° PREMIO DA !.. SOOOOOOO e 1 OO PREMI DA L 
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Nonostante potessero disporre di ere licenze dal nome altisonante, quali appunto Diffranger. Dracula e List Action Hero, alla Psygnosis 
non solo hanno perso l'occasione per uscire in concomitanza con i rispettivi film, e sfruttare cosi il conseguente “effetto richiamo 1 ', ma 
hanno anche affidato la programmazione delle tre conversioni a gruppi dì sviluppo sul cui effettivo impegno, visti i risultati, avremmo tutti da 
obiettare. Codesti, durante la pausa per le merenda di un tranquillo pomeriggio primaverile, hanno messo insieme quella che. per omoge- 
neità. potremmo tranquillamente definire ,J la trilogia del l'orrido' 1 . Il voto ve lo abbiamo risparmiato, ma se proprio volete un 'indicazione 
potete prendere uno dei numeri di pagina, dividerlo per quattro (oppure moltiplicarlo per 1/4) e distribuirne il risultato in modo più o 
meno bilanciato a Dracula e Last Action Hero, l'eventuale resto {a seconda che abbiate scelto la pagina di destra o quella di sinistra), però 
con il segno meno davanti, è proprio tutto per diffranger. 

Max (con le recensioni a cura di 
Stefano Stalla & Paolo Besser) 


SCHW/IRZENEGGER 

■ì/ic 

T 

101 

H|HER 0 

ADHIT ONE-SUHHER 1 3 9 3- 

RESERVEO 


Il Mitico Schuvarzy ritorna sull’Amiga 
con un nuovo tie-in della sua ultima, 
a dire 11 vero non particolarmente 
apprezzata, fatica cinematografica. 


O 



LEVfL l 
FOOT PATROL 


Il nostro eroe ci mostra I sudi splendidi addominali 
stampali sulla maglia 

mentre improvvisa un passa ili tedino dance, 


Caricando Last Action Hero sono stato percorso da un brivido... 
uno dei miei attori preferiti finalmente da comandare col mio joystick, che 
bello! 

Ecco avvicinarsi, bàldanioso. il primo livèllo appare l'immagine del prota- 
gonista. Il suo sguardo sembra cercare qualcosa, è irrequieto, sembra voler 
usare dallo sdì ermo, fuori dalla redazione, dal pianeta terra. Lui guarda al di là delle 
stelle, nell'Infinita,, ma die razza di risposta può cercare?... Vorrebbe veramente met- 
tere le mani su chi l'ha, ridotto cosi 1 

Lo scopo è quello di menare tutto Ciò Che in muove sullo schermo fino ad incontrare 
il coriaceo perfenaggion* di fine livello II nostro beniamino deambula per le locazioni 
con l'andamento di un pachiderma toppo, e ti del ina con una serie di mosse offensive 
quali: pugno normale, centra ‘'appendialmuro", falcione arrotato, testa w "passo da 
discoteca” e la mitica '“rovesci a taammazzatutioq udì oche ti staimomo“' p I fondali dr 
gioco sono scabrosamente ripetitivi e graficamente poverissimi, mentre il sonore è in 
pratica un sampie di pochi secondi ripetuto al Un finito. Schwirzy dovrà vedersela con 
spacciatori, camorristi, donnacce da dubbi costumi, picchiatori professionisti e persino 
con maestri di Tog^i (!), senza contare Lui, "Bolo", il terribile mostro di fine livello 
(che è solo il primo, ma nostro Amiga si è rifiutato di caricare gli altri...). 

Può capitare a tutti di sbagliare, ma questa Volta la gloriosa (e da me sempre stimata) 
Psygnosis ha fatto un tonfo clamoroso (veramente trattasi di tripletta: Cltffhanger e 
Dmoula te li sa per caso già dimenticati? NdP) (Arghi E' vero" E" stato un lapsus Freu- 
diano. IMdSxs) Last Action Hero non solo q scadente, ma prende pure in giro un atto- 
re del calibro di Arnold Schwarzeneggar che come mimmo dovrebbe personalmente ringraziare lo sventurato 
programmatore recitandogli la parte che meglio riesce a fare (il pestaggio). Beh. che altro da aggiungere.,, il 
gioco è consigliato sdo ai fanatici di Stallone che nutrono un odio viscerale per il buon Schwarzy. visto che 
vedendolo in questa superba conversione non potranno non sbellicarsi dalle risate (che comunque, subito 
dopo aver caricato Cliffhanger. si placheranno immediati menu-, NdP). 


Il nostro miracolone 
sorpreso a riflettere 
sull’Ego, spi l'or di ne 
massimo dell' universo 
e su* l'incredibile 
scempio appena 
compiutosi attorno a! 
suo ultimo film 
iche già da solo non 
partiva proprio con 
i mitili ori ftresup pasti. 
NdMax), 
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Qualcuno notò The Last Action Nero 
disse: ma perché Schwarzenegger sì 

e Stallone no? 




Siete andati a vedere il film 
C Fi ff hangar. con Sy 1 veste r Stallone 7 lo 
personalmente no, quindi non ho la più 
pallida idea di cosa parli. Ma in fondo 
devo recensire il videogioco, mica il IMm, 
quindi a me basta fa presentazione del medesimo, Dunque, una serie di immagini 
grabbate male (presumibilmente da una videocassetta dello stesso film acquistata 
presso un cerio Muli am ed Fatiteli Gatti ad nei sottopassaggio della stazione metro- 
politana di Garibaldi. MM2 milanese) e in bianco e nero (qualcuno asserisce che 
siano cosi volutamente ma ho t miei dubbi! ci Introduco un misterioso complotto, 
con tanto di FBI in mezzo, di un aereo che "boria giù** nel bel mezzo delle montagne, 
di due borse che spariscono e che vanno recuperate e ds poco altro. Tanto, poi nel 
gioco- voi guiderete uno Sly dimentico di tutti i “complessi'' retroscena che costitui- 
vano la trama dei famoso film, lungo un percorso irlo di ostacoli e di teneri lupac- 
chiotti da "scarpare" (il motivo di questo, in effetti, non è affatto chiaro), runica- 
mente parlando si tratta dei peggiore pi attorni che ricordiamo aver mai caricato 
sull 1 Amiga fin dulia notte del tempi, e l'unico aspetto che ha tenuto occupati noi 

redattori a stato il fon- 



Durante II gioco vi capiterà spessa 
di Ime ripostili come questo 



V* 


Se Schwanzy non nra contento 
casa due del nostro Sly? 


Guardate un po' 
dove bisogna mettersi per salirne 
una piattaforma seguente 
quando si dice 
■precisione aliammo pbgTI 



date, Max e Marco dicono che c'è il parallasse io, invece, sono anco- 
ra convinto del contrario, insemina, sullo sfondo c'è il cielo colorato a 
barra blu di intensità crescente, ma queste restano sempre fisse e 
sono un semplice effetto ottenuto col coppe r. Poi tutto II resto del 
tendale si muove contemporaneamente Ora, sostituite le barre di cui 
sopra con una tinta unita, ed ecco che il "parallasse" (il primo a 
mezzo strato) sparisce. Allora, E’ o NON E' parallasse? i Anche se 
semplificato al massimo, è comunque parallasse, quindi, caro Pacio- 
ne dei miei stivali, è inutile che continui l'inutile polemica. NdMax). 
Per il resto, barre o non barre, questo gioco si contraddistingue per la 
sua totale inglocabilità, per fa scarsissima precisione dei controlli, pur 
Fa grafica che farebbe effettivamente pena anche su un vecchio C64. e 
per il sonoro irridente. Fate un po' voi... 




Ultimo, ma non per 
questo meno importante, 
ecco la tanto attesa 
conversione del film 
di F. F. Coppola. 


Poteva dunque mancare atl cppello 
in film con il più famoso succhiasangue che 

la storio ricordi, nonché del suo relativo 

codazzo di ammazzavampir:? Chiaramente 

io, e coi! ecco che la Psygnosis ■ cogliendo lajjalla al balzo - ci propone lo suo personalissima interpretazio- 


ne calandoci nfentepopodllmeflo che nei panni dell 'eroe di terno. Il vampiro? Macché - Allora nella strega catti- 
• a? (Ma coso ci fa la strega cattiva in Dracvla! NdP}|E che ne so io? Qui non si capisce nulla! NdSxs], Ah già 
seco, il protagonista da impersonare non è altri che l' ammazzavamo in di terno, iole Carmelo, ex metronotte 
ira al servizio dell' uman \\à contro chiunque voglia fare del male alle ''giovani et vergini"' fanciulle della Iransil- 
■-ania Lo scopo del giaco è quello di sopravvivere più a lungo passibile in questi locali letteralmente infestati da 
igni creatura malvagia possibile immaginabile, lutto qua. Il nostro protagonista può difendersi utilizzando 
mani e piedi, sfoggiando per diro delle divertentissime pose plastiche qualora non rilasciate il tasto fuoco. 

Lungo lo svolgersi del gioco, 
potrete cosi ammirare lo splen- 
dido sprìte principale a quattro 
colori e i fondali a otto, le ani- 
mazioni tanto ridicole da esse- 
re seconde solo a quelle di Last 
Action Nero e lo squallore più 
totale regnare sovrano... Rida- 
temi la cara vecchia Psygnosts, 
vi scongiuro! 


ci pr 
i. Il v 


l 'inizio del gioco Prego notare li contra- 
sto tra le larghezze delta rea di gioco e il 
pannello intarmai ivo soltG&iante 


Aaagh? Date- 
mi un lametta, 
meglio le vene 
"tessere par 
sempre 
imprHgionat) 
all' interrici dr 
questo oioco! 


Di acuta: 
il primo fé spe- 
liamo ultimo} 
qtoc o in cui 
sbattente 
contro il muro 
vi uscirà il San- 
gue dai naso 
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Com'era quella 
l»ubblicità? Il metano 
ti dà una mano? E 
meno male, perché in 

a uesto gioco 
ovremmo do le 
veramente di santa 
ragione! 



O 


Non creiate comunque di trovarvi di 
fronte un (ennesimo) ptedhiaduro, del resto in que- 
sto gioco dei solici honuken, sonit boom, petardi 
atomici, etc , non se ne vede l'ombra, m compenso 
si sente uno strano odore di gas (sarà mica che ho 
lasciato il fornellino acceso*), 

E si, miei cari amici, quelli delia Apache software 
hanno deciso dì dare un bel taglio al passato, baita 
con i solito fucili laser, missili nucleari, spade di 
energia e cannoni parti cellari, è giunto il momento 
di cambiare, d’ora m poi si va tutti a metano! E poi. 
diciamoci la verità, if metano non inquina, fa una 
bella ftammelima anurra e bene o male non costa 
neanche unto, quindi perché non fare un bel 
videogioco basato su questo simpatico psf 
Detto fatto! Adesso però bisognerà inventarsi 
anche una bella storiella, fatemi pensare... si, ora 
ricordo; in un tempo (non chiedetemi quale) e in 
un luogo a noi sconosciuti vivevano Puff e 8low. i 
mitici fratelli metano, rispettati e adorati da tutto il 
mondo. Là loro vita trascorreva felice fino a quan- 



do, un nefasto giorno, arrivò 
Mr Nintendo, una creatura 
abnorme thè diede vita a 
due esseri disgustosi. Mario 
e Luigi, i Mariti Brothers! 
Questi due indivìdui, uno 
basso e grasso, l'altro alto e 
sm Uro, si spacciavano per 
idraulici, ma il loro scopo 
era quello di mettere .ri cat- 
tiva luce i poveri Methane 
Bros, riuscendoci tra l’altro 
in modo perfetto. Ben pre- 
sto, però, Mario conobbe la 
principessa del luogo e. 
dopo j^eria liberata 
un'ottantina dì volte dal soli- 
to tartarugone spinoso, 
decise di sposarla, dando un 
bel calciche nel sedere al 
pòvero fratellino Luigi. 

Ma ritorniamo ai due 
Methane Bros: codesti 
erano leggermente incavola 
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una volta che avrete collelionato e urti e quattro 
gii assi {quindi picche, quadri, fiori e cuori) rice- 
vere ce un 'utilissima vita extra. 

Ultima cosa, ogni tot livelli apparirà un guardiano 
che vi cederà uno dei quattro pezzi di chiave 
(necessario per fuggire dalia torre), generalmen- 
te non sono molto difficili da eliminare, basta 
imparare ri loro schema di attacco, peraltro 
abbastanza semplice (l'unico che mi ha dato 
veramente del filo da torcere è stato quello dui 
IQGsimo livello, un vero maledetto!). 


ti (per non dire peggio) di questa Situazione, 
oltretutto Mario soffriva di meteorismo congeni- 
to iperatuto, una rarissima forma che colpiva solo 
quegli sventurati che mangiavano troppi funghi 
rossi, con tanti bei puntini bianchi, il regno vive- 
va in una situazione impossibile, piuttosto che 
respirare quell'aria, tanto valeva farsi una sana 
boccata di fumi radioattivi all'uranio. 

Fu cosi che i due fratelli metano, indossata la pro- 
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verbale maschera ariti-gai. decisero di arrivare in 
cima alla torre dove viveva il malefico Mario e 

quindi eliminarlo una volta per tutte, per la gioia 
di tutto il regno e di tutti i videogiocato rl^ 

Bene, .1 de sso che ho scritto questa valanga di sce- 
mate, posso anche passare oltre Super Methane 
Bros è un clone spudoratissimo di Bobbio Bobble, 
storico platform game che tutti, almeno Una volta 
nella loro vita, avranno giocato 
Lo scopo dei gioco è fin troppo 
semplice, dovrete affrontare qual- 
cosa come 1 20 livelli (sotto 
forma di stanze), nella speranza di 
arrivare allo scontro finale con il 
mega mostro cesale e quindi fug* 
gire dall'enorme torre. 

N a curii mente ogni stanza (fissa e 
senza scrofling) t piena di mostri 
e nemici di ogni genere che 
andranno eliminato usando i 
vostri particolari fucili al metano; 
praticamente quando sparate, una 
nuvoletta di metano fuoriesce 
da£ia vostri arma, se questo gas 
va a colpire un nemico, questo vr 
rimine imprigionato e quindi 
incomincia a galleggiare per tutto 
it livello (un po' come accadeva 
con le bolle in Buhble Bobble). À 

Q uesto punto dovrete aspirarlo 
entro il fucile e quindi Spirarlo 


violentemente contro una parete, decretando in 
questo modo il sua fine [forse sono stato un po' 
troppo crudele, però il concetto è corretto). 

Se non riuscirete i far fuori tutti » nemici intrap- 
polici nelle nubi dì gas. questi scepperanno e 
incornine e ranno a inseguirvi al tfoppio dilla Ytle- 
□ ti. con tutti 1 rischi annessi e connessi 1 Destino 
ancor peggiore vi attende In caso vi tr attentate 
c roppo in uno stage, Infatti i ''Servi del Tempo" 
non perderanno... tempo (AHÀHAMAHAH 11 ! So' 
comico!) e vi elimineranno senza pietà. 

Ad sturarvi nel vostro diffìcilissimo compito, tro- 
verete una vasta serie di armi t power-up, ad 
esempio tramite la luna potrete schippire un 
numero Casuale di livelli, mentre con li pozione 
dive nte rete invulnerabili, ma ricordate che tutu 
questi bonus hanno effetto solo nella stanze 
dove state giocando, appena l'avrete passiti i 
poteri svaniranno [sigh. mi sembrava troppo faci- 
le!). 

Altri gadget vi permetteranno di sparare fuoco 
(non che ci voglia una scienza, del rese 0 usate 
dei fucili ri metano!) o di aumentare li gittata e la 
velocità delle vostfE armi, ma in questo caso I 
power-up rimarranno in vostro possesso fino a 
quando non perderete una viti. 

Ógni livello nasconde dei bonus intere 5 Sin ti, 
molti dei quali ben nascoso. Oppure prò ceco da 
mura, in questi caso dovrete lavorare un po r di 
testa per riuscire ad accaparrarvi il maggior 
numero di punti possibile! 

Un'altra Cosa 1 cui dovrete fare attenzione sono 
le carte da gioco „ queste vi vengono date solo 
quando riuscite a terminare .una stanza prima 
deN'appirira dffìrhurry-up (che vi avvisi 
dell'imminente arnvo di un Se^vo del Tempo); 




Nulla di eccezio- 
nale. il giocò è 
identica alla ver- 
sione 1200 {nono- 
stante 1 pio grom- 
mato ri affermine ohe è stato sviluppata « apresti 
mente per fi CD32), imi fortunatamente ì audio i 
quello del CD, decisamente migliore! Inoltre è 
stata aggiunta una simpatica introduzione realiz- 
zata In stilo “cartoon ina nulla che sfrutti vara- 
mente il CDXI. Aggiungente giusto un pelo dì 
punti alla votazione globale. 




V 





Super Melheiie 
Bros non £ Biffatici 
un brutto gioco, 
graficamence «1 
difende abbattaci 
za bene, grandi 


aprite, ben colorati t soprattutto se giocate -.ut 
12Q0>, forse non fluidissimi, ma indubbiamente 
animati molto bruì-, 


13 problema di questo prodotto a il concepì che 
sta alla base, siamo di fronte olla copia sputata di 


Subbie Bobble, tanl'è ohe alcuni livelli sembrano 
presi pari pan da quel famoso ptatform. aggiun- 


gendo qualche colorai in più e dei nuovi nemici 
Adesso non voglio 


dire che si tratti pi un plagio 0 
qualcosa del genere (altri menti si potrebbe atfar. 
mare lo stesso di Stardust. nei confronti di Àste- 
rmdsJ, però gli «lamenti in comune sono un po' 
troppi 6 sm caramente avrei ortferftO qualcosa ni 


nìu innovativo. 

i divertimento spensierato, tìoprM- 


piu 

Del 


resto da giocare non è affetto mola, sì passa 


tutto se avete un amico, dato che il gioco pormot 
te di giocare tranquillamente in doppio (non al 
chiama Super Metharse Bros per niente!). 

Sotto ('aspetto delta giocabilità ho comunque 
avuto qualche dubbio, la difficoltà a mio parere 
non é per n fante ben calibrata, alcuni favelli sono 
troppo tacili, mentre altri vi tanno sudare sette 
camicie per estere superati, sarebbe stato 
meglio inserire un livello di complessità graduale 
piuttosto che casual- , come invece hanno tatto i 


irammatorl deh Apache, 
peggiore del gioì 

di dubbio {oddio, parto come 11 bombino di ”nòn 


GS 


aspetto peggiore del gioco sono senza ombra 


me la dai") le musiche, una tortura senza fine, 
roba che dopo 5 livelli non si può tare a meno di 
azzerare il volume dulia disperazione! 
Concludendo, un prodotto simpatico e senza 
molte pretese, che pecca di alcune lacune in usa 
di testing, probabilmente dovuta anche all età 
relativamente g.nvano delta software hou^v 


mnics cibchbiutr innmzH cr 


i ‘ I è 


lei 1 

fìLllHHLI! 
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l .i schermata Mie opzioni. veramente ben fatta, con la 
possibilità di oni-mi/?nrB il giaco in caso si disponga di 
poca nn.HHf.HLi ad esempio eliminando il sonoro digita 
libalo oppure i 'videoclip", 


Il primi ufi r> di cord mi In di li liti gir struménti a vostra 
disposizione: sonar. SLD, vari radar, la caria dello op&- 
i azioni, eoe., eco. 


GUARDIAN °* ™“ FLS6T 


Oh, che bello! Ho una quarantina di testate 
nucleari a lungo raggio pronte al lancio! In 
testa a chi le butto? Date che ce ne vorrebbe 
una quantità tripla per scalfire un capello di 
Max, dovrà accontentarmi dei soliti obiettivi 
terrestri! 

O 

Era da tempo che mi «avana osservando 
e sapevo che prima o poi mi avrebbero affidato una 
di quelle missioni memorabili. che avrei ricordato 
per it resto... di questa recensione 1 Accettando di 
far parte della manna statunitense in veste di capi- 
tano di una fregata super armata, sono stato inve- 
stito del compito di asso cere la Hotu U.S. Navy, 

U-5.A.F, e U.ÌM A.F- (J marine*?) io una qualsiasi 
delle operazioni assegnate, Bene, sappiate che U 
lista delle operazioni che si possono effettuare in 




AEG1S è composta da decine e decine di azioni 
militari e queste possono estere Intraprese singo- 
larmente oppure come campagne Naturalmente 
c'è piu gusto net portare a termine una campagna 
j completi, che rappresenta, dal punto di vista del 
giocatore, quasi un'intera guerra. Cè quindi di che 
divertirsi {visto che si tratta di un gioco possiamo 
parlare di divertimento anche se I‘fl0% delle guerre 
riportate sono gii nella stona . e certo non dimen- 
ticate) visto che si passa dalla guerra delle Falkland 
{combattuta ferocemente da Argentina e Inghilterra 
con qualche outsider), a quella nei Golfo Persico, 
alla recentissima Desert Storm (ditemi chi non ha 
partecipato ), o alla ancor piu recente e vicinissima 
guerra fra Bosnia. Serbi, ^ e Croazia, ed altre ancora 
La stupenda schermata Iniziale delle opzioni cu per- 
metti: di scesi ere la configurazione di gioco, l'even- 
tuale presenza di un sottofondo musicale {trace* 
audio) e il tipo di muuom? da portare a termine. 
Tutu le nostre operazioni relative al nostro vascel- 
lo vengono dirette dal ponte d« comanda 
deH'Enterpr,,. ehm ... delta nave, non appena deridia- 
mo a quale missione dèdicirct Poiché il significato 
delle mani ioni che, svòlgono 1 personaggi presenti 
Sul ponte, nonché quello di una tazza di caffè (mena 
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il ponte di comando con 
tutte gli uffiriali/icoeie a 
VQslta disposizione lo 
questa schermata anche 
la tazza di caffè ha una 
propria utilità! 


unii tieii * settemila del 
pannello di conti olio delle 
armi: dà notare il numero di 
i esule 5 vostra disposizione 
& il videoclip che si attiva, 
og m qualvolta si lancia un 
missile 



http://www.oldgamesitalia.net/ 




























Le Operazioni pos- 
sono essere quasi 
«iterarne ole con- 
I rollale ita questa 
schei «rata di tipo 
tonico potete con- 
trofòre "a visto" 
tulle le postazioni 
Filmiche a fare 
i noco allo stesso 
tempo con lutee le 
armi. 


dal gioca), è piuttosto enigmatico, alla Software 
Sorcery hanno peniate bene di inferire una sfilza di 
icone per semplificare la scelta delle strumento di 
controllo fo quella del e vane opzioni}. 

Quando ci si trova nei bei mezzo di una missione, 
con un eventuale scontro a fuoco, abbiamo a dispo- 
sizione una dedna di strumenti per organizzare la 
strenua difesa contro l'attacco nemico: si passa da 
strumenti puramente strategici come I sonar attivi e 
passivi (il primo vi procura più informazioni sul 
nemico, ma vi rende visibili), al radar e alle- riprodu- 
zioni velie zone di c om bai t -mento, dalli sala di con. 


trdlo degli armamenti alla visuale tattica dolli 
razioni ila più bella dà vedere e la più feci le da geni 
re, dalla quale li possono conirollar* tutto i vascelli 
e i velivoli in mone, e dalla quale si potrebbe svol- 
gere il 90% dei giocoli. Ogni volta che viene selezio- 
nato un obiettivo da colpire. Si può decìdere 
armamento utilizzare contro di esso. Poto 
re fra sei tipi di armi diverse e una mitragliatrice 
(tenete presente che le armi sono poste sul vascello 
sia anteriormente che posteriormente, per un tota- 
le di 14 armi complessive, da moltiplicare per un 
numero di missili variabile fra una decina e una pus- 
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■ intimi a seconda del c po di arma) e. dopo ch< 
avete identificato I "obiettivo, caricate le armi, 
"lóckaté" il nemico e fate fuoco Dal monitor tWK 
tra le potrete vedere una scena digitalizzata dei lan- 
cio della testata, mentre tutte fe azioni vengono 
accompagnate dal sonoro anch’esso digrtafimto. 

A seconda dei livello al quale state giocando, vi sari 
più o meno diffìcile colpire il nemico, anche perché 
al livello degli ultraspeciaJlscI, non potete usufruire 
di tutti gii strumenti, i nemici vi attaccheranno dura- 
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il Warbook rappresento una 
fonte quasi illimitata di iWor- 
mazioru sui velivoli e sui 
vascelli nemici, anche se non 
é mollo utile sapere quali 
difese possi ridi. 1 il nemico se 
latito non si pud decidere 
dove col pule. 


Fcco uno dei tamil dispo- 
sitivi di “ascolto" della 
vostra nave Molli di 
questi strumenti non 
saranno disponili ili se 
decidete di giocare a un 
livello elevalo. 
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il telefono in quesiione può servirò per passare da una 
postazione all'alba. 


mente e adotteranno dalle contromisure per non 
essere '"ascoltati" dal vonn strumenti. Potrete 
sapere se avete porcaio a termine con successo una 
missione sia dal risultato sul campo sia dalle tra- 
smissioni televisive- Per ri resto il gioco è solo da] 
"guidare' 1 , dito che si tratta dt un prodotto pura- 
mente strategico. 

Antirea “Kaos" Simula 


Qu 


andò 


.0 


impegna si possono 
produrre dei giochi 
anche senza... il 
gioco. Per intenderci: 
kegrs è un prodotto 


puramente strategico, senza un minimo di azione. 
Eppure al ottengono senza dubbio parecchie spddi 
b fri rioni quando si riesce « portare a compimento 
delle missioni particolarmente complicate o addirittu- 
ra una compagna intera. 

Del punto di vista della veste grafica non avremmo 
potuto desiderare niente di meglio di una super VGA 
(infatti il gioco supporta sia lo basse risoluzione, che 

le modalità VESA In 640 per 4B0 ptaeB e di un secco 
di filmati digitalizzati. M> nono meravigliata nel vedo 
re quei piccoli mode Mini di Fi 4 cosi piccoli e nello 
stesso tempo cosi pardcolnreggiatil 
Il sonoro digitalizzato forse lascia un po' a desidera- 
re. me è più che altro una questione di compressio- 
ne, Per quanto riguarda le musiche, invece, non o'tì 
niente do dire: sono paragonabili a quelle dì Tornado 
cerne qualità e originai iti, benché non possano esse- 
re considerate delle vere e proprie tracce \ 

La giocati li té è naturalmente quella che è. Aegis pud 
piacere se siete degli appassionati del genere, ma 
potrebbe risultare, più cho in altri casi, un vero disa- 
stro ho amato L'azione Rimane do dire che pur trot 
tnndosl di strategia. Tappi aridi mento del gioco (li cui 
manuale É insolito direttamente nello stesso) 4 abba- 
stanza semplice. Sólo per gli amanti del genere 
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Sramo nel solito futuro prossimo venturo 
Su Ih terra non esiste più alcuno spazio abitativo 
disponibile e i nostri pronipoti hanno cominciato a 
costruire citta “'per aria", grazie a una simpatica 
invenzione che permette di giocare liberamente 
con le leggi della fìsica. Noi ci troviamo a Caldana,, 
la prima di queste metropoli fra le nuvole, Dato 
che, da tempo, i terrestri sono riusciti a diventare 
più pacifici e meno aggressivi, la scienza e la tecnica 
si sono sviluppate a dismisura (altrimenti come lo 
costruivano le città orbitanti, J), tanto che la famo- 
sa federazione Interplanetaria del bravi ragazzi ha 
deciso di accoglierci tra le sue braccia. 

Il vostro lavoro è molto peculiare. Qualche anno 
fa, uno scienziato particolarmente ispirato invento 
un aggeggilo molto carino, favoleggiato da centinaia 


Siete stati appena 
nominati protettori 
«lei tempo! Il vostro 
compito è assicurarvi 
che nessuno vada a 
modificare il 
continuum spazio- 
temporale... Ma 
sarete capaci di farlo 
senza nemmeno 
sapere cosa sia? 




di guardiani, per sistemare questo 
danno dobbiamo partire indietro nel 
tempo prima che quest'onda ci rag- 
giunga, andare a recuperare una 
copia de' tempo originale apposita- 
mente nascosta, destinazione due- 
centomilionj dianni Fa' (Ma il backup 
del tempo si fa sugli strejuner c sm 
magneto-otticì’), quindi aspettare 
che l'onda raggiunga il presenu- 
modifkartdofo, tornare poi indietro 
al presente per comparare la nostra 
co p i?. della stona con quella del cen- 
tro di controllo, individuare dove il 
tempo è stato modificato e andare 
finalmente a sistemare il tutto. Ut 
po' macchinoso, ma decisamente 
originale. 

Dato che sUmo nei futuro, avremo 
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di anni e fonte di numerose opere di fantasia del 
passato; la macchina del tempo! Peccato che gli 
organi di governo, preoccupati per I possibili scopi 
non esattamente umanitari che si sarebbero potuti 
perseguire grazie alla suddetta invenzione. Interrup- 
pero subito i! progetto, impedendo al detto scien- 
ziato di continuare a lavorarci sopra, A insaputa di 
tutti, comunque, un prototipo funzionante della 
macchina In questione venne effetti va mente 
costruito, questo perché se anche altri avessero 
mai avuto in mano medesima tecnologia, si sarebbe 
potuto quantomeno correre ai ripari, Come* Beh, 
ma è semplicissimo... 

In seguito alla costruzione della macchina e stato 
costituito un corpo segreto ed estremamente fida- 
to (di cui ovviamente voi fate parte) con II compito 
di "vegline" sulla continuiti dello spazio -tempo c 
assicurarsi che nessuno tomi in epoche precedenti 
e si metta a fare confusione. Ma come facciamo noi, 
coti una macchina dei tempo, ad evitare che succe- 
dano questi casini * Non possiamo, però possiamo 
cercare di rimettere le cose a posto In tempi brevi 
Li teoria sostanzialmente e questa: nel 'centro elei 
tempo" (sembra quasi un istituto di credito) si 
trova una macch ina che monitori rea coitantemen» 
tutte le ere e controlla che non vengano "toccale" 
Appena qualcuno modifica la storia, scarta l'allarme 
a la macchina mostra l'onda di modificazione spa- 
zio-tari pera ie; questa "ondata' dal nome un po' 
strambo sarebbe il ripercuotersi delti modifica 
effettuata al tempo, che man mano si propaga lungo 
tutta ?a storia, fino il presente attuale. Noi. m veste 
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comunque a disposinone alcu- 
“ii figgettr eicttrOfuc-i e biotee- 
nrci per aiutarci in questo 
arduo compito, quali la Biote- 
ch Interface e la 3 io suppuri 
SuiL II prima é una. specie dì 
•ponocofo superaceli toriata 
posto sul vostro occhio sini- 
stro. tramite il quale avete a 
disposinone un buon numero 
di funzioni Ad esempio pote- 
te avere la mappa delie zone 
«plorate p II comando che vi 
'sporta indietro nel presente 
Esso la parte della dotazione 
standard di ogni agente di 
-rcurena temporale e rappre- 
senta la sua finestra sul 
mondo. Sempre tramite que- 
sta Interfaccia ci vengono 
- portate tutte le informili onì 
che riguardano le proprie 
condizioni di salute e quelle 
imbicTitali iad esempio se 
turno stati avvelenaci 0 so l'atmosfera non è respi- 
rabile), Tramite esso abbiamo anche accesso al 
mostro inventario e possiamo ricevere una scheda 
iHcritEwa di ogr-i oggetto, completa di una immagi- 
ne m movimento, Inoltre, possiamo sapere quanta 
energia n ornane, la data attuale e la direzione 
Tenete presente che il ■•vello di energia indica 
•.o stanzialmente quanta tempo ti rimane prima chr 
contatto temporale sia interrotto, doè appena II 
livello raggiunge iera non saremo più in grado di 
1 ornare indietro, AEtrr as Detto interessante è quel- 
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lo df poter aggiungere nuov? biochip, se 11 trovate, 
per implementare altre funzioni al vostro superni 0- 
nocoto (ad esemplo il chip per tornare* nel presente 
ed quello per richiamare mappa Ir dovrete recupe- 
rare nella ready roani, allìnizio de: l'avventura), La 
tuta, invece, ha principalmente funzione di protezio- 
ne. Essa proietta sul vostro corpo uno scudo di pla- 
sma invisibile, capace di ripararvi da molte forme di 
energia, come fotoni e radioattivi Questa vi per- 
metterà Inoltre di resìstere al freddo t al caldo 
estremo, ma non Fidatevi troppo, perche possiede 
dei Umili ar, eh 'essa, come ogni 
cosa, Su di questa prendono 
posto anche le "tasche" 
dell'inventario e un amplificatore 
dei sensi, più la funzione da riciclo 
dei fluidi biologici, alla Dune (la 
tuta dei Fremen, ricordate^}, 

Una volta che le alterazioni 
saranno state individuate dalla 
comparazione delle due registra- 
zioni, dovrei tornare alla mac- 
china del tempo, dalla quale 
potrete scegliere tra più desti na- 
zioni, Appena arriverete a! Secu- 
rity Anne*, verrà subito indivi* 
duata un'alterazione e dovrete 
partire. Le destinazióni possìbili 
sono tre; In una di queste, ten- 
tando di sistemare il tempo, sono 
stato avvelenato da un sistema di 
sicurezza e sono Stato costretta 
ad analizzare il veleno, trovarne 
Fanti date componendo le mole- 
cole come matto ricini di lego 
secondo un metodo che ricorda il 
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Simon c poi sintetizzarlo, por Finire a questo punto 
in un labirinto senza apparente uscita; inoltre nel 
laboratorio in cui si giunge, si trova il diaria elettro- 
nica del presunto propr< titano che mostra una sto- ^ 
miche volt- sequenza nella quale una non meglio 
identificata creatura viene esaminata nelFe sue inte- 
riora. Scegliendo invece la prima destinazione si fini- 
sce ad un MQRAD in Africa dove, a riceverci, tro- | 
viamo un simpatico robot gigari ce che, quasi sa dica- 
mence, d comunica di non essere stati invitati e poi 
Ci chiude in una stanza in compagnia di una gas 
soporifero. In questo frangente dovrete riuscire a 
modificare m modo adeguato <1 sistema di venulazio- 
ne per salvarvi. Nella seconda destinazione, infine, 
finiamo sulla colonia Morimmo di Marte dove 
l'obiettivo primario apparente sembra essere ri 
ritrovamento di una maschera ad ossigeno con la 
quale poter accederò alle: zone della colonia ancora 
senza sistema di supporto. 

Ingomma, il gioca è molto nebulosa e poco chiaro, 
non si sa esattamente cosa fere ed e infarcito di un 
sacco di dettagli del tutti ininfluenti, che fanno per. 

:••• . molto tempo, mi non inducono a nuli a di 
utile (anche se serio decisamente beili - come detta- 
gli non. intendo raggiunta di un vaso di piante in una 
stanza, ma di oggetti piu complessi tipo un Intero 
database di presentazione di una colonia e simili), 
Peccato, perché il potenziale era notevole, soprat- 
tutto per PoriginaicQ dell'idea. 

Chiudo con una preghiera: speriamo non escano 
piu guachi che girano sotto Windows.., 

Mauro “RaisdifT Ferri 





Voglio subito partire 
de dove ho terminato 
il testo del l'artico lo 
non fate più pinchi 
«otto Windows, Quel- 
lo chs impedisce 


Desto gioco dì essere davvero bello è le mancanza 
I gincebtlrta dettata, oltre che dalia stranezze 1 dal 


gufi sto gioco di essere ciawp 
di giucabriita dettata, oltre eh 
programma stesso, soprattutto dall'estrema e e&soiu- 
ta lentezza. Certe volte bisogna attendere più rii uri 
minuto solo per compierò un passo, quando ile nuove 
locazione devo essane caricate e analizzate. Inoltre, 
non ìi putì utilizzare un driver che feccia girare Win- 
rio WS m modalità HiColui (più d, 256 colori) per due 
molivi non è possibile leggera le scritte poiché que- 
sta do branche diventano nera, mentre con le risolu- 
zioni superiori alfa 000*600 hi zona di gioco rimane 
comunque in 640 x 460 e quindi le stesse scrìtte rimi* 
tano Illeggìbili 

La grafica, come si vede ampiamente dalla foto, 1 
davvero sensazionale; nel libretto rii istruzioni c'è 
unii lunga sezione dedicata al “mairi ng" rii Joumey- 
Man Project che mostra l'incredibile impegno profir 
so nella realizzazione delle ambientazioni (uso rii pro- 
grammi dì mode [Fazione 30 , realizzazione di tortura 
rii alto livello e animazioni con tanto di coreografia) 

Il sonoro, benché incredibilmente vario, lascia un po' 
a desiderare come qual ito, facendo pensare a una 
compressione non del tutto ottimale. L'Intel atti vira 0 
baseina. cosi come la giocabllità complessiva, vuoi 
anche per le nebulosità delle azioni da compiere e 
per il divieto totale di Interagire con le persone del 
passalo Ila scusa “ufficiali-'' 9 per evitare rii modlficA 
re la storia, il che è compra risibile ma toglie couturi 

S ua motto ft quello che potava essere un (poco sena 
ubbie piu vario). Le difficoltò non é molto br-n biLm 
ciato, infatti il gioco risulti un po' frustrante e fn 
cadere l attenzione è lo voglio di giocane Peccato 
perché lì potenziale era davvero alto, soprattutto In 
reiezione all'Idea davvero balle ed originale. 

Vi prego, niente più giochi sotto Windows! 



MESTATE fili 
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Vediamo dunque come è possibile entrare 
in questo cosi poco conosciuto mondo, sema finire 
subito al verde a causa attivi investimenti. Dopo 
avere installato il gioco e lanciato l'eseguibile, il 
programma d chiede con quale tipo dì situazione 
vogliamo jniiiare; si, perchè il programma ci offre 
molti modi per cominciare la nostra carriera d’affa* 
ri In questo campo E cosi possiamo partire con 
solo 80$ in tasca con i quali tentare l'avventura, 
azzeccando puntate ai vari gran premi, oppure si 
può dec idere di cornine tare con somme iniziali 
che vanno dagli 80$ già detti fino al milione di dol- 
lari passando per cappe intermedie quali 200, 1000, 
i 0000 e il 00000 dollari. In questo modo posiiamo 
scegliere il livello di difficoltà del gioco, sebbene 
non ne sia presente uno vero e proprio, e infatti 
chiamo che partire con I 000 .000 di dollari in tasca 
d permette di fare jn bel po' di errori prima di un 
eventuale collasso finanziario, mentre con pochi 
spicciali in tasca non ce no e consentito il minimo 

tp S licei 3 jhu 



Quest] e la stalla in cui Arnie e dulie sì prenderanno cura dei vostri purosangue 



Se tra I vostri più 
strani sogni c'é 
quello dfgestire una 
vera scuderia di 
purosangue, con i 
quali stravincere tutti 
i gran premi del 
monde, la 

Microleague vi viene 
d'aiuto stornandovi 
una simulazione latta 
giusto per voi! 


Un altro modo per cominciare questa nuova avven- 
tura è Invece quello di Intraprendere la carriera di 
manager /allevatore. Scegliendo questa possibilità, 
oltre a partire con un,i discreta sommerta iniziale, 
abbiamo già una scuderia con la quale partecipare 

direttamente (beh, non noi f 
ma J nostri fantini) ai grand 
prix più prestigiosi 
Come per IH gioco a "soldi" 
anche qui possiamo scegliere 
le più disparate situazioni ini- 
ziali. E cosi possiamo trovarci 
a partire con un'intera scude- 
ria dì purosangue, pronta a 
seminare il panico tra r vari 
circoli ippici oppure avere 
solo un cavallo donatoci dalla 
più cistica delle zie ricche (e 
ricordatevi il proverbio! À 
cavai donalo non si guarda m 
bocca!). Sono presenti inoetre 
altre possibilità intermedie 
quali: tre cavalli giovani da 
allenare, quattro cavalli 
mediocri o anche una scuderia 
composta solo da ronzini 
subito da risiscemare con 
nuovi rinforzi. Iniziamo ora a 
giocare dando un'occhiata alle 
Blue Rock Dowtij, nostra 
base di partenza. In> questa 
piccola vallata Immersa nel 
verde possiamo trovare tutto 
quello che ci serve per la 
nostra avventura; dall'Ippo- 
dromo alle stalle, dall ufficio 
per le puntate alla casa delle 
asce (che poi non è una casa 
ma un tendone da circo..,). 
Durante la nostra partita 
saremo sempre accompagnati 
dalia fida valigetta 24 ore che 
conterrà tutti I documenti 1 
importano, I soldi, le ricevute 
delle puntate e cosi via; in 
pratica questa valigia sarà il 
nostro inventario mobile pri- 
vato E sufficiente un click del 
mouse sull'Icona delia stessa 
per vedere cosa contiene. 
Vediamo ora più dettagliata- 
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vendite di giovarti ronzini su 
cui jn vestì re per il futuro. E' 

importante valutare bene le 

qualità del cavallo, prima dr 

prenderne uno che noi si rive- 
lerà un “ptedidolti" incapace d. 
correre. Se ciocchiamo 
all'estrema destra dello scher- 
mo andremo Invece nelli 
seconda schermata delle Blue 
Rock Downs. qui possiamo 
r covare i ufficio dei presidente 
del tracciato i con tanto di 
Segretar-a Jennifer} l'ippodro- 
mo e il bagarino delle puntate. 
Nel l'ufficio del ('residente pos- 
si, imo, tramite Jennifer, iscrive- 
re un cavallo ,1 una o più toro- 
petizioni. prendere il program- 
ma delle aste e sbrigare altre 
vane formalità burocratiche 



varie spese di gestione che servono a mintene re io 
buona salute I cavalli (se n& occupano Amie e julic) 
e che iscrivere un cavallo a una gara costa una cera 
somma di denaro, quindi, almeno Inizialmente, non 
prendete parte a tutte le gare possibili immaginabili, 
ma seguite- un'oculata politica cTin vesti mento, ricor- 
dandovi dell asta che sì tiene ogni aprile dell'anno 
presso il tendone di Blue Rack Downs (quindi tene- 
te via un po' di dollari per nuovi acquisti]. Tra le 
vane opzioni sono presenti anche quelle per fare 
avanzare il tempo fino afta prossima gare (utile per 
non stare ad aspettare un'eternità dinanzi al moni- 
tor) 0 fino n dei particolari avvenimenti quali un 
determinato grand prix o l'annuale vendita dì Blue 
Rock Downs 

Stefano M 5xs" Scalla 


Presso questo sportello potrete puntata 1 soldi sulle 
corse fricordalevi iti Incrociate te di (ni 


Jennifer, la segretaria del Boss dr Rlue Rock Downs 
è sempre ben disposta Art aiutarvi Entro certi limi- 
ti. purtroppo! 


' ■ ■> ' 



Uno spezzone di gaia in meno svolgimelo (notare il 
terreno fangoso). 


mente cosa a offre questo posto Prima dF tutto è 
d’dbbfigo passare da Brg Al's che ci potrà dare {die- 
tro una piccola somma di denaro) il programma 
completo delle corse vi cui scommettere, H veo 
chio Al può poi (sempre pagandolo) darci preziosi 
consigli su dìi puntare Alla sinistra dello schermo 
iniziale troviamo invece la stalla di Arme Amie è lsi 
buon allevatore e nel caso fossimo in possesso di 
cavagli ci proporrà di occuparsene (cure specifiche, 
cibo, ecc) dietro al solito compenso In dollari. 
Sopra ad Àrnie troviamo la Manza dd computer: in 
questo casotto, oltre a trovare un fantino perenne- 
mente addormentato, abbiamo la possibilità di 
usare un computer (per l' esatte zza un 2 Bèi Sx 20 
con HO da 20 Megabyte) che ri poto dare prezio- 
se informazioni quali la nostra stona come scom- 
mettitore, allevatore, i risulta- 
ti delle gare precedenti e H 
calendario di quelle future. 

Ultima opzione presente nel 
PC é quella di disegnarci la 
casacca della nostra scuderia 
(sempre ss ne si possiede 
una) tramite un semplice 
software di disegno 
Dietro al fabbricalo troviamo 
la tenda delle aste: sn 
quesi'ukirr.a ti tengono di 
tanto in tanto interessanti 


Nonostante piu 11 osto datato, 
questo 286 poi ra rivelarsi patli- 
cola furiente utile nella pecione 
detlz vostra scuderia 



Tralasciando la spiegazione suH'utllìtà dei bagarino 
per le puntate, diamo invece un 'occhiata ai 'ippo- 
dromo. Una volta entrai!, possiamo decidere se 
assistere alle gare in programma (vi è inoltre la pos- 
sibilità di seguire la prestazione di un particolare 
cavallo senza per forza vedere sempre quello in 
prima posizione), oppure se seguire sul monitor gli 
sviluppi delle altre 

Come già detto il gioco può essere affrontato in 
due modi, però la via di scommetti tore prima o 
poi vi stancherà perché è nel modo "manager/ajJé- 
vatore" che si apprezzano appieno le potenzialità 
del programma 

Dopo aver cosi allestito la vostra scuderia di puro* 
sangue dovrete iscrivere i cavalli alle varie corse 
(tenendo però conto che un cavallo mai vincitore 
non può partecipare 21 grand prix piu importanti, 
almeno fino a che non si è fatto una "fama vincen- 
do un po' dt gare minori), Ricordatevi inoltre le 



QuurferPole non è 
effetto un brutto 
gioco, specie se para- 
gonato ai suoi dirotti 
concorrenti quell 
Omni Play Morso 
Racing e Sport Of King, e questo perché risulta 
incredibilmente completo dal punto della simulazióne 
vera e proprio, Il programma e in inglese e risiede tu 

3 dischi HO (occupa quasi a Moge «u HD). fi manua- 
le d istruzioni contiene inoltro tutta la termino log ni 
necessario per districarsi Còri I termini prettamente 
"equini* del mondo deile scommesse, infine, sempre 
all'Interno del manuale. travisino unche il colendomi 
completò dì tutti i grand prix dell'anno. 

Le opzioni di gioco sono molte 0 non è per nulla faci- 
le costruirsi'' una valida scuderia di campioni. Lo 
sfilo grafico è forse un poco povero, mentre il sonore 

4 adeguato al iipo dì gioco 

lì problema principali^ però, resta quello di essere un 
programmo In grado di interessare un bacino di uten- 
te veramente limitato. Se non si è appassionati ri 
Ippica è molta tarile stancarsi del gioco dopo un palo 
d' orette. Anche se ormai sembra une frase di circo- 
stanza questa gioco è raccomandato agii "amanti del 
genere " oppure a chiunque cerchi qualcosa d* diver- 
so con cui cimenterei... 
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Vi siete mai chiesti come possono 
essere i vostri sim-cittadini 
preteriti? Non avete idea di cosa 
possa voler dire avere un mostro 
che vi passeggia sullo stadio 
cittadino? Benone, perché ora, 
con Stai City CD, oltre a simulare 
la vostra metropoli personale 
potrete anche vedere la vostra 
città "dal vivo"! 


Q 


Giocare a Sim-CFiy e stato uno del mìei 
passatempi preferiti di qualche anno fa ., l'altro 
giorno, quando Max mi ha dato da fare questa 
recensione non è che fossi sul momento molto 
"attizzato’’ dall'Idea, perche nel frattempo la Maxi* 
aveva già sfornato quel capolavoro die è Si m City 
2000, ma quando poi ho caricato II gioco a casa,., 
che bello! 

Per i pochi che non lo sapessero, SimCity vi mette 
contemporaneamente nei panni di: Sindaco, Capo 
della polizia. Capo dei Vigili dei Fuoco e in tutte 
quelle cariche pubbliche massime che hanno il 
dovere di gestire al meglio una piccola cittadina per 
farla diventar* una splendida metropoli. Le difficoltà 




sono molte e solo l'esperienza potrà aiutarvi 
nel raffrontare via via lo situazioni difficili che inevi- 
tabilmente si presenteranno durante il gioca, 
Appena caricato il programma, una stupenda 
sequenza 30 animata d mostra un'lm probabile 
nascita di una città con grattacieli, case e ponti che 
spuntano come funghi fino a formare una meglio- 
poli ...veramente di grande impatto. Peccato che per 
mantenere una discreta fluidità delle animazioni (lo 


/ 






Grazie alla mappa 
potete avere un idea 
pi ù precisa stilla 
morfologìa della vostra 
città 


Questi piccola esita è 
sitata costruiti su di 
uiYtsoJeita, U scena- 
rio può essere settato 
all'inìzio del gioco 




stesso discorso vaie anche per le 
tonnellate di animazioni presenti 
durante il gioco vero e proprio) 
l 1 Interplay abbia sceko un dettaglio 
grafico non troppo elevato, ma 
comunque il risultato è senza dub- 
bio apprezzatale. 

Parliamo ora del gioco: inizialmen- 
te d viene -oi-nito un grande 
appellarne neo di terreno su cui 
cominciare i nostri : avo ri edilizi, 
Sulla sinistra dello schermo sono 
presenti le tcone necessarie per 
selezionare il tipo di funzione da 
associare al cursore, per la costru- 
zione delle strade, dell'Impianto 
elettrico dei vari edifici speciali 
(centrali elettriche, sudi, porci # 
aeroporti) e delle varifc zone che 
por andranno occupate da partico- 
lari tip: di fabbricati (zone residen- 
ziali. industriali s corri mereiai ij La 
prima cos? da fine è senza dubbia 
scegliere il posto in cui fabbricare 
la centrala dì produzione 


del Tene rgfe elettrica, indispensabile per 
rendere abitabili le varie zone. Le centrali 
elettriche possono essere scelte tra 2 tipi 
disponibili: a carbone e a energia nucleare 
Ognuna di queste ha ì suoi prò e i suoi 
contro, se da una parte è vero che una 
centrale nucleare inquina pochissimo e 
produce più energia rispetto a quella fun- 
zionante a carbone (che però tosta 
meno}, bisogna pur tenere conto 
dell enorme pencolo ambientale che 
potrebbe provocare nel caso di esplosione 
causata da cause naturali e non. Ugualmen- 
te importanti sono le strade, visto che è 
indispensabile pianificare da subito la 


Ma dii è questo? Godzilia ili personal che 
cerchi abitazione pressò la vostra simpatica 
metro poli? 


cu* t.,- 




&’M JzJ 
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morfologia della futura mia, in modo di evitare 
terrìbili ingorghi dj traffico che inevitabilmente si 
formeranno non appena la vostra cittadella co min- 
ceri a popolarsi 

Oltre alle strade vi è in Sim-City un mezzo di loco- 
mozione ancora più efficiente, il treno, Discreta- 
mente economica da costruire, la rete ferroviaria 
unisce alla praticità r e a lizza ti va anche un grande 
n unterò di passeggeri trasportabili, l’unico fattore 
da tenere in conto e che implementare una ferrovia 
m -una città già grande comporta mobilimi problemi 
logistici (In pratica: manca io spazio per costruirla, a 
meno di non farla passare sopra le strade o le case) 
quindi è consigliabile pensare fin d-ill'inizio come e 
dove utilizzare il treno quale mezzo di trasporto 


principale. Buona norma è quella di tracciare le 
“arterie"' principali della ferrovia, in seguito ritocca- 
re i collegamenti con piccoli tratti di railway Passia- 
mo ora ad analizzare i vari problemi che si possono 
incontrare durante la vostra scalata a “megasindico 
di megalopoli" La criminalità, paga di ogni centro 
abitato, andra drasticamente regolata distribuendo 
qua e là stazioni d polizia ideile mappe comunque 


e qualche edificio, i soldi convincerà nno a scarseg- 
giare. Come fere per ristabilire la cassa municipale? 
Ma con le tasse, e ovvio" Espresse con una percen- 
fetale che varia tra lo 0 e il queste possono 
essere impostate a vostro piacimento, tenete però 
presente che se Se alzerete troppo i rostri cari cit- 
tadini migreranno verso località limitrofe più eco- 
nomiche— 


Hmmm la criminalità e 
un po' troppo elevala (zone 
r asse i. non è :m di in ter 
ve ni ré? 


Come si pyò notare 
dairardamentn del grafico, 
aggiungendo quache stazio- 
ne di pali/uì il Ma di cri rru- 
uaiitì cala. 
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ci vengono in liuto,, cosicché possiamo avere sem- 
pre un'idea chiara delle zone "coperte" dal singoli 
commissariati). Analogo discorso va fatto per le 
stazioni dei pompieri, più ce ne sono e meglio è 
(ricordatevi, però, che oltre al costo iniziale c'è 
anche quello necessario per mantenere in perfetta 
efficienza i vari apparati di polizia e vigili dei fuoco). 
Altro disagio che può far vacillare la vostra poltro- 
na di primo cittadino è Hnquifiamenco; state attenti 
a non costruire troppe fabbriche e ricordatevi che 
i vostri cittadini desiderano anche disporre di spazi 
verdi, perciò, piazzate qualche bel parco con cui 
placare le loro proteste. Chiaramente ogni opera- 
zione compiuta sul terreno richiede una certa 
quantità di denaro. Inizialmente partirete con 
2Q0QQ dollari, ma. già dopo aver costruito La cen- 
trale, un paio di comandi (polizia e vigili del fuoco) 
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Oltre ai problemi già citati (e decisamente: prevedi- 
bili) il gioco mette duramente alla prova il sindaco 
di turno scaraventandogli contro ogni genere di 
cataclisma. Terremoti, Inondazioni e Mostri Impaz* 
ziti non solo che alcuni di questi, e solo la vostra 
freddezza è preparazione potrà garantire di nuovo 
l'efficienza perduta alla città prima che Sia troppo 
tardi. Dato il supporto CD, tutte le varie situazioni 
che si presenteranno durante il gioco sono ora 
associate a un sacco di divertentissimi Rimati parlati 
(in inglese), rendendo cosi più divertenti le vostre 
mansioni e, al tempo stesso, ancora più realistica la 
vostra "polivalente” carici municipale. 


Stefano "Sxs 1 * Staila 


Mitili 


Prendete II vecchio, 
ma sempre valido 
Stm-Crty. aggiungete - 
gli una nuova vette 
grafica, in SuperVGA, 
più dettagliata e Ami- 
chevole. e condite quindi il tutto con qualche centi- 
naia di Me gn byte pieni zeppi di attori spiritosissimi 
che commenteranno il vostro operata. Avrete cosi 
ottenuto queste versione Enhaneed ripropostaci dalia 
Interplay, 

Ore di sano divertimento gestionale sono garantite, 
costruirei là propria città, avendo inoltre là possibilità 
di " vedere dal vivo" 1 come un mostro cammini «Impa- 
Hcamente sul vostro stadio appena costruito. * deci- 
samente più interessante rispetto al vecchio sputo 
plcc olmo che non faceva paura a nessuno (li Godrilla 
dì Sim-CUy versione normale); per non parlare 
de II’ annuncia 1 ! rie# del TeleSini -Giornate, che con te 
sua personali i-slma interpretazione di “irttf ormai! or* 
televisiva" vi farà ribaltare dalle risate f 
In definitiva, questo Sìm -City rappresenta tutto quello 
che, nelle nostro monti, avremmo voluto dalla prime 
versione... frd oro è realtà I. 



TOm PfTfttfl fi r) 
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TI SEI MAI CHIESTO CHE COSA PIACE DAVVERO AGLI 
ABITANTI DI SIM CITY? NON HAI MAI VOLUTO SAPERE 
CHE COSA PENSANO VERAMENTE DI CHI LI COMANDA? 



A X I S 



ORA SIM CITY CD - MPC TI DA’ 

LA POSSIBILITÀ' DI SCOPRIRLO! 

PROGETTA E COSTRUISCI LA CITTA 1 DEI TUOI SOGNI, 
AMMINISTRALA ONESTAMENTE E NON COMMETTERE 
ERRORI IRREPARABILI! 


ZIONE SPA - VIA ADUA 22 ■ 21045 GAZZADA SCHI 
TEL. 0332/8741 11 - FAX 0332/870890 
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STAR 

PLRYGR 


Ovvero la storia 
di Jeff Minter 
e dei suoi 
cammelli... 



La sfortuna non guarda proprio in faccia 
nessuno, Quella che cu troviamo divano i l ennesi- 
ma avventura dinamica che ha come protagonista 
l'ignara persona che, facendosi i fatti propri in luo- 
ghi insospettabili e teoricamente lontanissimi da 
qualsiasi tipo di pericolo, ecco che si trovano cata- 
pultati chiKaddove in una situatone certamente 
più grande di loro. Di situazioni cosi, voi vidcogìo- 
catari sfegatati, ne avrete sicuramente affrontate a 
donine; e probabilmente ne sarete anche usciti a 
testa alta, riuscendo a risolvere tutti i grattacapi 



POCO 

c‘è qualcosa di diverso. Non è 
il solito gioco che a sin ma abi- 
tuati a vedere a casa 

delimito che ha il PC Non 
c T è urta serie di icone con i 

loro intrinsechi significati; non 
c'è if solito puntatore (dinami- 
co o meno) dalla forma bizzar- 
ra che ti permette di interagi- 
re con il mondo circostante, 
non C3 sono ione di testo 
Eppure cune fila liscio L inter- 
faccia è una strana misturai di 
movimenti intuitivi e costrutti 
predefiniti che inseriscono il 
giocatore in una trama da film 
intrigante e complessa. Lago- 



ne di gioco si compone di tutta una sene di 
sequenze dall'alto valore spettacolare che danno 
l’impressione di sur e assistendo a un film. La grafi- 
ca ha un feeling altrettanto singolare, con ('utilizzo 

intensivo di poligoni per garantire un gran numero 
di oggetti su schermo che si muovono in modo 
superfluido II sonoro svolge la sui parte andando 
a completare l'intera atmosfera cinematografica 
che permea tutta la produzione In definitiva, un 
pezzo di software unico, dalla linea decisamente 
innovativa e poco imitata. Vi darà molto da fare e 
molto a cui pensare senza però frustrarvi troppo. 
Peccato solo per lo strie grafico di alcuni sfondi 
che, se fosse stato di stampo più realistico, avreb- 
be regalato quel tocco in piu che avrebbe potuto 
far guadagnare qualcosina a un giaco gii di per sé 
impeccabile 

Giancarlo “JH" Calzetta 
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FINO A QUESTO 
MOMENTO 


Ight ChayWiT è un brillante scienziato americano, i au- 
pienl voti, ha preso le redini di uno dei più ambiziosi 
idrn tifici del momento storico. In breve tempo ha 
io la cn^ruzione di un prototipo delia macchina che 
rivoluti nn aie il mondo della ricerca identifica, ma qual- 
lo con la prima l«f|e di Murphy) andò storto, 
fimi» test delle apparecchi atu re, un fulmine col- 
temente la macchina acceleratile e, e Lester ii ritro- 
va 'i* colpo in un luogo lontanissimo da quello natale e sul 
■ ■ ; *A vnegv. Emerge cosi da una strana piscina abitata 

tentacolari e subito viene attaccato dalla 
!. Soccorso dagl* abitanti del luogo, una rozza imita- 
terrestri, si accorge che non sono poi cost ami- 
avrebbe potuto credere,,. 



MA CHE CI FANNO I 
POLIGONI IN UNA 
AVVENTURA DINAMICA? 

La domanda I piu che lecita Perchè optare per 
una scelta tecnica che penalizza In maniera non 
indifferente la definizione della grafica proposta? 

Per il semplice, ma validissimo, motivo che è 
una cosa Insolita, Nel mondò dei video giochi, 
come in qualunque altro ambiente basato 
su II' immagine, non è sempre necessario insiste- 
re su un ben preciso canone (la bella grafica è 
quella ben definita, con tanti colori, che attrae 
staticamente), ma è anche Importante stupire. 

La grafica poligonale di "Out of This World" 
consente di assegnare molti (rame di animazio- 
ne a ogni personaggio presente nel gioco in virtù 
del Fatto che, essendo calcolati matematicamen- 
te 1 fotogrammi non occupano motta memoria. Questo permette» in parole povere» di inserire 20 fotogrammi d'animazione nello spazio normalmente 
occupato da 0 Ararne di animazione in bltmap. Questa cura minuziosa dei piccoli particolari permette di creare sequenze altamente spettacolari che 

compensano ampiamente la logica mancanza di definizione. 




Out of This World non è la prima produzione nei genere delle avventure dinamiche ad utilizzare la grafica vettoriale. Sempre nella ito- 
dpi .. . - - ' — 

QotW per rim postazione tridimensionale deir ambiente di gioco, è stato 11 primo caso di avventura dinamica con poligoni su schermo. 


ria delta Delphlòe troviamo altre due famose pubblicazioni: Cruise far thè Carpse e Flashback. Cruise for thè Corpse, che differisce da 


L'ambientazJone era di tipo poliziesco (a dir la verità mi ha ricordato tantissimo 1 gialli di Agatha Chris tic), ^interfaccia era limitata- 
mente Interattiva, ma permetteva di agire con un ampia gamma di oggetti. Flashback uscì dopo J* versioni per computer di OftW (che 
per computer si chiamava "Anocher World") le cose cambiano. Si toma a u n'ambientai ione bidimensionale delazione di gioco e le 
situazioni rocambolesche tornano in primo piano» Cambiando casa dì produzione, ma rimanendo sempre in Francia, troviamo che 
l'altra (unica) ad aver prodotto avventure che utilizzassero I polìgoni è stata la Infogrames con i suoi pluridecorati lJ ÀioriÉ in :he Dark" e 
"Alone hi thè Dark li"). Per il futuro si prevede già il seguito di OftW. che vedrà come protagonista l'alienò che trovate rinchiuso con 
vai nell* gabbia oscillante, e che vedrà la luce tra breve (probabilmente prima del nuovo anno). 
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QUEL TIZIO 


MONITOR? 



Alla Delphine ed Eric Chahi, casa editrice e programmatore originale di Another WoHd (di cui questo Out of Thb World rappre- 
senta una sola conversione diretta), piace fare le cose come si deve. Sebbene non avessero altro da fare che proporci un sicuro 

gioco di successo, a tutti gii effetti un vero capolavoro, questi 



non si sono limitati a fornirci degli anonimi personaggi che 
interagiscono su di uno schermo r-enza un motivo ben preciso. 
Anzi si sono preoccupati di caratterizzare ogni personaggio di 
peso nella trama delta storia, una personalità e un background 
ben precisi. Nella fattispecie, il personaggio protagonista della 
nostra storia si chiama Le s ter K night Chaykin, Un tipo che 
nella vita non ha mai fatto nulla senza impegnarsi fino in fondo* 
Ha conseguito la laurea In quattro anni ha impiegato solo sei 
mesi per scrivere la sua tesi e ha portato reperimento scienti- 
fico più complesso della storia dell'umanità dalla semplice con- 
dizione di idea alla realizzazione sotto forma di prototipo in 
solo sedici mesi. Viaggia m Ferrari ed è circondato dallo donne. 
Adesso che qualcosa è andato storto avrà sicuramente da 
tenersi impegnato a lungo, ù a fondo*., 




Out of This World è 
destamente un bel 
gioco Mettendo bone 
in chiaro come, e non 
finirà mal di dirlo, 
l'attuale prezzo del 
300 sia troppo alto per essere solo una macchina da 
gioco, bisogna ammettere che mi sono divertito gio j 
cando a questa ennesima versione di uno dei giochi 
più convartiti della stona Non so esattamente cose 
abbia di cosi coinvolgente, mn una volta che iniziate 
a giocare. v| sembrerà sempre di essere stati sconfitti 
par quell'attimo di distrazione che nelle prossima 
partita non vi permetterete. Effettiva mente, il livello di 
difficoltà di OrtW è molto ben bilanciato: è veramente 
diffiditi concludere una partite senza riuscire ad 
andare almeno un po' oltre ta posizione raggiunta in 
precedenze. Certa, può risultare piuttosto frustrante 
Il fatto di essere coetretto ad avanzare a tentativi 
piuttosto qh* seguendo una condotta di gioco logica- 
mente dedotta (guarda le tubature nella quell vi tro- 
vate dopo essere fuggiti dalla gabbia), me è anche 
vero che I tempi morti presenti dopo ogni fallimento 
sono varamente minimi, Sebbene II gioco risulti 
divariente, è doveroso fare un sedo rimprovero a chi 
si è occupato della program ma rione del gioco, in 
alcuni punti si assiste all» comparsa di ecroilrng scol- 
lo*!. Potevo capire questo tipo di problemi su di un 
PC. ma sa non si riesce e far comprerà a un 300 uno 
serali mg fluide... 




/Z\ 
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2 punti vendita 
a MILANO 


MM2 


IVHVI3 


MMì 


CORPUS^ 


Entra da 
PERGIOCO 
Trovi il gioco 
che cerchi 
E in più hai 
il catalogo 
completo 
aggiornato 
COMPENDIO 
GIOCHI NEWS 
le novità 
i listini 

le in formazioni 

■»U 


PERDIQCD 


in tutta 


telefona 
02 / 


J IO 
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punti vendita 


MILANO via Aldrovandi 


MILANO via S.Prospero 1 


R O M A via Degli Scipioni 109 


in questo numero 
viaeogames 
Q)flpppy 
cd rom 
consolle 
speciale 
CAMPIONATI 
DEL 

MONDO DI 
CALCIO 
altre novità 
listini 

boardaames 

GAMES 

WORKSHOP 


lire 10000 
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miHMI SiriMICger PC 


FOR 


SCENERY ITALY 
FLIGHT SIMULATOR 


Q 

Diciamocelo chiaramente. l'America è un 
gran bel conti n ancone, con un sacco di cose mce- 
res santi, ma i monumenti che abbiamo qui nella 
nostra bella Italia sono veramente unici. Eppure 
per quanta inni ci siamo esibiti in difficili acrobazie 
tra le varie infrastrutture del mitico Goldfcn Gate 
esaltandoci come dei dannati. Perché nascondere 
poi che una delle nostre manovre preferite è seni' 
pre stata quella di passare m volo rovescio rxopra il 




pista su cui desiderate atterrire 
con tanto di misure, frequenza 
della corre e del rad io -faro. Sarete 
inoltre abilitati a verificare l'agibi- 
lità alla varie pista dei differènti 
mezzi aerei {elicotteri, alianti, 
aerei acrobatici, ultraleggeri...). La 
rappresentazione grafica dei vari 
scenari è veramente notevole, gra- 
zie soprattutto alla grande attera 
liode che è stata rivolta verso i 
particolari, anche I piu pìccoli A 
proposito vi posso dire che abitan- 
do a Eresso {dova, per dii non lo 
sapesse, c'è un piccolo aeroporto 
civile) ed essendo molto appassio- 
nato di volo mi capiti spessa d> 
fare qualche voìeno con un mio 
amico piloti che mi scorrazza nel 


Sddier Field Sudtum Chigigo ora In festa per i 
mondiali. E sì, però ogni tanto è sempre gradita 
anche qualche allegra rimpatriata per scorgere con 
gli occhi commossi ricolmi di lacrime i verdi 
pascoli dei luoghi natila Bhe. dovete ammettere 
che mi sto specializzando non poco nel genere 
melodrammatico d'altronde cosi volete, qui In 
redazione i corsi sono gratis, lì impartisce gratuita* 
mente Max ogni qual volta qualche misero redat- 
tore non è in tempo con fa consegna dei propri 
artìcoli! 

Bando alle dance, stavo par Lindo di rimpatriata e 
di verdi pascoli natii per introdurvi a questa nuova 
versione degli scenari italiani del magnifico Flight 
Simulator, La cosi che senza dubbio colpiste subi- 
to è l'elevato numero di aeroporti dai quali è pos- 
sibile decollare ed atterrare; in totale sono la bel 



lezza IH, tra cui 80 secondari e 31 principali 
come quello di Linate a Milano, di Fiumicino a 
Roma, di Borgo Panigaie a Bologna. Mi la cosa 
davvero sorprendente sono gli aeroporti piccoli, 
anzi piccolissimi che sono stati introdotti \ r> questa 
nuova versione degli scenari, senza comare che 
ognuno di questi è perfettamente riprodotto sulle 
cartine Jeppesen riportate nel manuale. Grazie ad 
esse potrete vrsuìlizzzirc (a struttura reale delta 




deli della zona. La cosa che mi ha colpito maggior- 
mente giocando con questo prodotto è propria la 
p-eHozione della pista di Bresso che è fedélissima a 
quella reale. Questa somiglianza l’ho riscontrata In 
maniera particolare durante la fase di atterraggio 
in cui la visione prospettica della pista è in tutto 
identica a quella della realtà. 

Anche i monumenti sono realizzati con grande 
maestria e dovizia di particolari. Vi posso garantire 
che risulta molto suggestivo sorvolare le. città più 
famose d'Italia, standosene comodamente seduti 
davanti al proprio monitor Fantastico it Duomo di 
Milano riprodotto con le tipiche guglie gotiche, 
spettacolare Venezia con le gondole, piazza Sin 
Marco e i viri canai, cosi come stupenda è anche 
piazza San Pietro a Homi, con l'antico colonnato 
ed II '"cupolone" Ottima, inoltre, la rappresenta- 
zione dei rilievi montuosi delle Alpi e degli Appen- 
nini che garantiscono a" l'utente una reale esperien- 
za di volo in montagna con le classiche turbolenze, 
correnti ascensionali (o termiche) e discendenti, 
Anche le maggiori irtene autostradali sono state 
riprodotte cosi come * fiumi e i laghi. 

Istallando invece questi Scenari italiani in F54 è 
possibile anche ampliare il parco aerei. I nuovi 
entrati sono quindi il Uke LA 4-200 da turismo, 
l’ATR 42, TMD-81 . I T Airbus A32L l'MCM I e il 
mitico Boeing 747. 

Daniele "Dielle" Lepido 
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Vi siete stufati di 
svolacchiare con i 
vostri Microsoft's 
Airpfanes nei limpidi 
cieli del nuovo 
continente? Le vie 
aeree di Chicago, San 
Francisco e 
Manhattan non 
hanno più segreti per 
voi e il vostro sogno 
è ora quello di 
veleggiare 
soavemente 
sfiorando il mantello 
dorato dello 
"Madunina" o di 
sfrecciare a pochi 
centimetri sopra il 
pinnacolo della Mole 
Antenelliana? Beh 
ragazzi, frenate 
l'entusiasmo perché 
se volate così basse il 
minimo che vi possa 
capitare è di 
stamparvi su uno di 
questi meravigliosi 
monumenti ITALIANI!! 


Binino la grafica otti- 
mo la cura por i parti- 
col ori, sembrerebbe 
dunque filare tutto 
liscio.,. E INVECE 
IMOII C'è qualcosa da 
rimproverare oì programmatori di questi scenari ita- 
liani, vu diamo dunque dì coso si tratta. Por utilizzare 
questa simulazione è necessario avere installato 
all'intorno dal proprio FS5 o FS4 il Microsoft Airtraft 
Scenary Designar in aggiunta allo Western Europea n 
Tour Scenery, senza l quali il prodotto non funziona, 
dato che ritaite viene posizionata ai centro degli Stati 
Uniti scomparendo. Inoltri*, se non possedete i 
sopraci tati programmi le frequenze degli aeroporti 
nostrani verranno cancellate da quelle degli aeroporti 
statunitensi. Una seccatura che sicuramente va un 
po' ad oscurare le reali qualità tecniche delta simula- 
zione Per il reato tutto bellissimo 
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(‘osa iìì' ili ri 1 Li stampa: 

rhi > Srttters c un temali vo otti manente ri usti 
iodi portare lina veniui.i di novità in mi pene 
fu che* dopo i'ti vesta di t'apuitms 2. sembrava 
aver già detto tutto quanto u'era da il ire. 

Installando il gioco il primo particolare che 
balza all'occhio e la possibilità di giocare in 
aha ristaili /ione, pcnnellendoci. lIi lune fu 
sol l'occhio uria maggiore por/ionc di schermo 
e di evitate continui vpoviumunii ctin tl munse. 
...fVr darvi un idea di conte si svolge una 
partila nelle sue fast un/ tali e di quanti siano 
gli li spulo dii te nere in Lnmstdu razione, 
civili Limo possa essere uh le un breve esempio: 
dopo aver costruito il cn stello. Li prima cosa 
da lare sarà e spande re i propri unii lini 
marnile la cosi ru/ ione ili fon i (iva/ inni ; 


selezioneremo allora un lui ritorni adatto e 
impari irvi no Perdine ai nostri omini - ini me- 
di al a melile un murai ore fascera il nostro 
castello, seguilo ila un portatore che si oeeir 
pera di (ornigli t materiali da cosini /ione. A 
questo punto pulire irto dare d via al ledi fica/ io- 
ne di LiUre Uiriilìca/iom oppure dedicarci alla 
crescita economica della nostra comunità. H' 
possibile erigere degli ed i l ici per hoscaiuli, 
(ornai, labbri, contadini, mugnai pescatori, 
guardie forestali e ancora miniere di carbone, 
grattilo, ferro e oro, porcrlì . macellerie, tonde 
rie, sugl iene e altro ancora 
... Ai riva l'opzione p t -i il ne giocatori. 
Realizzata in "splii scredi", e molto azzeccata, 
svariate ore di divertimento, impegno, 
strategia c pianificazione ceomimiea. Adire a un 


pizzico di originalità e ad animazioni molto 
carine per lutti quanti i vostri piccoli sudi lui. 

K GIOCO 990 

" K GIUGNO *94 ” 

MANUALE IN ITALIANO! 

DISPONIBILE PER PC 
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un semplice dati disk 
che aggiunge A nuovi 
flipper al primo Fin- 
bali Dreams, titolo 
uscito qualche tempo 
addietro conquistan- 
do gran parte dei 
videogiocatori grazie 
a una buona giocabì- 
lità e a una grafica 
proprio niente male. 
Già a questo punto 
sorge la prima con- 
traddizione: sarebbe 
logico pensare, cosa 
che anche il marniate 
di PQ2 sostiene, che 
nel realizzare questi nuovi flipper ì program- 
matori abbiano fatto tesoro dell’esperienza 
precedente migliorando sia l'aspetto grafico 
che quello della giocabilità.,. e invece no 1 La 
struttura e rimasta sos tan zia Im ente Immutata, 
mentre la grafica 6 addirittura peggiorata, 
incredibile ma vero. Le nuove schermate sono 
si più colorate e scrollano' anche un filino 
meglio, ma in quanto a dettaglio sono proprio 
un disastro (la realizzazione peggiore è sicura- 
mente quella del flipper La Vendetta dei Guer- 
rieri Robot, altro che appendicite è da coma 
irreversibile). 

Piuttosto deludente anche te realizzazione di 
ciascun flipper; non sono molto compiessi e 
ricordano, tanto per capirci, quelli giocattolo 
che sicuramente, quando eravate bambini, vi 
saranno stati regalati per Natale dal solito 
nonno o zio. I bonus e le rampe sono pochi e 
non esiste neanche h possibilità di realizzare il 
mitico multi-ball, too bad, trovarmi a dover 
tenere in gioco tre palline contemporanea* 
mente é. senza ombra di dubbio, la cosa che 
mi diverte di più quando gioco a flipper. 
L'azione risulta quindi abbastanza monotona e, 
anche se i flipper sono quattro (Neptune, 
ambientato nelle profondità marine. Safari, il 
nome la dice tutta, Revenge of thè Robot 
Warriors, classica flipper basato sui film di 
serie Z e infine Stallturn, adatto agli amanti del 
volo) non credo che fi caricherete per molto 
tempo. 

Non dimentichiamoci poi della pallina, sembra 
che viaggi su un cuscino ad aria ai posto di 
rotolare! Ma questo e solo un data disk" 
direte voi; io so benissimo, ma un 1 “Ma que- 
sto è *olo un dau disk dovuto correggere in 
ogni caso. Cosi iembra di "rlippìre" (nel senso 
di usare ii flipper) in assenza di graviti. Per 
dirli tutta qualche d tettuccio ce l'hanno anche 
le routine di gestione della pallina stessa, a 
volte durante il suo percorso questa acquista 
delle strane accelerazioni del tutto ingiustifica- 
te che vi tòlgono di sorpresa rendendo diffici- 
le il mantenimento della palla in gioco. 

Se si tralasciano queste non proprio piccole 
pecche FD2 non è un prodotto malvagio, gl« 
effetti sonori e le musiche di accompagnarne n- 


■ 

Ragazzi, è 
incredibile, "questa 
cartuccia aggiornata 
del Pinball Dreams 
originale ci offre 
quattro tabelloni 
completamente nuovi 
e rende il primo titolo 
della serie ancora più 
additivo"! 


to composte per ogni 
"uvolo ” sono veramen- 
te ottime e il gioco è 
piuttosto acchiappante 
in particolar modo per i 
fan dei flipper che si 
divertiranno sicuramen- 
te non poco nel tentati- 
vo di battere tutti I 
loro amici In ognuno 
del flipper 

Anche PD2 non ha grandi 
pretese in fatto di hardwa- 
re, gira anche sul 286 
senza grossi problemi (ma, 
come sempre, se avete 
almeno un 386 é meglio) q 
occupa un solo disco ad 
alca densità, Tutte le mag- 
giori schede sonore sono 
state prese in considera- 
zione e sfruttate piuttosto 
bene. Ripeto per r più 
distratti che PD2 è solo 
un data disc. dovete avere II primo PmbaJI Dreams 
per farlo girare! Capito? Speriamo bene 

Alfonso "AM" Martella 


PD2. non Io nègo, ini 

he lasciato interdetto, 

L'fdsfl di realizzare 

uri seguito per un 
gioco che aveva 
avuto un di cerato succe eco come PO mi sembrava 
buone. Ho quindi aspettato abbastanza fiducioso 
l'arrivo di questo dato disk, ma na sono rimasto delu- 
so. SI note subito che I Digital Illusione non hanno 
partecipato al progetto: la grafica, come ho più volte 
ripetuto, è persino peggiorate rispetto al primo episo- 
dio, mentre II garrì e play è rimasto Invariato. In pratica 
PD2à un giochino spacciato com4 un super-capo la- 
voro, ma evidentemente non lo è. 

Quattro flipper diversi pospone sombrero molti, ma 
sono cosi slmili l'uno oll'nltro che vi stancherete 
comunque abbastanza presto. Sa possedete già II 
primo PD te naturalmente anche II “Fenteeles”) e 
amate i flipper cosi tanto da non potervene separare 
nemmeno e casa fateci un pensierino, so no vi sug- 
gerisco di laaclar perdere Non mi sembra il caso di 
sborsare dai soldi per un de te -disk mediocre come 
guasto. 

L'unica nota, positiva è costituite dalle musiche che 
sono tutte di buon livello e anche originali. Peccato, 

S etto sequol ara fitto so da molti con ansia: forse la 
ideraoft lo ha curato coti poco proprio per lanciar- 
lo prima sul mercato. Mah,., questi sono i misteri dal 
marketing. 


a 

No, non sono impazzito q non faccio 
neanche uso di sostanze stupefacenti, queste 
testuali parole le potrete leggere sul retro della 
confezione di quanto PD2 ouando arriverà sugli 
scaffali di tutti i negozi Ma chi le traduce le 
confezioni dei giochi In italiano? 

Per quanto riguarda l'argomento di questa 
nuova fatica della Spidcrsùft (che aveva solo 
realizzato le routine del primo episodio, nella 
sua conversione per PC. mentre ora ha curato 
anche la grafica chg non e quindi più dei Digi- 
tal Illusioni} scommetto che avrete anche voi 
intuito come la parola "pinball” {i non anglofili 
leggano flipper) abbia a che fare con una palli* 
na di metallo che viene sbatacchiata da qua e di 
là su un piano inclinato pieno di respingènti di 
gomma e luci colorate. 

PD2 vi permetterà infatti di arricchire II primo 
titolo della sene con quattro flipper nuovi dì 
zecca, 

Occhio dunque, non è un gioco a Sé stante, ma 
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F inalmente la tua rivista preferita ha aperto il servizio di Redazione più 

INCREDIBILE CHE CI SIA. AL COSTO DI 635* LIRE AL MINUTO POTRAI VERAMENTE APRIRE 
LE PORTE A TUTTO QUELLO CHE HAI SEMPRE DESIDERATO. 

Chiamando questo servizio attivo 24 ore su 24, 7 giorni su 7. potrai accedere a 

TUTTE QUESTE GRANDI POSSIBILITÀ: 

* CHIEDERE CONSIGLI E AVERE INFORMAZIONI SU SOFTWARE E HARDWARE. 

• APPORRE IN BACHECA IL TUO ANNUNCIO. DAL CANE SMARRITO ALLA FESTA DI COM 

PLEANN0, DALLA DEDICA ALLA TUA DOLCE METÀ AL CONSIGLIO PER I TUOI AMICI. 

• ASCOLTARE I TRUCCHI E I CONSIGLI RELATIVI Al TUOI GIOCHI PREFERITI. 

• Conoscere in anteprima le novità per il tuo computer o per la tua console. 

• Lasciare o ascoltare gli annunci economici per comprare e vendere 

IMMEDIATAMENTE TUTTO QUELLO CHE VUOI, PURCHÉ SIA LEGATO AL MONDO DEI GIOVANI. 

• Esprimere la tua opinione su un argomento che ti sta particolarmente a 
cuore e ascoltare l'opinione degli altri. 

• Comunicare i tuoi giudizi alla tua Redazione preferita. 

• Darci un consiglio o fare delle critiche. 

* Proporti come redattore o cercare delle collaborazioni. 


INSOMMA, IL NUOVO SERVIZIO XEN1A 144 T] APRE DAVVERO TUTTE LE PORTE CHE VUOI, 

E DOMANI SARÀ SENZ’ALTRO UN ALTRO GIORNO! 

CHIAMA SUBITO! TGM, CONSOLEMAN IA, PC ACTION, 

CD MAGAZINE E IL TUO MONDO 
TI ASPETTANO IN OGNI MOMENTO... ANCHE ADESSO! 


* A questa cifra bisogna aggiungere l'fVA fmeno eS 60 lire per 
[ telefoni di ca&a) che, comunque, viene pagaia su TUTTA la 
bolletta del telefono, e non solo su questo servizio. 

Servizi Vocali V.le Piemonte. 21 Cinteello Balsamo CMD - 
T^i re; ni 7i ^7 


XENIA 

EDIZIONI 
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MANUALE 
IN ITALIANO 


167-821177 
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HAI QUALCUNO ALLE CALCAGNA... 


LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. VIA ADUA, 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) fTALV -TEL. 0332 7 B741 11 (10 linee} FAX 0332 / 870890 


PARE NON AVERE BUONE INTENZIONI. 

È GIUNTO IL MOMENTO DI SFERRARE L'ATTACCO, 
IL MOMENTO DI ! 


DIMENTICA LE SIMULAZIONI DI VOLO TRADIZIONALI! IMPUGNA IL JOYSTICK E 
SCEGLI FRA 4 DIVERSI SCENARI DI GIOCO. ENTRA DA PROTAGONISTA NEL TEATRO 
DEGLI SCONTRI CRUCIALI DEL 1° E DEL 2° CONFLITTO MONDIALE, NEL VIVO DELLE 
SOFISTICATISSIME OPERAZIONI DELLA GUERRA COMPUTERIZZATA DEGLI ANNI ‘90 
0. ANCORA. DI QUELLA COMBATTUTA NELLE PROFONDITÀ DELLO SPAZIO GRAZIE A 
STRUMENTAZIONI DA FANTASCIENZA! 


BSfJÉjMUHB: TAAUWÙtm 


LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in italiana, l'assistenza e lo garanzia totale/' 


© 1033 Giyn WlÉntTÈu, AH rghta nwrtiiv*icl. FwMIshmJ undrar twduslVA llcan&t fcy Mindscape iTtlEjnrutìonal Uri 






TUTTI I MARCHI SOHD ItGlSTMTI UA( ii ISPETTIVI PROPftlITARL 
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IONE VIRTUAL 


u\ 


ELLA R 


"HI! Sono il tuo MEGAOSPITE.,. LANCE BOYLEi Sono 
qui per dirti che TU sei stato scelto per la trasmissione 
più seguita di tutti i tempi. Tutti, dico tutti, smettono 
di fare quello che stanno facendo non appena inizia 
MEGARÀCE. 

...E MEGARACE VUOLE TE!! 




I 


"V 


lìnea 


Dtdìcató 


# è 


Goditi 20 minuti d 
commento video dal 
tuo Megaospite lance 
Boyte. 

Metti alla prova i tuo- 
nervi su 16 CIRCUITI 
VIRTUALI, scegli fra £ 
diversi veicoli carichi d 
armi di ogni genere 
ascolta a tutto volume 

musica da sbollo, » 

e VINCI li! 











* 


G 


V 


Thf SoltwweJTWt^orlts 

CD RjM 
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Per ulteriori informazioni 
andatevi 3 vedere la recensione che 
feci sulla versione A50G qualche 
mese fa Fine* della recensione Ehm. 
scherzavo.,. Ok, cosa dire in mezzi 
pagina di updace? Innanzitutto che si 
trutta del seguito di un adventuns/RPG, unico nel suo 
genere, uscito proprio quando entrai a far parte io 
della redazione (più di due anni e mezzo fa„,) Miglio- 
rato per quel che riguarda il sistema di combatti men- 
to. l'interfaccia di gioco e Tinte razione in generale con 
l'ambiente esterno, grazie alla potenza degl* AGA 
(A UGO e A40DC), gli utenti di queste macchino posso- 
no ora gustarsi II gioco coni la stessa graduazione cro- 
matica che offre una VGA n 256 colori per PC a non 
più con i soli 32 dell'Amy old-scyle. Non ho parlato dii 
risoluzione, poiché, manco a dirlo, I 320x256 punti 



Beh, ci voleva proprio: 
la versione enhanced 
per il ctiipsef AGA è una 
ventata d'aria fresca In 
questo periodo di bufera 
e tempesta (i riferimenti 
sono palesi per 
l' andamento delia 
Coppa del Mondo, 
l'Italia ha appena perso 
con l'Eire, e per la 
situazione di "non si 
capisce più una mazza 
di cosa succede in casa 
Commodore" ».). 

dell'Amy offrono una migliore definizione dei 320x200 
del PC (ma non mi dire..,), Vabbè, arrivando alla strut- 
tura di gioco e allo svolgimento di questa avventura, 
sappiate che dovrete nei l'ordine visitare r vari regni 
della mitologia nordica (Midgard, Utgard e Asgard). 
sfruttando la sala del ^alhalla (particolare regione di 
transizione che permette di accedere alle varie Terre 
tramite dei portali, appunto, d accesso}. Purtròppo 




per voi. le relative chiavi sono state smarrite e alTinnrio 
avrete solo quella per Midgird Naturalmente non 
manca il cattivane di turno da dover sconfìggere; tale 
Loki eh# grazie all'appoggio delle sue armate (gii Hak- 
rari. cercherà in tutù ( modi dì recare piu danni possi- 
bili alla stirpe degii dd e, gii che c'è, a tutu gli abitanti 
ddi# vani# regiont Beh, sta di fatto che dovrete girare 
prima per Midgard alia ricerca delia chiave d'accesso 
per Utgard, quindi per Utgard e vn dicendo, evitando 
di fare dei frontali con i guerrieri Hakrat e risolvendo i 
puzzi# che man mano vi verranno proposi? 

Un salutino personale a Cinzia di Mestre... 

Emanuele PJ SHIN ,f Scichtione 



Heimefalf 11 è un 
mito. Un ^ventu- 
re con elementi 
da RPG che vi 
terrà incollati fin 
quando non 
l'avrete finito Per quei che mi riguarda è un 
genere che mi prende una cifra, nè troppo com- 
plesso e logorroico a livello di gestione, né trop- 
po semplice a livello di trama e quindi di sfida 
Risolto brillantemente il problema della gioca bi- 
Jltà e delia longevità, rimangono solo da chiarire 
ancora un paio di aspetti. Hll si può insta Ira re 
tranquillamente e quindi gli utenti con hard disk 
saranno felici come delle posque, mentre per quel 
che riguarda la pura realizzazione tecnica un bel 
dieci e lode agli tìth Day non glielo toglie nessu- 
no-, Stile grafico unico, sonoro più che soddisfa- 
cente # program mozione pulita 
Imperdibile. 


TECniCti 

o 


CIIICRBILtiR MVUE 

SJ \J 
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Già nnl stavo preoccupando nel non vedere 
una simulazione calcistica targata Serwlble Software 
fare capolino all'orizzonte proprio in vista dei Mon- 
diali e non potete immaginarvi l'emozione provata 
quando, entrato in redazione in un afoso pomeriggio 
dei primi di giugno, vidi Shin giocare con il mio amato 
Sensibile Soccer 1 Visto e considerato che erano ormai 
millenni che il calcio dei grandi programmatori d 'ol- 
tremanica non faceva bella mostri dì sé sui monitor 
redaziónaiì, il primo pensiero è stato ''finalmente ri 
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Sensi ble Soccer? 

E' finalmente uscito 
il suo seguito? 

Deve essere MIO!! 


siamo, è uscito Sensibfe 2" inutile descrivervi fa delu- 
sione provata quando Shin mi rivelò che la versione 
di lui giocata era una semplicissima 1.2 (logico segui- 
to della oramai leggendaria 1.1), ovvero un’enhanced 
version, ma senza tutte le in no valloni e le opzioni 
previste per il seguito. 

Il menu principale e quindi il solito, con le solite 
opzioni e con i soliti sotto memi, dove potrete 
decidere se giocare un'amichevole tra voi ed uri 
amico O da soli contro il computer, o sedare I 
parametri del gioco vero e proprio con lo stato del 
campo (io gioco sempre con la -rari domi zzano ne), il 
tempo di gioco, il replay automatico inserito o 
meno Niente di invariato per quanto riguarda 
anche ('editar e ciò significa eh# non potete fare 
modifiche alle "Stelle 1 ’, ovvero i giocatori teorica- 
mente più prestanti # veloci, nel senso che non 
potete cambiarle di posto aSTinterno di una squadra 
già predeterminata. Mi spiego meglio. Se voleste 
riedita re completamente una squadra usando ad 
esempio I Italia., potrete cambiare effettivamente 
lutto il cambiabile, dai nomi alle maglie, il tutto 
senza potere invertire sa posizione delle “Stelle”, 



cosi se vi ritrovate un giocatore molto forte in una 
determinata posizione, non potrete assegnargliela a 
meno che non gii cambiate anche ruolo 
Per quinto riguarda il menu delle competizioni già 
disponibili, sarete in grado di disputare, oltre 
all'intero Mondiale con canto di gironi eliminatori, 
anche gli Europei e altre leghe prestabilite, oltre a 
coppe e leghe interamente personalizzate. Arrivati a 
questo punto sembrerebbe che In questa nuova 
relcase non ci sia veramente nulla di nuovo... E 
infatti è cosi! L'unica nota positivi riscontrabile In 
International Sun si ble Soccer è eh# I# squadre sono 
un po' più agguerrite e che le routine di gestione 
del portiere sono leggermente più curate, dato che 
mi è sembrato che non si faccia perforare piu con la 
facilita di una volta [oddio, neanche questo portiere 
è una volpe e mi sa tanto che dovremo aspettare 
veramente la versione 2,0 prima di avere le nostre 
porte difese decentemente, } L 


MAO 


mwm 


Ad se so capisco 

E orche Shìn mi 
a offerto così 
gentilmente di 
fere queste 
recensione , . , 
Soh, «ch*rzii il parte, non lo biasimo doto che 
anch'io ho avuto parecchi problemi nel recensir- 
lo. Coiti è possibile che a distanza di due anni 1# 
Sensi bla Software OSI pubblicare un titolo pale- 
semente uguale? cercando di spacciarlo per 
nuovo cambiandogli la musica e aggiungendo te* 
aprite dell' urbico (owioment* virtualmente identi- 
co a quello del giocatori in campo, la cui unica 
differenza è essere colorato di nero). Sincere- 


mante non mi sono sentito neanche in grado di 
vidutnm il gioco a dopo una rapido sonsui lozione 
con il "Capecchio ne abbiamo deriso di appiop- 
pargli un cansansuaFe a indolore (per tuttO senza 
voto, che per parafrasare la Gazzetta dello Sport 
equivale ad un bel S V Rimane comunque II fatto 
che Sensible Soccer reste comunque, almeno 
secondo nei di TGM, IL miglior gioco di calcio per 
Amiga... Può sembrare incongruente, parò chi ha 
orecchia por intendere.,, 


nrtJirn n,i 
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UN CAPOLAVORO FORMATO AMIGA! 


(Ska/fenge 
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E 1 L'UNICO GIOCO PER AMIGA CON 
UN ELEVATO LIVELLO DI REALISMO 
MAI RAGGIUNTO PRIMA D'ORA. 

# 


VERSIONE 


CARATTERISTICHE TECNICHE: 

Da I off giratori 


EFfeili sonori e portate digitolFZltrti 


* ' Dur otn variabile dcg lì incontri, 
\k 2 a 20 mimiti 


Più di 4000 immagini animate dei giocatori 


Più d? 500 giocnlori, 

ciascuna dolalo di un paliti alo re livella 
di abilitò 


Cori eli ini di perni lite 

PossibitiTo di all enarri ente ai Sin liberi 


ìé squadre protagoniste dei Mondiali 


Animazione dcli’arbjjro. dei guardalinee, del 
medito spartivo b drii'aiknalore dello squadra 


e molto, mollo olirà ancore ... 


* Passibil ite di crearti più di 40 nuove squadre 


Sostituzioni in tose di gioco e interventi nello 
compagine della fannoilowo 


A Replay delle «noni di gioco con opzioni 
rallentai are e forma-immagine 


REQUISITI TECNICI 


A500. 1Mb di RAM 
Compatìbile con tutti i modelli Amiga, 
incluso A500+, AóOO 
Prestazioni particolàri su Al 200. 
A30OQ & A4000 


CJyr istmi X 


SIERRA 


© 


VA DA; 
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Tanto, tantissimo tempo fa, gli utenti 
Amiga guardavano sconsolati t loro col leghi po$- 
sessori di Sup&rNes. Perché questi ultimi poteva- 
mo deliziarsi con una versione di Street Fighter II 
del tutto identica al coin op, mentre b relativa 
conversione per Amiga era una schifezza? I pove- 
rini si strappavano le vesti dal dolore, non poteva- 
mo soffrire olire la mancanza dii un rultakartonl 
osilo per il loro 16 bit, e coma per Incanto pochi 
mesi più tardi apparve h soluzione ideate Body 
Blows. Il primo azzeccato tentativo di contrastare 
ifl qualche modo N dominio "ciptomiano" Gli 
-iena Amiga non stavano più nella polle, l'ora 
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non era, poi una gran cosa 
Si, la grafica era bella, ma 
come giustificare una gto- 
cabilità cosi "gommosa" e 
i limrtatjssimj fra me di ani- 


delia vendetta era arrivato (quasi}, non avrebbe 0 
più sofferto di gelosia e tutti sarebbero stati fph-'i 
e concenti. Come tutti I ber sogni, però,, era desti- 
naio a non durare. Presto aprirono gli occhi, e li 
incorsero che tutto sommato "sto Body Blows 



milione per ogni perso- 
naggio? Gh utenti Amiga 
caddero nuovamente in 
preda alle convulsioni, 
così il Team 17 decise di 
lenire il loro dolore con il 
seguito di Body Blows 
Body Blows Galactic. 
Nuòvi personaggi iniziaro- 
no a pestarsi sullo scher- 
mo, ia grafica era molto 
più bella e il gioco decisa- 
mente più gioca bile. Ma, 
ahimè, ancora troppo 
“finto”, Ciononostante le 
lodi si sprecarono, » voti 
salirono e tutti vissero 
felici e contenti. D'altron- 
de restava il miglior 
beac'em up esistente per 
Amiga. Se non che pro- 
prio lo stesso mese usci 
anche Mortai Kombat 
(campione in giocati liti), e la recensione di Eif ma- 
nia è stata pubblicata solo un paio di mesi fa ... 
Oggi ìl Team 17 toma □ proporre il suo cavallo di 
battaglia, stavolta su compact disk, per la feliciti 
di tutti gli utenti eh CD 3 2. Ma riuscirà ancora oggi 
a reggere il passo con la concorrenza? Scopritelo 
pure leggendo il commento 


Paolo Besser 




Cosa accadrebbe se 
prendessero il 
vecchio Body Blows, 
gli unissero il seguito 
Galactic, sbattessero 
il tutto su un unico 
CD e lo mettessero 
sul mercato? 

Ecco qua... 






m g 


% 





Pomposo, ecco, ho 
trovato l'aggettivo 
giusto per Ultimate 
Body Blows; ben 22 
personaggi selozio- 
notali falcimi incredi- 


bili), 16 tracce àudio digitali da ascoltar? durante il 
gioco, grafico AGA e 126 colori, sistema d* controllo 
preciso a veloce. Peccato che il Team 17 si sia 
dimenticato § resto. E" chiaro cha non si possa chie- 
dere a un team di programmazione di rivedere inte- 
ramente un programma (anzi. due) che ha già vendu- 
to migliata è migliaia di copia, ma dare un'occhiata 
alle concorrenza primi» di gettarsi nel l'ennesimo 
remake di Body Blows. forse, sarebbe stata una 
scelte decisamente più azzeccata. Tanto par comin- 
ciare questo UBB presento tutti i difetti delle précé- 
denti versioni per Amiga * PC: pochi frame di anima- 
zione, combattiménti troppo finti (non si ha l'impres- 
sione, vitale per un ruUnkàrtoni. eli fare eWettivamen- 
tft dal male a qualcuno}, azione tutto sommalo con- 
fusa. Forse Se avessero dato un 'occhiata à Mortai 
Kombat, avrebbero potuto trarne qualche spunto per 
migliorale l'impatto dal gioco. Poi 1 per oon aggi, gra- 
ficamente mossi KG da Elf monili,.. ma qui non si 


poteva aggetti va monto chiudono di più dato che 
olii 


ormai quelli emno, 0 quelli dovevano rimanere. Fatta 
sta cho oggi sono datati, Basti dire eh© a fianco dal 


CD32 I Arnia. 1 1200 01.1 tulio impegnato a far girare 
jjhter. un gl 

tori non (ancata) prof su sionisti, o inviatoci al Tslont 


Shadcw Figlile r. un gioco realizzato da programma 


Scout. Bene, tutta In radutane giocava » quest'ulti- 
mo 0 NESSUNO -a parto me che dovevo recensirlo- 
si è rimesso a giocare a BodyBlows, che si salva in 
corner salo grazie al gran numero di opzioni disponi- 
bili (ce ri'# pei lutti i gusti) e al tatto di essere uno 
dei pochissimi picchi adoro disponibili per CD32. Bel 
gioco, ma datalo. 
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Ora ( prima di comin- 
ciare la recensione, devo riu- 
scire a capire cosa diavolo è ZooJ, Centinaia di 
redattóri specializzati di tutto i\ mondo ci hanno 
provato, fallendo miseramente^. Non è una formi- 
ca non -■ gno scarafaggio, non è una cìmice, non è 
luì diavolo delia Tasmania, non assomiglia a TMB e 
il manuale sostiene solo thè è un alieno dell'emiesi- 
m,i dimensione finche TMB è un alieno, ma viene 
dal pia urta FAT, nel suo caso e almeno specificato) 
Come definizione teorica non h una grinza, ma il 
significato di tutto dò? Così vuole dire "dell'e-n no- 
timi dfHenstone w ? 

E perdw poi assonnita a una formica. ma non lo é* 
E ultimo, ma non meno imperanti] quesito, perchè 
mi pongo tutti questi cavolo di interrogativi men- 
tre: TMB va' a zonzo per la redazione alla ricerca di 
qualche con per Amiga (merce rara, di questi 
tempi], SXS grabba le schermate di quella schifezza 
immonda di Ust Action Hero, Piolo scrive allegra» 


« I ■ 




CUI m 




mente fall egramente un tubo! NdP) sul suo FP 
(Portatile Picchio) la recensione di CICA Sharewa- 
re per CD Magnine e, infine, la Roberti è chiusa 
nel suo loculo Intenta a funestare allegramente li 
sottoscritto che, tra una frase e l'altra, deve anche 
rispondere alle vostre telefonate non riuscendo a 
concludere un tubo? 

Tutto è cominciato pochi giorni fa. Max era appena 
tornato dii suo viaggetto all'estero (leggete la 
recensione di Ovcrbrd sullo scorso numero per 
ulteriori chiarimenti) e riposava beatamente nel Jet- 
luccio di casa sua lo, invece, ero in ufficio z giocare 
con Indicar Ràcing. Suonano il campanello. Roberti 
era misteriosamente scomparsa, mi reco alfa .porta 
e la apro; un corriere entra con un misterioso pac- 
chetto, firmo c lo caccio fuori dalla redazione con 


la perfidia che “mastro MA mi ha insegnato in tutti 
questi mesi di permanenza in redazione 
Un pacchetto dall 'Inghilterra contenente software 
sempre una bella sorpresa, 

Era fui. ZoùlZ la confezione lucente e il disegno di 
copertina mi lasciarono abbastanza indifferente, fino 
a che il mio sguardo non cadde sulla scritta "PC 
Ve raion", 

Yeah! L'hanno convertito] 

Ln confezione conteneva un solo dischetto HD: 
mmmh, brutto segno! 

Non dispero e schiaffo il supporto magnetico den- 
ii o II drive del 4&&DX66chefaunsaccaiO(ftmaletan- 
toèvebee redazionale, lancio il gioco e aaaarrg» 
ghh!!f 

Ancora lei, l'angusta ruota dei codici infami. Chiun. 
que possegga un qualsiasi gioco Gremì in saprà sicu- 
ramente a cosa mi riferisco due dischi neri forati, 
attaccati uno sull'altro con tante caselline e tanti 
numerini neri (che si traduce con 'un véro macello 
da leggere"), aggiungiamo un paio di disegni che ser- 
vono a determinare ta posizione della ruota prima 
della lettura dei già citati codici è siamo a posto, m 
tutti questi anni, fin dai tempi di Monkcy Iti and, non 
ho mal incontrato un sistema di protezione da 
copia più osci do e frustrante [anche se Alone In thè 
Dark DI, con le sue carte da gioco sovrapponibili, si 
difendeva parecchio bene,.,). 

Nel frattempo Mix entra m redazione e, con la 
proverbiale aurea di sfortuna che da qualche lo per - 
vad< 1 parte per l'Inghilterra e scoprono gli killer 
virus locale, lo evacuano dall'albergo apparente- 
mente in fiamme (allarme poi rientrato) sbattendo- 
lo ih pigiama in mezzo alla strada, gii ritirano Ea 
carta di credito a Sin Francisco, bagaglio smarrito 
all'aeroporto di Londra...), mi dà una pacca sulla 
spaila dicendo: "&DM, m i raccomando, cerca di 
finirlo ' Non 1 avesse mai fatto: per l'assioma nume- 
ro uno della legge di Sfiga Maxima (cio-è di 
Mjx) dopo esattamente un minuto 
mi ritrovo con lo spcne di 
Zoolì sospeso a 


or 


Il primo episodio di 
Zool rimane in 
assolute uno dei 


platform dì magai' 
successe di tuffi i 
tempi, al quale non si 
poteva certo negare 
un seguito, già uscito 
per Amiga parecchi 
mesi addietro. Perché 
mai alia Oremiin non 
avrebbero dunque 
dovuto farne la 
conversione per PC? 


mezzeria (traduzione: computer In palla, quando 
uno è jeteatore. non c'é quadrifoglio che tenga), 
lo, comunque, non mi pèrdo d'animo e ricomincio 
tutto da capo,,, ora le cose sembrano funzionare, 
altro quarto d'ora per inserire il codice ed ecco che 
appare la schermata iniziate del titoli, scelgo le 
opzioni: musica o effetti, livello di difficoltà, presen- 
za del parallasse (eh già, alia faccia di tutti quelli che 
continuano a dire, negando l'evidenza, ehq per PC 
non è possibile creare degli arcade degni di tale 
nome, i Warp Factory hanno realizzato anche 5 
parallasse, non multistrato certo, ma è già qualcò- 
sa.,,) ecc 

Già sento I soliti, ultranoiosisumt commenti degl] 
altrettanto Soliti sapientoni "ma d vorrà un Pen- 
tium per avere 19 parallasse" invece no! Oltre alla 
presenza del parallasse è poi possibile decidere la 


dimensione della finestra di gioco tra quattro dispo- 
nibili, conseguentemente penso che basti avere un 
3B6SX (ma forse anche menò) per riuscire a gioca- 
re decentemente a Zooll, sebbene con dettaglio al 
minimo. 

Superato anche il problema configurazione andiamo 
un attimo a vedere cosa effettivamente sia ZooiT: il 
vostro compito e quello di 
liberare l'ennesima 
dimensione 
dalla 
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presenta di Mentii Block, un essere a forma di scat- 
to ia da scarpe parecchio cattivo. 

Ma così deve fare Zool per sconfiggere Menta I 
Block una volta per tutte! Semplice farsi a piedi 
'intera ennesima dimensione sparando a tutte le 
paffute e simpatiche creature che gli bloccheranno 
vii il cammino: doni di cali mero, uccelli d'attac- 
co (ehm».), torce incattivite e via discorrendo, 
-ortunaumefite Zoo! non è stato abbandonato ai 
suo destino: come Sio utilizza il famoso Luigi (il 
ionico di Chi ama) per rigenera™. Zool allo stesso 
'lodo si rifornisce di energia con ì lecca lecca... ma 
- on è finiti quii Occasionalmente troverete in giro 
dei bonus che vi permetteranno di sdoppiarvi (in 




pratica ci Sara un altro iprite 
identico al vostro che rifarai per 
fio e per ségno quello die farete 
voi. una sorta di ombra insorti' 
mah d= raccogliere deite 'smart- 
bomb" utili per districarvi in 
Situazioni tipo dodici iprite 
sullo schermo che mi attaccano 
senza darmi un pixel di spazio" 
E' poi possibile trovare la canoni- 
ta in vulnerata il ira temporanea o i 
meno comuni pod alla R-type 
che vi proteggeranno ruotandovi 
Intorno. 

Povero Zoo!, strami! lardoni di 
livelli da affrontare semi nem- 
meno la compagnia di nessuno, 
eh e ss ù un cagnolino o una top 
model con cui fare del karaoke 
tra un livello- e l'altro 
Come die! TMB’ E' possibile scc- 



m iQù'm 


uH 







gliere anche il personaggio con cut giocare? Eh già. 
adèsso mi vieni a dire che posso scegliere se essere 
Zoo! o, theiJò io, Zooi ? Ho indovinato? Beh. tra- 
lasciando iE fatto che una epa che si chiama Zooz la 
dice tutta, devo ammettere che non avrc.< mal 
immagina co di avere un tale intuito. 

Ad Ogni fiKKio del arie neanche a parlarne, se non 
per quello che riguarda una fase bonus alia Àrka- 
noid; dovete infatti sapere che Zollo (questo è II 
nome che ho dato alla suddetta, bestia, perchè in 
effetti non mi ricordo quello vero! Forse era Zoori) 
è un simikane a due teste e, nellappena citata fase 
bonus, avrà la funzione della racchetta di Arkanoid, 
I bonus che potrete raccogliere sono le solite vite 
extra e poco altro 

Per ciò che riguarda la configurazione richiesta 
oltre ai processore (di cui ho parlato abbondante- 
mente sopra) avrete bisogno dt un monitor, una 
ratiera, una scheda grafica, un drive da tre poWici e 
mezzo ecc. Come di se? Vogete altre informazioni? 
Uff... quanto liete noiosi, io voglio giocare a Indy- 
ear... vabbe, per questa volta... La scheda grafica 
necessaria è la VGA, mentre sono supportate prati- 
camente tutte le più diffuse, un joypad Gravis e infi- 
ne altamente consigliato Interessante come non sia 
affetto necessario l'hard disk. Ritorno alle originili 


Stefano "fìDM" PerCrullo 



Ma che hallo A que- 
ste Zool2? Non lo 
sapete? Beh ve lo 
dico io, come arcade 
di meglio In giro non 
ce n'è. 


In poche parole la nuova fatica de Un Gre m Un 
Graphics (programmate dai Warn Factory) viene ben 
riassunta dal termine "Frenetica", me non « finite 
certo qui! Gonne ie non bastasse Zool2 è pragnuti- 
mato «oche gran bene; grafica ottimamente dettai lie- 
ta, motto colorate e con un parallasse a urto «crolli ng 
da far strabuzzare gli occhi. 

Anche II sonoro è realizzato con criterio, contando eu 
un buon numero di motivi discretamente fuori di 


testa. 
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E veniamo nife giocebllftàr la frane eia che v! eitanllrA 
dopo pochi latenti non vi abbandonerà par un secco 
di tempo; lo acroi llrig, lo stile grafico, le d lecere in 

C ricchiata dalle montagne sono eccezionali e non vi 
taceranno un attimo di tregua, cosi coma dittici»- 
mento vi etancherate di girare un livello, visto che 
sono tutti davvero giganteschi e pieni di stanze 
segrete in cui potrete recuperare milioni di bonus p 
vite extra 

L implementazione delle fase bonus contribuisce poi 
ad aggiungere quel tocco di varietà che non fa m*l 
male. Il livello di difficoltà. infine, à imch'esso ben 
calibrato. 

Ohe dire quindi? Se vi piacciono gli arcatiti non par- 
datevi par naftaline ragione Zoo32l 
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VIA CARLO PIRZIO BIPOLI, 60/6DA 
00043 CIAMHNO - ROMA 
(a 200 m. dalla STAZIONE F.S.) 

TEL 06/79 1.55.55 -791. 21. 21 
FAX. 06/791.06.43 

ORARIO: DA LUNEDI* A VENERDÌ* 

9.30 -13.00/ 15.30- 19.30 
SABATO: 9.30 - 13.00 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTER5, MONITORE, ACCESSORI 
PER ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS STARAR 
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 
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CD FMM MEGASOFT: 

3 ER UNA SBRONZA MULTIMEDIALE 



rgasoti vi olire lutti gli ìngrertenli per un cocktail formidabile prendete alcuni giochi su CD-ROM freschi freschi fateli girare insieme alia 
neda musicale aggiùngete immagini ad alta definizione e musica di qualità eccezionale. Poi versate il tutto in un capiente computer e gusta- 
• i il risultalo possibilmente in buona compagnia Per apprezzare meglio il cocktail multimediale vi consigliamo di esagerare con le dosi 


, I 3 ME ORDINARE I CD-ROM AD ALTA GRADAZIONE MEGASOFT PER PC: telefonate Silo 02/93568708 potrete scoprire che per non rimanere a 
ecco (anche nel portafoglio) occorre consultare il nostro Magazzino ricco di migliaia di titoli per tutti i gusti, con CD, giochi, software e hardware muttime- 
I ìle : per richieste particolari provate a contattarci! Voi scegliete, a consegnare a casa vostra ci pensiamo noi, in tutta Italia tramite corriere. Per l'acquisto 
: 3 CO: sconto del 5%, per 5 CD: sconto del 10% 
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L'ultimo capolavoro, 
grandi, de 

c'è chi dice che i suoi 
programmazione siano 
pregi e c'è chi, come 
ad additarlo guaio II 
completo RPG mai 
pagine ne trovate 
integrale, con la 
attraverso i mille 
viaggio... 


di Pagan. Buon 




* ” 

Giraste è il primo trasportatori che dovrete attivare, 
quella 'rJOpr.i al palazzp tll L.itfy Morde» 


O 


Dopo aver parlato con Devoti e recupe- 
rato il bearci! andate verno Ovest, dopodiché salite 
sul pontile e andate a Sud dove assisterete ali ese- 
cu&one dì Toran Dirìgetevi a Nord ed entrerete a 
Tenebrie. La strutturi di questo citta è molto sem- 
plice, il centro di vm è situato il paiamo di Lady 
Morde», i Esc si trovano le case dei ricchi mentre 3 
Ovest quelle dei poveri Prima di tutto arrampica- 
tevi culle torrette delle guardie e taccheggiatele di 
tutto quello che potrà «servi unì e. chiavi, pozioni 
(pe- .saperne l'effetto vedi II bon delle POZIONI) e 
serali magia Arrampicatevi poi sul palazzo dell.) 
Udy e attivate, camminandoci sopra, rt primo tra- 
sportatore (quéilo quadrato che sta al centro del 
terrazzo) Per trovare invece una prima, ma effica- 
ce armatura, dovrete n giungere lt due torrette a 
Nord del palazzo delta Timpest iLady Morde») 
arrampicatevi ai primo piano e utilizzate lo scrofl 
‘Destroy T rap u che si trova 
al piano terreno ddta torre 
In alto (sette lontani dal for- 
ziere perché esploderà) 

Dopo aver preso armi 
(Spada) e corazza (che va. 
indossata) cominciate a gira- 
re uri poco per Tenebra 6, 

Visitando alcune locazioni 
(tra cui la libreria che ii 
trova nella pane "benestan- 
te" delia citta scoprirete 
che un Certo Mythran potrà 
esservi d'aiuto, Per raggiun- 
ger b dovrete uscire a Nord 
di Tenebra» e proseguire 
verso fallo fino a che non 
arriverete dinanzi a una 
caverna. Entrateci e una 
volta ragguinto II laghetto 
superate le piattaforme di 
pietra con una serie dt aiti 
(ogni vola che incontrate dell» piattaforme ricor- 
datevi di saf^re. preferibilmente dopo ogni alto 
eseguito con successo) Dirigetevi verso Sud e 
incombete delie piccole rovine t on un argano af 
cereri? sfr ette. Non toccate la leva che si trova IL 
mi proseguite a Nord passane bl pone- sospeso e 
dovrete fromegg*an il primo piccolo pliche Per 
risotverio spostate te 6 lave in questo modo Alto, 
alto-, sito, basso, batic basso poi (dopo il terremo- 
to) azionate queih centrali Tornate tn basso, usate 
l'argano i poi proseguite ve -.so Sfili IhO aUTUèfiÉi 
delia cavami 

Uscirete all'aperto su una angusta vitata. Dirigetevi 
a Nord-Ovest fino a incontrare del Changellng (lì 
potrete uccìdere senza diffkolt; guadagnando, ìnoJ 



Dentro si forziere fcroveiete fa vostra prima armatura 



metto di raggiungere delle 
particolari locazioni isatua- 
diamente. Salite poi al primo 
piano e prendete il pugnale 
magico ( lasciate pure perdere 
la spada) e attivate II teletra- 
^portatore, Ok, con l’ausi fio 
del reali ìtem potrete facil- 
mente tornare a Tenebra* 
senza rifare la strada al con- 
tnrtau comodo, no? 1 

Calatevi dal tetto e dirigetevi 
a Est della citta, poi uscite a 
Nord # ieguendo lì vìaletto 
arriverete al cimitero. Qui 
dovrete parlare con Vivido* 
che per "m fatarvi” vt chiederà 
di recuperare un pugnali 
sacrificale. Tornate a Tene- 
bra e (col recali rtem, of coor- 
te,! c raggili rigete il palazzo Stando attenti a non 
disturbare la Lady pariate con A ramina (la camerie- 
ra). Essa san felice di aiutarvi nell'Impresa e vi darà 
appuntamento a casa ìua durante il periodo di 
Bloodvmch ivedl ho* CHE TEMPO FA) riposatevi 
iu di un letto 0 usando il bedrofl (in questo modo 


La casa dì Aranuna. iti luogo dattonfro per enlraii in 

Dos sesso della cte? per aprire il lorriefè della Lady 


tre. deir utile denaro); quando arriverete a SO obsi- 
dtan coins cornate nelle vicinanze della caverna e 
incamminatevi verso il basso dove incontrerete fa 
dimora del vecchio mago. Entrateci ed evitate fa sua 
trappola contro gli intrusi passando con il dovuto 
tempismo attraverso i cancelli elettrificali e le sfere 
appuntite. Quando giungerete al cospetto di Mytb- 
ran acquistate per 50 obsidun coins la pergamena 
per aprire le porte magiche (determinante per fini- 
re i| gioco). Dopo aver parlato col simpatico mago 
questi vi regalerà l'utilissimo recali item che per- 



tfrndos (I Negromante che vi metterà a dura prova 


oltre i far pattare il tempo recupererete anche 
energie! e quando imwari II perodo giusto uscite 
dal palazzo e dirigetevi verte fa pa^te Est delta ritti. 
Cercate a Sud-Est una cita ni kfd© con un» doppia 
porta orientata verso Sud Entrateci e fatevi dare da 
AnmiTìs» fa chiave per aprire il forziere di Morde». 
T ornate a palazzo « mentre la Lady è assente 
intrufolatevi nelle sue camere, spostate il cuscino 
ntftj in ah» a sinistra e prendete la chiave per apri- 
rti la porta subito a Nord Con la chiave datavi da 
A ramina aprite fi fortiera nella stenta di Lady Mor- 
da» (al cenno d«J castello) ma prima sollevate il 
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Uìifi zzanti o l'Opvn Ground su questa muro avrei e acces- 
so alle Catacombe 


cuscino ntrQ situato nella Scania al cenerò dei 
palano; sotto di esso troverete Li chiave per aprire 
11 porta situata subito sopra Prendete ri pugnale 
sacrificale dal forziere. Tornate da Vivido* che vi 
: arà assistere al rituale per la successione del 
negromante (lui) Dopodiché vi chiederà di trovare 
1 reagenti L'EKecuóoner's Hood e ri Wooden Stick 
il primo lo troverete a Sud quando tornerete a 
Tenebrie (seguendo il sentiero i ed è in uuVawalia- 
roenco circondato da Changeling. Il Wooòen Stick 
-nvece lo potrete recuperare nella parto Nord- 
Ovest di Tenebra*, vicino a un grosso albero. Una 
volta In possesso del reagenti tornate incora una 
volta da Vivido* che vi consegnerà li Key of Care- 
Taker (serve pei creare i talismani dei negromante, 
edl box MAGIE DEI NEGROMANTI) Salite si 
primo pano della casa di Vivido* e preparate gli 
incantesimi Open Ground e Deith Speak (in un 
forziere delia camera da letto di Vwdos troverete 
anche II Cali Quake) Dirigetevi poi a Nord fino ad 
arrivare dinanzi a una cancellata, liberatevi del ferita- 


fi» 

JfJr v 








l/interiamentcì di Icftuanè ptjrtertamcnLc riuscito (basta 
diccaici sopra con la chiave datavi da Wwleril 










uu solo colpo). Un dir 
coltrare una piccola uu ' 
uzzla di rw geriti, pai proseguii 
continuate ,1 Est e infine seguito IF 

tL - I . . - - . . . _ . .■ I . 


oiitinuite verso Sud e crov 


dm 


vi 


rs 


Il Golem, con la sua spaventosa forza, vi apriti questo 
porial* permettendovi de accedere ai dungeon di colie 


Andate verio Nord e, superno il simbolo, dovrete 
saltare un baratro, Arrivati alle rovine dovrete 
entrarvi (scalate il muro, la leva è rotta) azionate la 
Feva. interna (attenti al Ghqul) e tornate verso il 
simbolo di Llthos Incamminatevi verso Ovest Pas- 
sate il ponte fantasma evitate il Golem e. salvando 
spesso, saltate sulle piattaforme (che scompaiono a 

intervalli regolari j. Andate a 
Nord dove incontrerete dei 
campi di forza blu. Per attra- 
versare "quasi" indenni que- 
sta parte dovrete lanciare di 
volta in volta f funghùttl che 
troverete per terra era te 
colonne che generano i 

on 

„ giusto 

(aiutatevi comunque riposan- 
do spesso sul bedroll, per 
recuperare puno ferita}. Atti 
fine dei corridoio troverete 
un forziere, apritelo; prende- 
te la chiave e h Protectlon 
Gem (per attraversare tran- 
juitlamence i campi di fona) 
ornate indietro e aprite fa 
porta. Stando attenti al funghi 
rossi (sono delle mine) inda- 



game filo 


Negromante (Witftrcmd Deatb), Andate pò} vena 
Nord" Ovest c alla collina, svoltate verso Nord- 
Est Uodate (‘ultimo incantesimo I rugginitovi per 
avere un poco più di energia quando verrete quasi 
inevitabilmente colpiti dalle frecce Infuoca W o 
dille Pire ball. Superata Fa stanzoni correte verso 
Nord-Ovest e incontrerete l'ultima Negromante 
(Create Golem) Per tornare In superi,.;,*:* salite le 
scale a Nord 

Torniti alle Upper Catacomb dirigetevi immedia- 
tamente ver io Sud dove vi imbietterete in un >; 
porta che dà sul dungeon di collegamento Dirige- 
tevi a Sud e (dopo il fosso) a Quest. Passato il 
lagnetto attraversate i due ponticelli a Sud e proce- 
dete in questa direzione, Arriviti nei pressi di un 
frumle Fattolo dovrete dirigervi a Ovest imo a incon- 
trare delle Imcc. Azionate la Iev3 e poi tornate a 
Sud dove si sari aparco un cancello. Questa specie 
di vallata (Sterne Cóve) dove siete giunti fr l'antica- 
mera delle varie sezioni dà Pagan (Fuoco. Aria. 
Acqua e Terra), invocando un Golem aprite il dop- 
pio portone 


te a Nord, passate il laghetto con le piattaforme 
(che scompaiono) e proseguite ancora verso 11 cor- 
ridoio 3 Nord crd entrate nella seconda rientranza, 
prendete dal forziere la pozione t la chiave, tornate 
si corridoio t- - '.fatevi nella rientranza (he Incon- 
trerete Aprite la porta passate le piattaforme e 


una (lenza combattere, è ancora troppo potente) 
c 4 entrate nella casetta (la parti e sul iato Est) 
Mettetevi davanti alla parete al centro dalla stanza e 
ornata t'Qpen Ground in modo da poter entrare 
'■alle catacombe 

~- r raggiungere ■ Necrom ance r dovrete trovare 
-ni piccoli casetta con al suo interno un Ghoul ed 
rii fonrére Questa locazioni sì trova a Nord-Est 
de®» catacombe Cercandoli, pero, perquisite serri* 
C'e i cadaveri (troverete scroti « monete) t state 
utenti ai punti galli sul terreno (indicano terreno 

r TuwtbiI# o pericolosi "soffioni ’ Uni volta raggujn- 
la la casetta entrate ed i! terreno franera facendovi 
aggiungere i sotterrine i dei Negromanti 
--nvatr nel sotterraneo prendete più reagenti pos- 
sibili dii barili subito a Ovest facendo particolare 
iiwngtone a non prendere troppi reagenti uguali 
i-ivono comunque molti Dearh &poak quindi 
politevi dì conseguenza), Seguite pai questi stra- 
li Nord, Ovest, Sud e poi ancora Ovest, Uni vaici 
iggrunto prima Negromante unte 11 Cestii 
k»jk (vi lanciata su ogni Negromante che incon- 
trerete) e questi vi insegnerà il Hftàk Of Death 
Preparatelo (vedi sempre box MAGIE DEI 
4 NEGROMANTI) è tornate indietro a En lino a ing- 
iungere uri lungo muretto (prima bloccato da degli 
ipuntoni) Proseguite fino a Incontrare i demani, 
.tace la Mask Of Deadì e andate avanci Indisturbati 
io a raggiungere? li secondo Negromante (Rock 
desivi, preparatile e andate verso Nord, quando Li 
-corridoio svolta usate il Rock Fleih per pillare 
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MAGIE DEGLI STREGONI 

Per realizzare un incantesimo lo stregone deve mettere delle candele (rosse a nere) agli 
apici di un pentacolo magico» mettendo poi vicino a queste 1 reagenti e al centro il focus da 
rendere magico, Dopo aver acceso fe candele (dkcanndovi sopra) bisognerà cliccare 2 volte 
sul pentacolo. 

Gli apici del pentacolo hanno ognuno il proprio nome che vanno imparati in modo da met- 
tere i reagenti ai posto giusto. La punta del pentacolo (quella rivolta verso il basso) si chiama 
Aphelion» le punte centrali sono rispettivamente Mesostas Pa (quella di destra) e Hesostas 
Ze (sinistra.) le punte superiori sono invece chiamate Permjlcartae Pa e Ze (sempre destra e 
poi sÌnÌstra)L 

I "foci" dello stregone, 

Lo stregone può usare vari focus per realizzare un incantesimo, è però buona norma usare 
un foci adatto per il tipo di incantesimo che deve essere creato. 

Con il Simbolo del pentacolo si possono realizzare gli incantesimi base, Ignite ed Extinguìsh, 

II Metal Wand invece serve per tastare quelli che può fare il simbolo del pentacolo più Flash 
e Piarne Bott* Il Rod (oltre a quelli dei Metal Wand può lanciare Je magie di difesa: Endure 
Heat , Pire Shield e Armour of Flame. Lo Staff migliora il fìod implementando anche ja pos- 
sibilità di creare altri 2 incantesimi: Create Rre ed Expiosion. Infine 11 Talisman Daemon è il 
foci che viene utilizzato per creare esclusivamente le magie dei demoni: Summon Daemon 
e Bannish Oaemon. 

Incatitesimi 

Ignite (In F farri) Candele rosse ad Aphelion. Reagenti: Ash ad Aphelion, Pumi ce a Pe-Pa e 
Re-Ze. 

Ex tingiti sh (Ati Flam) Candele rosse: nessuna. Reagenti: P umico a Pe-Pa* Pe-Ze e Aphelion. 
Flash (FI am Por) Candele Rosse a Pe-Pa, Pe-Ze* Aphelion, Reagenti: Ash a Me-Pa e Me-Ze, 
Pumice ad Aphelion* 

Flame Bolt (In Ort Flam) Candele rosse a Pe-Ze f Me-Pe, Aphelion. Reagenti: Ash a Me-Pa, 
Pumite a Pe-Ze e Iron a Me-Ze. 

Enduro Heat (Sanct Flam) Candele rosse a Pe-Ze e Pe-Pa. Reagenti Obsidìan a Pe-Ze e Pe- 
Pa, Iron ad Aphefion. 

Fire Shiefd (Tn Flam An Por) Candele rosse a Pe-Ze, Pe-Pa, Me-Pa. Reagenti: Ash a Me-Pa, 
Obsidian a Pe-Pa e Pe-Ze, Iron ad Aphelion, 

Almour of Flame ( Vàs Sanct Flam ) Candele rosse a Pe-Pa, Pe-Ze e Me*Ze P Reagenti: Ash a 
Me-Pa, Obsidìan a Pe-Pa e Pe-Ze, Brim stone a Me-Ze e Iron ad Aphelion. 

Create Pire (In Flam Ylem) Candele rosse a Me-Pa e Me-Ze. Reagenti: Ash a Me-Pa e Me- 
Ze,. Pumice a Pe-Ze, Obsidian a Pe-Pa* 

Exploslon (Vas Ort Flam) Candele rosse a Pe-Pa, Me-Ze e Aphelion. Reagenti: Ash a Me-Ze, 
Pumice a Pe-Pa, Iron a Me-Pa e Brinatone ad Aphelion, 

Summon Daemòn (Kal Flam Corp Xen) Candele rosse a Pe-Pa* Pe-Ze, Me-Pa, Aphelion. 
Reagenti: Ash a Me-Ze* Pumice a Me-Pa, Obsidian a Pe-Pa e Pe-Ze, Daemons Bone ad 
Aphelion, 

Sannish Daemon (An Flam Corp Xen) Candele rosse a Pe-Pa, Pe-Ze, Me-Ze, Aphelion. Rea- 
genti: Ash a Me-Pa* Pumice a Me-Ze, Iron a Pe-Pa e Pe-Ze, Daemons Bone ad Aphelion, 


salite su per i( corridoio che porti a Nord-Ovest 
Dopo aver parlalo con Ufiie* tor^te fino 

al i aghetto, procedete quindi verso Sud-Ovest fino 


a trovare un telecmporto fsl verso Nord. 
ricordatev P di attivarlo) e f poco più a Sud. un altro 
simbolo di UtftoS che vi riporterà a quello incontra- 





Etto Ea via per .iccedciea un renavo dunqeon (quella 
dove iTOverelt iOttftisk Tipi 


co m precedenza (ricordatevi comunque di toccare 
primi il tdetral porto e solo dopo indiare sul sim- 
bolo. non viceversa). 

Utilizziti II recali kem per tornare a Tenebrie, Una 
volta tornati ,1) cimitero siete pronti per risolvere 
un nuovo problema postovi da Vlvicfos; L'interra- 
mento di Loditi n Dopo che Vivido* vi avrii conse- 



gnato la Kcy Of Sdori (che serve anch'èssa per 
aprire le porte che COilegano ì vari dungèan sono 
Pagani dovrete uscir? dalla caia dei Negromante e 
dirigervi ver?o Nord-Est (senza uscire datti cince L 
ba| Clkcate due volte su Lathon chi verrà inter- 
rato; suWto dopo turrvìte ancora da Vivido* che 

per ringraziarvi ri proporrà ancona un difficile com- 
pito (m.i che gentile!). comprare un pellerriruiggio 
verso il luogo di nautica di Mone ni Utilizzando 
t'Open Ground ritornate nelle Upper Catacomb e 
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Attravirsamta qu^to lago di lava arriverai*! al Cunventi- 
cEe Ot Daoth 


dirigendovi vèrso Nord cercate la porta recante 
l'ilcrtóono "Towards thè Fate of do you Travet" e 
apritela utilizzando la Key Di Boom- Procedendo 
verso Sud [dopo aver passato il fiume di- lava) tro- 
- crete una pergamena di Resto re Sight. subito da 
utilizzare per melare la presenza di un forziere che 
nasconde un’armatura magica Ritornate sui vostri 
passi, una volta giunti ìlio incoio dirigetevi a 
Ovest e, dopo aver superato la porca, procedete 
fino a raggiungere lo spiazzo con le lave; usatele per 
far abbassare le grate che proteggono il tesoro. 
Una volta aperto il forziere prendete la chiave con 
cui aprire La porta più su, verso Nord. Tornate allo 
spiazzo con 3e leve q continuate ancora a Ovest. 
Arrivaci alla stanza con Le grate dovrete arrampicar- 
vi sulla pedana sospesa in modo da raggiungere 
l'uscita situata A Nord Proseguendo per il corri- 
doio arriverete dinanzi a una tomba Lanciando (' 
solito Open Ground rivelerete I mgresso di un 
auovo dungedn, 

Procedendo a Nord-Ovest (dopo aver passato il 
grande portale) arriverete in una starna dove una 
grata vi bloccherà il passaggio. Usando II teschio 
come peso lanciatolo sulla piattaforma sospesa 
Cosi facendo farete abbassare La grata che vi blocca 
il passaggio ed arriverete in una stanza dove dovre- 
te saccheggiare un forziere (in alto) che contiene 
dei soldi e una Chiave; dalia scrigno in bissa dovre- 
te Invece prendere la chiave Facendo attenzione al 
-aggio che fuoriesce dalle due testi: J pietra (salti- 
telo) irnveret*- a un bivio Salite a f iord poi svolta- 


Questa ii La porto che permette di accederà al Cariba* 
Lake 


te a Est e- poi andate a Sud .Arrivata davanti 
alla torrs di Hanoi dovrete spostare Je 
scile al centro delia costruzione. Per risol- 
vere f enigma bisogna passare sulle ped.ir-t 
a pressione ricordando che l'ordine da 
mantenere «leve per forza essere discén- 
dente: una padana zita non può coprirne 
una piu bassa ma devono sempre rimanere 
in ordine dalla più grande a quella più pic- 
cola Una volta risolto questo test salite Le 
scale e attraversate il raggio colorato utiliz- 
zando prima ri Rock FLesh Dopo aver aper- 
to li porte (con le chiavi prese io prece- 
denza) spostate lo scheletro sulla panca 
re tei e prendete la chiave sottostante Uti- 
lizzando que stolti m - chiave aprite- la orte 


vS 


: 


IL sECGfirio dei cinque netti ricn'DLietLseo L’H&aitfs af 
Farm 


necessarie per tornare alfa stanza della "bilancia 
(quella del lancio dei teschio, per intenderà). Nelle 
vicinanze troverete una pom che ora può essere 
aperta, Prendete lo scudo Zelano e ritornate sui 
vostri passo sino a raggiungere il punto dove aveva- 
te preso la chiave da sotto lo scheletro Mettete 
poi lo scudo sull'altare e ascoltate la saggia voci: 
degli dei Zebnl Preparate un Grani Pesce ed 
entrate nel portatane utilizzando lo s troll magico 
vendutovi di Myihran. dopodiché distruggete lo 
spirito di Khum*jh-Gor utilizza n do il Grant Peate e 
impossessatevi uà della sciabola magica appartenuta 
al grande guerriero che deirObèlisk Tip. il primo 
dei cinque elementi indispensabili per ricostruire 
l'obelisco finale, Una volta usciti dalla stanza, gli dei 
Zelam vi suggeriranno il modo per fuggire da ragan 
dovrete diventare 11 quinto titano (dell’Etereo i 
prendendo il potere degli altri quattro! 

Utilizzando il preiioso retali item teletrasportatevi 
nella Hall Of The Mountain King e tornate alla pie- 
tra toh sopra il simbolo di Lìthos (Est) Saliteci 



Oia HvdFos ù libero. di scalEnam una tcmpesUi su Tenebrie 


Rico rdaievi sempre di aritvare tutti i EaleTraspprfi iquesto 
è quella che troverete ad ArqercErock Iste) 


sopra e dirige tevi subito a sud; uscirete cosi dada 
porta doppia precedentemente aperta col Golem 
Andate a Sud-Est é con la Kep Of Scicm apmc h 
partiti ri a. Procedete verso Nord e, dopo ivtc pas- 
sato ta palle rotolano aura versate- il lago di magma 
che sta subrto a Qvfcst- Anrvad al secóndo (e pru 
grande) Ugo di Uva dovrete rare attenzione ut a! 
magma che -die wllf* palle rotolanti. Subito dopo r. 
Nord troverete una tomba inaccessibile pe.r vi 3 d. 
una cancellata. Preparatevi un Grant Peate per libe- 
rarvi del fantasma clic compare ai vostro avvicinarsi 
ed agendo sulla levn aprite la cancellata e pi un de ce 
la chiave Utilizzando LI recai) iterò IH all Of The 
Mountain King) tornate ai doppio portai or- a ipufto 
co; Golem, andate in basso attraversando la porta 
precedenumeni-, aperta con la Key Of Stion ■« diri- 
getevi a Ovest arriverete al Camino de Of Ocltr. 
Apertele- con la eh ire izresa in precedenza e ialite 
sul terrapieno posizionandovi dinanzi sili sapide 
castale un Open Ground ed il gioco e fatto 1 And e 
l'Hearx Of Earth è nétte vostre mani] 

Utilizzando il aolito recali itero cornate alta Hifl v. di 
li a) dungc-or di collegamento. Per trovare la over 
na di Hjrdros dovrete aprire (usando la Kcy Of 
Sdori) la porta cintata dal muro rosso ed ir ri vivete 
al Carchi* Laké, Attivate il téletraiporco e aggiran- 
do fa voragine ii> senso antiorario arri vere r-? hn:, j 
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Date gl i cito pezzi d'ar QBAto al fabbro pér largii costruire gli otto foci (che poi 
andranno incanì, jIi suil'altare) 


Il fralritc Xavier vi mstterà alla prova per diveniate mem- 
bro delibi confraternita di Si rama 


un punto in cut bisogna saltare su di un ponticello 
interrotto. Saltate edf entrerete nell ‘anello d‘acqua 
più Interno, nel centro del quale troverete impri- 
gionato Hydros, Per liberare it Titano dell'acqua 
dovrete mondare la voragine che gli impedisce di 
coLlegarsi al mondo esterno Tornate oltre la 
depressione e dirigetevi (sempre in senso antiora- 
rio) verso Sud Qui troverete una caverna. Entrate- 
ci é dopo una sarie di muri da attraversarti (andate 


TEMPO FA 


in il giorno e diviso nei 6 
Lftotto riportati 
■ Day Tifi {negozio del fabbro ai 
Moons 

i LasteóA 

Eyen Tic 

BloodWatch (periodo di pausa 

■» 

ite66 (in questo periodo Lady 

a pranzo) 


Per leggerei! libro viola dovrete prima utilizzare la pergamena di MyThran sul muro dinanzi 3 voi 





Agendo sello swiieh (Kilfetè aprire la doppia porta cfte 
conduce al Daemoif s Gale 
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sempre verso Nord- Est) arriverei* dinari n $ una 


Usate 1 marni» inrro Ocsm Ground pu 


r min- 


lumini li mm rn modo da far riempire ili acqua la 
voragine liberando t\ titano, poi, usando ri recali 
item, tornata da Hydros Questi v* ingranerà 


iastìindovi come ricompensa la vostra vita, 

Ora bisogna raggiungere Strato*. Per accedere ad 
Argentrock Isle (risola dove vivono i discepoli di 
Strato?) bisogna usare la chiave dello Scion per 
aprire la porta che sci a Sud della, caverna di rac- 
cordo (vedi prima). Entrerete ffì uno spialo, a Est 
di questo cè un lungo ponte, che porta ad Argcn- 
trùck. Dopo avere attivato si tefetrasporto (subito 


in ulto a destra,! bisogna entrare nelle mura della 
città * parlare con il vicehlo Stafbs. U sua abitazio- 
ne ii la prima a Sud appena entrati nelle mura. Stel- 
lo % vi dirà di parlare con Xavier per essere ìnrajaliz- 
lati all ordine doi Teurghi. Andate da Xavier (si 
trova nel tempio al centro della città) e scoprirete 
che per unirvi illa foro confra cernita bisognerà 
affrontare alcune prove. U prima di queste è un 
test che consiste In cinque domande sulla filosofìa 
del Teurghi stessi Per risolverlo usate queste 
risposte: “'Remalo quiet", "Haneuy”. "Welcome 
Nm home", "Comfort a sud child‘\, ‘Tend thè in|u- 
riod'\ ‘The battio is bit’ 1 . sight", "A breeiy 
evening", "C»ve truthful testimony" e ''A weapon 
rfestroy" Per superare Invece la seconda prova 


m 









Sttìft ài capello M rnaastm degli stregar! dovrete lar- 
gii una buona impressione superando Li prova rii magia 
che vi proporrà 


Ecco l'iiigccssa detta QtejdLw Forte? s 


Ecco Col fimo pezzo che v\ mancava Quello di Hytfros 


Fyros evocato noi fidale datiti flemma 


Cuccando sul Tws Qf Saks (due volte) e pai Sti Hyrlros prenderete II suo palerà 
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bisogna andare a Ovest della città e salire stilla roc- 
cia con sopra scolpito II simbolo di Strato*. Qui 
verrete Investiti da delle correnti d'aria e non 
dovrete farvi buttare di sotta Dopo una trentina dì 
secondi sentirete un tuono ohe sancirà fasico posi- 
tivo della prova. Tornate da Stello* A quale vi darà 
fa chiave per aprire le porta dei sotterranei del 
monastero Per accedervi bisogna tornare nel tem- 
pio e andare 5 Ovest dove troverete una scala che 
vi porterà in basso. Nei sotterranei dovrete 'racco- 
gliere gli otto peni d'argento che serviranno per 
forgiare i fatui dd teurgo, in una casetta a Nord- 
Est, apparentemente chiusa, troverete la Proiettici n 
Sword |+S Anmour per entrare neLla caletta 

utilizate 5a sdita pergamena di Mythran sui lato a 
Est dr Uà stessa. Raccolti gl. otto peni {sss dei quali 
in una sola starna a Sud della cavèrna] tornate a 
Tenebrie e andate dai fabbro (ioin Sud-Ovest] nel 
perioda di DayTje per farvi forgia' 1 * gii otto focus. 
Usando il retali rre-m ritorna re .id Argèntrock IsJy m 
incantale ì foci mettendoli uno a uno, sull'altare 
all'interno del tempio; tornate poi da Stello* che yf 
dirà di affrontare la terza prova. Per superare 
quei* ultima tornane ne» sotterranei dei tempio e 
andar* 1 Nord-Ovest Fermatevi in prossimità della 
voragine Usando rAeml Sarvint fil feci a forma di 
bracciale} elìcette sui 7 orax ferito e poi solfa terra 
vicino * voi t in quésto modo trasporterete II Tara* 
fuor i dalia depressione. Poi. usando il Touching 


POZIONI 

Gialla * Da’ un poco di energia 

fto^sa - Riporta i punti ferita al foro mai 

simo livello 

Arandone - Ristora la Marta 
Vterde - Fa star male l’Avatar 
Viola - £ utile berne una prima di com- 
battere contro dei rum-morti 
Blu * Fa svenire (e dormire) i’Avatar 
Nera ■ Rende invisibili per un periodo 
limitato 


Heak (quello a forma di mano aperta], die cute sulla 
ferita dèi Tòme per guarirlo. Questi scomparirà e 
voi avrete passato la terza prova Tornate da Susta' 
che si congratulerà con voi per la buona riyserca 
della prova ma vi dira anche die il foci della guari- 
gione di Xavier é staro rubato Per smascherare fi 


colpevole iTorwiru l'altro apprendista) usate il Truc 
Heart (il foci a ferma dì catena) su Xawfer (chiedasi 
dogli di Torwtn e di Cjrms] e m C virus (che abita 
nelli casa 1 Sud dd tempro], Quest'atomo v. diri 


m ernie aa 
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che Torwin è Addato al windpoint pur un importan- 
te esperimento Raggiungetelo g dopo la leena del 
suicidio di Torvcjn. prendete l 4 Healii>g Touch ruba- 
to e riportatelo a Xavier Parlate ancora con Stel- 
lo* che vj dira di tornare al windpoint e di saltare 
verso il baratro affidandovi al vostro credo net tita- 
no ddi'ar&L Fatelo e come per magia (infatti- lo è) il 
vostro primo salto sarà aiutato da Strato.! che vi 
porterà sulla primi piattaforma Superate queste 
piattaforme (salvate spesso) arriverete dinanzi a 
Strato! die vi consegnerà l'Alr Wfrlk Dopo avere 
parlato coi titano ussec II R«vmì per vedere il sim- 
bolo dell'aria {Sreith Qf Air) e in seguito con 
l 'Aerisi Servarti portatelo sulla vostra piattaforma 
Prendetelo e tornate da Stello* (usando il recali 
item con destininone Argenti oc k tale; In questo 


MAGIE DEI NEGROMANTI 

Per creare un simbolo magico il negromante deve possedere I reagenti, e un sacco in coi 
metterli* Dopo avere sistemato i giusti reagenti nel sacchetto bisogna premere due 
volte sulla chiave magica datavi da Vivido* e poi premere sul sacco. 

Open Ground (Des Por Yiem)(serve per aprire delle brecce nei muri). Reagenti; Btood. 
Blackmoor. 

Death Speak (KaJ Wis Corp)(da utilizzare per parlare con E negromanti morti). Reagen- 
ti: Bfood, Bone. 

Cali Quake (Yas Por Yfem)(da origine a un terremoto che disorienta i nemici). Reagen- 
ti; Bone, Wood, Dirt. Blackmoor, 

Mask of death (Quas Corp){p revoca una finta morte, chiunque vi vede crollare sotto 
l’effetto delia Hask Of Death non vi attaccherà più), Reagenti: Wood + Executioner's 
Hood. 

Rock Flesh (Rei Sancì Ylem){fìende il vostro corpo solido come una roccia). Reagenti: 
Wood, Dirt. 

Summon Death (Kai Corp Xen)(evoca uno Skeleton Warrìor che combatterà al vostro 
fianco). Reagenti: Blood, Bone, Wood- 

Grant Feace (In Yas Korp)(con un solo colpo riesce a far tacere per sempre qualsiasi 
non-morto). Reagenti: Executioner’s Hood, Blackmoor. 

Withstand Death (Vas An Corp)(è in pratica una vita extra. Si può usare una volta sola). 
Reagenti: Wood, Dirt, Blackmoor, 

Create Golem (in Ort Yìem Xen)(crea un Golem tutto per voi, che bellol)^ Reagenti: 
Blood, Bone, Wood, Dirt, Blackmoor 




Ed ecco la restia tic Pyros (cPé si arrabbi mogis- 
simo con sdì per avere tntflrroUEj l.i sua privacy) 


oldqa 


modo eviterete di nuovo le piattaforme) 

Tornate a Tenebrie e scoprirete che il vostro 
amico DevOfi è stato imprigionato nei sotterranei 


del castello. Scendete le scale dd palazzo e Rag- 
giungetelo. Dopo aver parlato con Devoti andate a 
Sud-Est dinanzi al libro viola bloccato da delle sbar- 
re. Utilizzando lo scroil magico di Mythrnn attra- 
versate il muro e leggete II libro.. Verrete poi cattu- 
rati e portaci sul pontile per essere giustiziati assie- 
me a Devo ri Quando ormai tutto sembra perso 
dite a Morde» che Devon È il vero Ternpest di 
Teneòrae (lo avete lento sul libro viola), ikalind, 
cercando di dare spiegazioni alla Lady verrà 
ucciso e, dopo la scena (tutto si svolge in 
maniera automatica), Dovon, ormai 
consapevole di essere il viro 
Tempest. uccide la malva- 
gia Mordea 


Per raggiungere la terra degli 
stregoni (Daemon's Gate* biso- 
gna passare attraverso il solito 
d ungenti dr collegamento (mJb- 
iraspomtevi alla Hall Of Moun- 
tain. King e poi percorrete- la soli- 
la strada) dove sono presenti le 
due pareti scorrevoli che alter- 
nandosi d impediscono di rag- 
giungere La parta.. Per p aliare 
bisogna cercare uno switcb ben 
mimetizzato sui muro a sinistra 
(vicino ai la leva grossa). Dopo 
aver aperto h porta con la solita 
Key of Stion arriverete dinanzi i 
un fiume d lava- Andate a Ovest» 
dove incontrerete Devon che vi 
accuserà di essere il colpevole 
della vendetta di Hydros su 
Tenebrai Quando Devon scomparirà, portatevi 
all'estremità della tetra e usando l'Air Walk spicca* 
te un balzo « passate tosi' la lava. Superato poi il 
fiume che segue subito dopo (passate a Sud) rìsali 
telo fino a che non imboccherete l’ingresso delia 
città degli stregoni. Attivate il solito teletra* 
sporto {ricordatevi che qui il recali 
Item non funziona e che per 
usarlo bisognerà tornare ai 
dungeon di collegamento) 

Subito a Sud troverete la 
dimora di Bane,, 
gonessa che vi 
dera subito in 


tia, parlatele e fatevi dire il suo 'Truename" {chie- 
dendogli dogli stregoni correnti) poi risalendo la 
strada a Ovcu visitato il primo Al col i to Vardion. 
Dovrete* farvi din: anche il suo "Truenamc" fingen- 
do dii accettare il suo piano per uccidere Sane 
Dopo essere entrali in possesso dei due Trupname 
dovrete scegli ere con quale dei due stregoni allear- 
vi itegliele Sane. Recatevi da lei e ditele il 'Trut- 
namr dii Vardion La stregonessa evocherà un 
demone e ìo manderà a uccidere Vardion, dopodi- 
ché arriverà tl maturo degl i stregoni per chiedere 
cosa è successo. Bane. dopo avergli dato spiegazio- 
ni, vi proporrà come rt Di$cepÌe J di stregoneria. 
Accettate e *. san data la chiave per accedere alla 
biblici co (fedi fido enorme rn basso a sinistra) 
Andate in libreria e prendete i reagenti p«r supera- 
re k prima prova a cui sarete sottoposti I reagenti 
per fare gii incarno-; -mi e le posizioni dc-gfc stessi (e 
delle candele) li trovate nell 1 apposito box. Tornate 
da Sane e incantate i tre foci che les vi richiede. 

Vi sarà cosa data una chiavi: psichica per 
entrare nella fortezza di Ossidiana 
(si trova a Ovest dopo un 
doppio ponte sulla 
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Oia die abbiamo disposto t dnque simboli possiamo 
cornificare l’ultimo incanissimo eli Pagan 


frasi). Vicina a ognuno dei quattro simboli 
troverete anche i peni (scudo, elmo e Corpetto) 
per costruirvi una potente Armatura dì fuoco* Presi 
i quattro simboli cornice al centro del dungeoai del 
test e verrete incora traspormi nella stanza del 
pentacolo Pariate ancora co) demone e tornate il 
lektraiporTÉ? dal quale siete apparsi. Questa volta 
verrete trasporne direttamente alla caverna di 
Makhlr {‘I maestro) dove verrete sottopose airulTi- 
ma prava prima dì diventarti Ak olito, Dovrete 
cu tare tre incantesimi sul maestro Nell'ordine II 


h « *j tì 

u 


lava). Entrate e verrete ricevuti dal maestro che vi 
illustrerà le prove a cui sarete sottoposti Per pas- 
sare la prima dovrete solamente correre evitando i 
due demoni Incontrerete poi un reno demone, 
parategli e vi spiegherà la provi successiva. Trove- 
rete subito dopo un pentacolo, i reagenti e le can- 
dele necessarie per cascare tutte le magie della 
stregoneria Fate le seguenti magie: Extingui5.il,. 
Armoni- of Fi a me, Enduri Nell e Flash- Se volete 
potrete utilizzare anche le altre (vedi box). Andate 
a Ovest e verrete trasportati al centro del dungeon 
del test Per superarlo dovrete prendere ì quattro 
simboli magici, ognuno di essi Implica la risoluzione 
di un particolare problema che può essere affronta- 
to usando fa magia adatta (scelta fra le quattro pre- 
parate precedentemente), Andate in uno dei quat- 
tro corridoi e. quando troverete una targn, legge- 
tela Le parole sopra riportate spiegano il 
tipo- di Incantesimo che va Cattato 
per superare la prova Indenni 
(vedi box per riferimento 


Hyorctt. a Sud-Est Lidhos, a Sud-Ovest Stratos mentre a 
Nord-Ovest, è é casa Pjmos, Per entrare in possesso dé 
potére de Titani è sufficiente trovar! 1 decare 2 vdii id 
snbob dd k?ro segno e pt> ckcare s<J Tccsto. io questo 
modo i bro potere viene racRsuso nel sàmboto die verrà 
orcondato da istaura blu. Cofrmcoroo db l-fydrt» (ma è 
comunque indifferente Cordine con cui si i ricantano gii 
oggetti): Entrate nei suo cancello e una vota trasportati alb 
casa di Hjfdros procedete sempre vei'so Nbrd-Ovtst Sal- 


tate I corsi d'acqua e. per 
l'A/ir Walk o l'incantesimo 


superare 
o flash - 


i punti più ardui, usate 
Arrivati al cospetto di 


giòco è fatto Verrete trasportati ancora al pentacolo 
le, da qui dovrete entrane ri un ,ikro cancello. Per prò 


ktyrJn» non fatevi impressionare dalla sua ira ma rimanete 
«wn calmi usane I Tearc Qf The Sea sul Titano et voti il 

fìitt- 
pnende- 

re il potem dì Pyrra (entrata a Nord-Ovest) tAogra inve- 
ce usane PEndutre Heac per attraversare incolumi i fiumi di 
fava. Dirigetevi sempre a Nord stando attenti a non finire 
ndia fava. liquida (quella gfalfa, sulla quale non potrete cam- 
minare) c arriverete in un grande spazzo disseminato di 
soffiarli e cadaveri, Subito a Mord-Oven, c’è la residenza di 
Pyros i ^Jale, non gradeoefe la vostri vista. vt scatenerà 
contro due demoni e un nqgdo di bqifoaioa Non perde- 
te tempo t uccidere i -demoni e catturate ri potere de Tici- 
no dicovido due volte sulla Tongue Of Rame e poi su 
Pynos II quale, incredub, scomparirà per sempre. Ritornati 
alfa base di partenza questi volta dovrete andare da 
StniEòs. Egli si movi a Est e fate mòta ittmuonc 
alle piattaforme R« vi noteranno sono i 
piedi Non fatevi sgannare dal kit 
di armature magiche che 
troverete perché 
andVesse sono una 
trappola. Usando 
la solita prassi (2 
click sul flreath 
Of The Air e 
uno 3ii Strato*) 
Incanterete 
anche il suo 
simbolo, Ora e 
fa volta di 
Uthos; raggiun- 
gete lì sua dun- 
geon passando 
per il cancello a 
Sud-Est e. una vota 
entrati, dirigetevi a 
Nord-Est dopodiché 
arnvei ete net pressi di 
un fturnidatu^o di h*v che 
dovrete attraversare usando 
TEndure H'eat Procedete pai verso 
Ovest fmo a incontrare un passaggn> con 
delle piattafórme e un rigofetta di fava. 
Aaavsrsatc-jo c dirig«eirf a Sud-Ovest fmo a 
ncontrare Ribes che vt sellerà contro un peno 
di Golem, Usando ir solito metodo sbarazzatevi 


quando lui evo* 
cheta un demone per 
farvi fuori, ComplmoTtì. ora siete 
in Akroko. Il maestro vi convocherà 
per II rituale della Fiamma e se volete 
fare bella figura è meglio avere pronta 
riixantewno Ignite e una candela. Dopo il ritua- 
le desia fiamma (die si svolge lìell'lsofa degi: stregoni, 
nel mega-oentecolone a Nord del fa biblioteca, dovrete 
rinomare dal maestra oste, fortezza di «sdora e uccide- 
telo per em ni In possesso deb Tangue of fibule. Pren- 
dete r>dtre (e legge») i due (fori J ta dtiiruocne dd t&n- 
. pio” e quella intatobto ‘la tongue cf Runè" 

Ritornate al dungeon di col legamento e usando il recali 
itemi ritornate a Tenebrai Parlate con Devon e fatevi dare 
fa chiave del suo studia (Rie si tiwa in battio a sinistra 
airintemo dd castello di Tenebrati defitto a! fortore ero- 
nirae I smbob di Hydiros, 

Trasportatevi da! vocRvc- fiythran e ma vota entrala m 
possesso ddr' Ethcrtd Trave! (250 Oburìan cq*i 3 > arrrve- 
rete dimmi, al panatolo finale trarrete il tacile ricostruirete 
l'còdisco die vi pennellerà di lasciare Pagati 11 posto dove 
siete e composto da quittrta cancei che portano nspeto- 
vameme alfe resìdcinae dei Titani: a Nord- Est si trova 


anche del Titano della tcrrt Ritornati Tif pentecdo gr^ci 
ora pvjurete cominciare l'ultimo nto magico Ir Pagar» 
Metret« I simboli intinteti nel seguente ordine fin 
senso .muorine partendo dall'Àpheljon) Obehsk 
Tip Kcarth of tarth. Salci Of The Sea, Tongut Qf 
Flame e infine &reach Of The Air Per incanurt: 
l'Obéltlk Tip ciccate due voke wl simbolo e una 
■juII Avjuir Infine ciìccate due volte sul pentacolo r 
l'obelisco sari ricostruito., entrateci e avrete ftnkn 
il gioco Iglà in attesa di Ultima 9 Ascensioni , 


Rame Boti, llxpkyjiou «i II Summon Daemon. Qietra al 
maestro troverete lui fortiera contenente i ro,igenti 
rwcosKtri, i foci e due spade magiche! ta de.-Tiscvite Ffame 
Splng e fa mitica Biade of Strildng. 

Inorfiste i bó nricessari e in 
più pr^aratevi un foci 
per il Ba.nn.ish Cfae- 
mofL Superate fa 
pro-rti del mae- 
stro, tenendo 
prontn il Ban- 
riish das- 


per 


Eccolo ' ì Okeniscc ucqssruiio 1 hiiraiect e àvteie fimio il 

gioco, 
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(dvenfure Soft ha riscosso un consenso di 
«a favorevole. Per tutti coloro che non 
inailo ecco a voi la soluzione completa ad 


ro e Francesco Corbo di Avellino 
rima descrizione di tutto ciò che 
delle utilissime mappe, in un 
r potersi orientare più 


Q 


Prima di tutto aprite ri cassetto e raccoglie- 
te le forbici che vi si trovano all'interno. Prendete ò* 
ra la cafamùa colloca ta vicino al frigorifero alla vostra 
sinistra e andate dai fabbro, che si trova una locazio- 


ne dopo il cottage di Calvpso verso destra. Appro- 
priatevi della corda situata ai piedi della botte e del 
battagli o che si trova sul tavolo alle spalle de il' omac- 
cione. Andate dal mercante e parlateci, anche se per 
ora e completamente vano offrire qualcosa a quello 
strozzino. Dirigetevi verso la taverna, osservate l'in- 
segna ed entrate. Raccogliete i fiammiferi sulla slot 

# 



machine (comunque è inutile non lì userete mal) e, 
compiendo un atto di vero e proprio vandalismo, ca- 
gliate la barba all'Ignaro nano addormentato sul tavo- 
lo usando le forbici prese precedentemente (comun- 
que mi è dispiaciuto un po' farlo, perché I nani sono 
le mie creature preferite dopo gli elfi Sindar e Silva- 




ni) Pariate adesso al barista facendo qualunque do- 
manda tranne la A (cioè richiedere un "mago bagna- 
to") per ora anche questa è inutile, Parlate per due 
volte alle valchirie nubili chiedendo ogni cosa, ma ri- 
cordatevi che le due barbare vi risponderanno solo 
se la seconda volta direte loro di essere un giornali- 
sta. Entrata nel Elitra stanza e pariate ai maghi (Rispo- 
ste- Consigliate I.IJJJ). Riparlate al maghi (R.C.: 
2, 1. 2.1.1) Uscite dalla taverna, andate a sinistra, in al- 
to. a sinistra, prendete la scala ed entrate nella casa 
(farmacia). Raccogliete II rimedio per II raffreddore 
che sta fra gli alambicchi al piano terra e il contento- 
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Guésfa e fa imappa del vrilagaiQ & vi servii a principalmente per non- perdete il senso dellTonanlamento e per ir ovate più 
facilmente oggetti e persone 










■ece per un momento con (I citrullo (R.C: 2,(1 f -tor- 
nate dal citrulli’? {durante la conversatone ve ne siete 
andati non reggendo più le stupidaggini del vostro In* 
cerìocutor^j c raccbgm^ i fagioli che sono rimasti 
nella pozzanghera. Ora potete dirigervi sul retro del 
cottage di Qlypso (la casa da cu! partite^ usare cosi i 
i su) concime magico c raccogliere l'.mguna An- 
dai bardo passando per lo schermo del gufo, 
fa piuma che si trova a terra verso sinistra e 
con l'uccello (un po' rimbamb-ito a dir fa ve- 
i Cui consìgli però non vi serviranno, avendo voi 
fa soluzione completa (grazie, grazi* j. Arrivati dal bar- 
do usate l'anguria sul basso- 
tuba molto velocemente, al- 
trimenti ve ne andrete, dopo 
pochi secondi, scocciati dai 
frastuono. Andate alla tomba 
del negromante {locazione 
numero 17: che strano!), usa- 
te d baccaglio sulla campana, 
spostatela e usate la treccia. 
Una volta entrati nella corre 
vi troverete di fronte una 
sorta di incrocio tra una 
maiala (nel senso puramente 
" sosta ntiv5S£ico' r del termine} 
e una principessa. Alla fine 
del l'esilarante sequenza pren- 
dete fa principessa-maiale e 
andate alla casa di ciòcco lato- 
che sì trova accanto alla far- 


macia. Usate il suino e in seguito il maiale con la por- 
ta. entrate nella casa, raccogliete lo spruzzammo e rf 
cappello, uscite* usate lo spruzzammo sull'alveare e 
raccogliete fa cera. Ritornate alla taverna, parlate al 
barista (R .C J ) e meri ire il ciccione é sotto .1 banco- 
ne a cercare II succo di passero, e quindi non può ve- 
derci. usate fa cera sul barde di birra che si trova alfa 
spalle dei panzone, in modo tale da otturarne il cube-- 
netto. Aspettate che il barman vi dia un buono omag- 
gio. usciti- c prendete il barile. Andate alfa locazione 
I I e parlate al boscablo (R.C.:2.4,I.3J .1,1,1 . 1 ,3). che 
vi dara un metal detèctor per Cercare di recuperare 
un metallo magico chiamato mitri! Recatevi alla loca- 
zione 14 dove userete il vostro nuovo gingillo. Qui il 



re che sé trova al piano superiore di fianco a una bot- 
tiglia rossa a a una blu. Uscite e andate nei Li foresta 



alfa locazione 4 dove dovrete parlare al barbaro 
'ft.C.; 1,1) Una volta aiutatolo a estrarre fa spina dal 
p:ede, questi vi regalerà un fischietto. Andate alfa lo- 
cazione J e parlate al Troll (R.C 3.2J.4.3), vedrete 
gli affetti devastanti che avrà il fischietto sul l'ignaro 
essere Ora che -il passaggio del ponte e libero potete 
anche raccogliere i? cartello l’ma ne potete fare a me- 
no perché non vi servirà) e andare alfa locazione I, 
ovvero il Cottage della Strega dove dovrete tornare 
■n seguito. Qui usate fa maniglia del pozzo, prendete 
; secchio d'acqua, recatevi affa locazioni- 20 e àscor- 
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metal detector vi segnalerà la presenza del nutrii, ma 
prr il momento non s. può tare ancora moka p-erció 
nel frattempo andate dal gigante (locazione 15) e usa- 
te il bassotuba Andate alla locazione 22 e cercate Li- 
na piccola roccia nella neve (si trova in bailo a sini- 
stra} Entrate netta caverna del drago e usate il rime- 
dio per il raffreddore SulTanlmale (in ;ernpo utile- per 
non venire abbrustoliti) e poi raccogliete )' estintore. 
Tornate al villaggio e andate dal fabbro. Usate la roc- 
cia con l'incudine, Andate dal paleontòlogo (locazio- 
ne 7} e parlate alla buca (R.C. 3,4,3, M), date il fossi- 
le al paleontologo (“dai fossile a buca") e rispondete 
con la risposta numero 3, A questo punto ti paleon- 
tologo si precipiterà nel luogo dove avete lasciato il 
metal detector (locazione 14) Andateci anche voi 
osservate <F terriccio c raccogliete i| mitri I, Andate di 
nuovo dal fabbro e usate 11 mitri I sull'Incudine in mo- 
do tale che vi verrà consegnata un'ascia magica. Ri- 
tornar e dal boscaiolo, dategli l’ascia magica e questo 
se ne andrà felice e contento. Entrate nella sua casa, 
raccogliete il rampino da alpinismo, usate l’estintore 
sul ''..amino, spostate il gancio. Entrati nella camera se- 
greta raccogliete il mogano che si trova sulla scaffale 
centrale sulla sinistra. Andate nella casa de! paludoso 
(locazione 13). parlateci (ftC 3» 1.4*4). usate il conte- 
nitore con Ea scodella, date la risposta 4„ mangiate lo 
Schifosissimo stufato. Andate alla locazione IR e ar- 
rampicatevi sulle viti in basso a sinistra* parlate a Gol- 
lum (R.C,: 1,3,1), Andate alla locazione IO, cercate 
minuziosamente a terra fra le pietre e prendete la 
circa che si trova ai predi del portone' Dirigetevi al 
negozio, date la lista della spesa al negoziante* andate 
alla taverna e ritornate davanti al negozio Aprite la 
scatola a aspettate dj ritrovarvi nella forcella dei Go- 
bi In Osservate le scatole vuote, raccogliete il libro di 
incantesimi e dateci un 'occhiata: troverete una carta 
Usatela con la porta, prendete J’osso di topo da terra 
e utilizzitelo sulla serratura. Raccogliete li carta che 
avete messo sotto la porta e usate li chiave sulla ser- 


ratura Aprite li porca uscite, 
prendete il secchio bucato e 
scendete le scale. Raccoglie le 
men ri né che si trovano alla de- 
stra de! k- porte e parlate al drui- 
do (R.C: 3,1 .1,1), toglietevi l'a- 
nello c riparlate al druido imbe- 
cille (RC 2,3, 1,1 .4,2). Parlatoci 
di nuovo e ditegli che Infilerete 
l'anello e ve andrete e continuate 
rispondendo per due volte la 3. 
Prendete il ferro- incandescente 
dal braciere e usate il secchio di 
metallo sul druido, sul quale do- 
vrete usare anche il ferro incan- 
descente Una volta facto scappa- 





re II druido dovrete spicciarvi ad aprire la Vergine di 
Norimberga e Infilatevi dentro Dòpo essere usciti, 
afferrate il seghetto dalia bacca della rana e segate le 
sbarre, uscite e recatevi alla locazione 1 Date II ma- 
gano ai tarli nel tronco ("Paria 3 tronco") che vi en* 
treranno nel cappello Ritornate alla locazione 17, u* 
site U treccia e. una volta salite usate « tarli sulle assi 
di pavimentazione, poggiate la scaia sulla buca e scen- 
dete. Aprite la tomba, date una risposta qualunque 
alla mummia. Vi ritroverete fuori ma entrate di nuo- 
vo, scendete la scala, riaprite la tomba e molto velo- 
cemente raccogliete la bende sciolte che escono dal- 
le spalle della mummia che si "sfascsrà" lucteraimente 
sotto < vostri occhi, Raccogliete ia bacchetta, andate 
alfa taverna, pariate ai maghi e rispondete "Già" Da- 
ce la bacchetta ai maghi e rispondete I Andate al 
centro delia foresta (locazione 8) ed cercate ai piedi 
della miniera dei nani per trovare una roccia. Racco- 
glietela cd esaminatela. Indossate li barba ed entriti 
nella miniera. Per poter entrare dovete rispondere 
“Birra", Tentate di raccogliere la bottiglia sul cavolo 
per duo volto, Rispondete 3 alla guardia, datolo il ba- 
rile di birra. Qui usate ia piuma sul nano addormen- 
tato e prendete la chiave Ritornate nella prima stan- 
za e scendete l'altra scaia. Prende te il gancio m alto a 
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limfM *)■ 

iwtiinrihi 


» gemma e si rape »' pi*? 
set d'urti. 

r a ? primate druido che 5 ■ rcrrrs» di n- 
CRiformani fri rana (ditegli 1X1 pab 4 
volte "ContgHp^) vi prometter^ Mn* 
pedone in nmbio del ''Veleno di r? 
na ’, unc-rba magica Che w trova nulli- 
loia del teschio thè. come «aprig- 
li» seguito, e iibieita sotto la casa rie’ 
Paludoso, Andate ai negozio c preti - 
dece >1 martello e d solventi: che t 
trovano noi primo scaffale * partirr 
bv.- ■ 'de spalle - , imiti « del nt- 





goziante. Rispondo ce sempre "Qk" alle domande del 
negoziante, visto 0 considerato che contrattare non 
vi servirà proprio a niente, Andate nella caia del Palu- 
doso, spostate la cassa panca e scendete la scala, ma 
non prima di avere consumato un altro piatto di stu- 
fato. Usate 11 martello sull’asse e continuate ad andare 
a destra, raccogliete l'erba sulla cima del teschio Tor- 
nate alta farmacia e il druido vi darà la pozione. Anda- 
te aìla caverna e parlate ar maghi, dace loro 1 soldi e 
rispondete come volete Andate alla locazione 23 e 



sinistra e usate la chiave sulla porta d’oro ("apri por- 
ta"). Entrate e rispondete cosi al nano (R.C.. I. 3). 
Dace il buono per la birra al nano e rispondete I An- 
date il la locazione 2' ('La caverna deS drago? e cerca- 
te nell'angolo in alto a destra lo spuntone di roccia, 
usacelo cori I gancio e infine dirigetevi verso lo spun- 
tone. Arrampicatevi {"vii verso spuntone di roccia"), 
utilizzine la corda con la calamita e usaci:* qui: se' ultima 
con la buca per tre volte consecutive fino a raggra- 
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(. 4 ): parlateci di nuovo (R.C; 2, I, I, 3, 3, l X X l r 
4. S. 1). Prendete il libro nella libreria (!) e i prodotti 
chimici &ul tavolo, che dovete usare stillo scudo che 
appenderete al gancio {'"usa scudo su ganci o" e "rac- 
cogli prodotti"). Osservate tutti e due i libri e scen- 
dete di un piano. Andate viomo allo specchio, racco- 
gliete la bacchetta e parlate allo specchio (R.C: 2 . X 
I). Salite nuovamente e riparlate a i demoni (R.C.: I. 
2, I). Andate verso il tele trasporto e rispondete 1. 


sistemate >1 vostro cuneo che si trova tra il cerio e li 
quarto cuneo della parete, Non salite, ma procedete 
per due schermi camminando tulle lastre dì ghiaccio 
nascoste nel fondale verso destra, fino a trovare un 
albero con una macchia rosa Parlategli per farvi e- 
sporre il suo problema. Usate il solvente sulla mac- 
chia e discorrete con l'albero che vi dari alcune pa- 
role magiche (R.C. I, ì, L 2 + 1). Andate al cottage 
della strega, entrate e raccogliete la scopa A questo 
punto apparirà la megera che, alla fine, vi proporti 
un duello Accettate chiedendo cosa puntare (FIC I . 
2) Il duello si svolgerà cosi avete a disposizione 4 
parole magiche che vii permetteranno di trasformarvi 
in altrettanti ammali Vi consiglio di usare sempre 
Salsicce' , ma la vittoria non é garantita al 100%. Ri- 
tentate fino a vincere. Quando ci riuscirete la strega 
si trasformerà in un drago Allora pronunciate la 
quarta parola magica ( ,, Àbracadabra’ , ) e correte ver- 
so fa tana dei topi sul muro in alto, Andate ancora, u- 
na volta alla locazione e arrampicatevi sui cunei Arri- 
vati in cinta pariate ni pupario di neve e. infine, man- 
giate le mentine. Salite le scale e andate alla torre di 
Sordid Usate la scopa e, giunti davanti all ingresso 
della torre, bevete la pozione dei druido. A questo 













semi e l'olio cosi ere 
rubinetto. Raccogli 
treccia e con la barca 


Ed ecco * voi Sordid in rutta U sua sordidi 1 


punto vi ritroverete rimpiccioliti all'interno di un 
giardino Raccogliete la foglia, entrate nell secchio do- 
ve troverete un fiammifero e prendete la pietra in 
basso a sinistra. Andate- a sinistra, raccogliete la 
di giglio e usateci prima iJ fiammifero e pai la foglia 
che avete nel cappello. Con h barca cosi creata anda- 
te nell'angolo dello schermo in alto a lini stri e pren- 


dete i semi. Ritornate alla 
spónda e usate la treccia sul 
Usate fa pietra sui 
creato sui 
ogllete la 
andate 

due schermi a sinistra. Os- 
servate l'acqua e raccogliete 
il girino. Parlate alla rana 
(R.C.: 2). Raccogliete il fungo 
e mangiatelo per ritornare 
alle vostre dimensioni origi- 
nali, Ora che siete tornati 
normali ispezionate l’albero 
e prendete il ramo, Entrate 
“"■* starna e utilizzate il ra- 
to n la cassapanca assas- 
sina. Armatevi di scudo e 
landa e scendete le scale 
Qui usate la lancia con il te- 
schio in alto a sinistra e rac- 
coglietelo Spostate la leva, prendete h campanti e 
usatela sul blocco. Spostate due volte la leva, racco- 
gliete le candele contenute nei rimasugli della cassa e 
salite di due piani. Prendete il libro, il calze nino che 
odora di gorgonzola e il borsellino puzzolente che si 
trova sul lecco. Utilizzate fra laro questi due ultimi 
oggetti dando luogo ad un mix mortale e infine usate 
il borsellino sulla buca del topo situata ai piedi delle 
ialite di un piano e parlate ai demoni (R.C,: 2, 


Un bel All'Io rei vuoto prima dello scorci ro tinaie! 


Arrivati alle cave raccogliete da terra i sassi e il pezzo 
di legno, quindi parlate al guardiano (R.C.: 2, 3, I). 
Osservate i dépliant per scoprire resistenza di un ela- 
stico, Usate l'elastico con il pezzo di legno per creare 
una fionda rudimentale e usate quest "ulti ma sulla 
campana, Prendete i fiammiferi sul bancone e andate 
a destra. Raccogliete la cera per i pavimenti e prose- 
guite. Usate la bacchetta contro Sordid, usate i fiam- 
miferi sulle cave e fa bacchetta sulfa lava Rispondete 
come volete a Sordid. tanto vf getterà comunque dai 
ponte. Ritornate dallo stregone e, mentre questo vi 
si avvicina usategli contro la cera per pavimenti. Effet- 
tuata anche quei tu Itimi azione mettetevi comodi e 
gustatevi la sequenza finale veramente spassosa,. 

A questo punto non d resa che ringraziare tuta co- 
loro che ci hanno mandato fa soluzione. Cominciamo 
(ovviamente m ordine rigorosamente sparso}: Alessio 
Ronean di Cascina (PI). Marco Tortofella di Palermo, 
Alessandro Za nini di Codrsotto dì Luzzara (RE) é 
P aolo lemma fini di Sesto San Giovanni (MI) Ancora 
un ringrazartiento ai fratetii Guerriero, rivelatisi gen- 
ti hssunnl e che mi sono addirittura permesso di distur- 
bare una sera (a causa dello smarrimento delle map- 
pe che, tra l'altro, trovate pubblicate in queste pagi- 
ne), See Val 
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Il malvagio Loki e le terrìbili orde di Hakrat saranno tra breve 
troppo polenti per essere fermati. E’ tempo che gli Dei intervengano 
prima che tutto sia perduto. Calatevi nel ruolo di Heimdall e sacrificate 
il vostro status divino per tornare nelle terre vichinghe, ritrovare i 
frammenti dell'Amuleto Sacro e arrestare l’avanzata di Loki. 
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Seconda parte del simpatico arcare game per adulti. 

SIM LIFE 
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L. 139*000 
286 > 640 K m 
L 119,000 


JBL — . 

Il PIU VrNDUTD SIMUUIOfU: Ul VQLU IHSfMPH£.388> ZMH VSA 

T2 TRE ARCADE GAME L 75.000 

LERMINATOR Z dai blande soermii. 386> Tmr vga 
TAROCCHI L- 49,000 

PrCGU. POI LA WVWAZIOW CON I IAHOCCHI* 2ffi> 64lk YU RVt 


IDtWiiffl 

h immsm tm m HJMfni. 

IMI Bl 

Ecco UN GfGNfl HIV.IU 01 t.f.X. 

U.F.0, EAIMY UNMN0WN 
Sulla falsi ìusa di Synuiciti. 

ULTIMA 0NDERWORL0 

Uno desi fptstia pu umds oqia 

tkim QI£1Q SCTTefflANLC 

ULTIMA VI» - PAGASI 

Ut TIMO GHANDf tmOttfl DBIA SEME Ut TWA, 

QUESTI VOLTI l GUEflftA. 

fimiA Vili- SPELO H PACK 

MotiUEQ DPZ5DNMI PIA i PARLATO DUUTILL 

ONNATUBAL SEECTION 

Crei ammali capaci ih [wsmuecM 
un'altra razza da tt creata. 

ONNECESSARV R0U6HNES 
Fdotbu Americano pesante f brutale. 

VIDEO POKER 

Il CLASSICO BUCO IN VERKHM OlTTROMCA. 

WING GOMMANO E R ACAD. 

ElHTOfi; MKSIONL ESRtCn AZIONI E IfPZWM VARIE, 386 > 2MB V» 


L ZB,m 

286> 64lkv£A 
L. 109.000 
388 > Ime vga 
L 139*000 
386 > 1 MB VGi 

L. 139.000 

386> 2xs vgi 
L 158.000 

386 > 4ms vgi 
L* 89*000 

L 99*000 

396 > 4mb vìi 
L 109*000 
386> 4mb vìa 
L 79.000 
m> 6% me 
L 109.000 


WOLFENSTEI^I 30 

k C| I EQFHHirVU] Gioca CONTRO I NAZISTI, 

Mm 

Sf VI e PIACIUTO II RLM ÈUWM SlELUUU 

non potcif nmm questo gioco 

X4IUMG * B-WING 

NlffiVt ASTRONAVI PER CttMintflf L'IMPEHD. 

X-WNYG - i/IPEBUL PURS. 


L* 49.00Q 
296 > 640k vga 
L 129.000 

386 > 2ivw m 
L 79.000 

L* 79.000 


fhm MISSIONI AGGMNUVE Pffl QUESTO GRANDE GRANDE GtOCi- 


mm 2 

Cusso mi'm up a scofliuMeiTo 

VERTElU DEI BlTMIP fiROTIEBS. 

mm 

CAìCDLD, VISUAUZZAZIONf E STAMPA DEGÙ 
oroscopi pasmiAiimm. 


L. 39. ( 

266^ B4Qk V&a 
L. 120.000 

28S> Gitovi* ri* 


DISPONIBILI OLTRE 
2000 TITOLI CD-ROM 
Al PREZZI PIU’ BASSI 
D’ITALIA !!! 
TELEFONARE PER 
DISPONIBILITÀ. 
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FasUpeo vi permeile <11 selezionare lume la risoluzioni 
possibili a l'iHKHiimMh. tramile un comodo requester. 


StmwiDT 2 20 rn versione Mlil. Il programma permette 
di scopre e vis u aitare immagini malta più grandi delle 
risoluzioni standard 


Lo Min* di-ile piriercuces di Mann User interface. 

i.i poteri' interfaccia grafia per Amiga 


Guadi a Composi 1 ! un nuovo morto di concepire 
Urnik-JF ditssj che non diventi uno sfafH&Md 


Da questo mese cercheremo di dare 
un'occhiata a tutte le maggiori produzioni 
che il ricchissimo mercato del PD ci regala di 
giorno in giorno, crediamo con questa nuova 
rubrica di allargare gli orizzonti, soprattutto 
a chi ancora è indeciso sull'acquisto di un 
modem o/e non ha ancora ben chiaro il 
concetto di PD e Shareware. 

N.B Per questa prima puntala ci occupiamo 
del solo monde Amiga, ma già a partire dal 
prossimo numero anche una rassegna del 
materiate per PC troverà il suo spazio. 

Mirko "TMB" Marangon 


E LO SI 

Prima di iniziare a parlar* 1 di tutte i& novi 
sti ultimi mesi, e d‘obbHj;0 dare qualche -spi 
a' réófrtt cho per la prima volta ndia laro vita 
tono parlare di PD (abbreviazione di Public 
Domani, ovvero “Pubblico Domìnio") 

Bene, li PD racchiude tutta quella certe di prodotti 
software liberamente ttostrrboibiii e » totalmente 
grattati (tranne Qualche eccezione, coma vedremo 
01 ù avanci), 1 quali topo reperibili principalmente 
ammira banche dati (BBS come Ultimo Impero) 
”uale pud enee* b molti che tpìnge un 
aior e a razzare un prof camma, uuna 
una Uri? Direi che 1 motivi sono quasi 

spi di demo (ine 

il Pubblico Dominio» a d ir «ta lli» toro 
audiovisive, si potrebbe paria 
personale, ma sarebbe u-opoo 
riduttivo. Fono il punto chiave è proprio nella 
vastre. de! PD, peniate che Ogni giorno vengono 
fiiascQji decine e decine di pr grammi sulle nati ■ 
sulle BBS più Importanti del mondo, è facili* quindi 
rendersi conto & come il vostro prodotti; possa 
fare- ietteraimancc if giro dell* Terra in, pochissimi 
giorni ed esserei conosciuto dn, migliaia di utenti, 1 

quali, se m cere ss a ti. potrebbero metterli In contat* 

1 * 


aio- 


■ qufi- 


s 


GRAFICA ■ 

Il mqrufo del PD a ricco '.1 sur- 
presti, soprattutto dal lato grafi- 
co troviamo spesso delle auten- 
tiche chicche programmate in 
modo superbo, i questo il 010 
dei cosiddetti "Viitiilifititórr 
Pensati' 1 quante volte per vede- 
re urt'lmn agire siate stati 
cosi retti a tir ai r« dispensali (3 
io di memoria) pregrammoni 
tipo. DPaint. o peggio* 
Pro. 'fHigeFX, ctc. Sscura- 
mente v sarete rm battuti m 
noi os tt limi “noi tnough 

memory dovuti alTenorme: 
quantitativo di ram che questi 
programmi ndiitck^óo non appe- 
na vergono untiati. come fare 
quindi per visualizzare quell» 
in 80Cx6QQ s 14bfi. che 
vote s carica to da Ultimo Impe- 


lane il costo della bolletta telefonica, purtroppo 
n evitabile). 

Tutta quello che é di PD può essere -modificato 
anche a livello di codice, infatti spesso e volentieri 
gli autori rifasciano insième al programma artiche I 
sorgenti, quindi nessuno vi vieta di riprenderli l 
migliorarli, questo a meno chs il prodotto non sla 
dpi tipo frteware, in questo caso II codice rimane 
sotto Copyright e hot è mc-difseablta \n alcun modo 
(fate ao emione alfa documentatone, quindi) 

È liste però una forma 0 s pagamento, chinm ila 
Sharewarei in pratici i programmi efis ricadono 
torre questa "etichettì" possati a «sere utilizziti 
per un breve p triodo (diffialmemz superiore zi 30 
giorni), poi l'utente e ‘'mora ime fi le ' obbligata a 
mandare uni somma deliro (che varia general- 
mente dii IO 11 33 dollari) all'autore. Niiunhnenrtfi 
uno potrebbe- benittffm> fregarsene e camfnuire ad 
mare il programma iena sborsare uni lira, peccato 
che li maggior par-? dei prodotti Shareware 
r-o dei le funzioni ,, c^^I^bmt2Ie’ ,| che imperi 
tfrunjfe appieno h potenza, dei programmi, quindi 
sek? pa^tnde sì può ricevere fa versione completa- 
mente funzionanti è rsÈstraa if che vuol dire che 

w 

ogni quai tc«B uscìn un iipgnde, If programmatori 
ve fa spedirà gratuitamente 

Ultima deriv'Eiene dai ?D è ii Giftwars sìmile allo 
Shareware. *0! tante; che al posta dei sai* l'autore 
dcsidira uri regata- tra quelli elencati ndtol docu- 
mEntazicneL 

Finita qui questa doveva introduzione pAisbrno 
ai pragramtid i< questa mésa.,, 


ro ( 

materiale che 
pii ce. il 1 
senza t 

vostre un-miiifi', 


vtSIO il 


vedere la 
ite di 


Wfcow, VleWTek « Fzstj^eg. 

ata-Arf^-.la ! L-h ^ ■ q ^ n./. p Li i m- »•- — T—m. 

prodotti 1 u caratlen-sbcn .0 Che lo 


Ogn uno di 
I ino 


0 preferibile rispetto ad litri. 
4 0 die VicwTek I I permet- 
dì ^rf formati grifisi oltre il 


DOMAIN 


e 
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urna 


L'EaqtePlayar, uno ttei player più variatili m as&ulLiló, 
riconosce c suona 100 e più fornati. 


»ei 

Vorrei poi ricordili* che l'uEdma reteiss è La |J, h 




GUI, cosi versadte e veloce da aver 
sgaDQS uno dei m^-ori cistemi operativi 

. di fòri! menu- è possibile riscontrare un 
te tosi '‘yser-fricndiy' su altr^ piattaforme, 
ma in rr.esi una mezzi rivalubone so ittvc- 

I stendo lì mondo Amiga, 51 tratti dd MUI, un inter* 
factie incora p=u perfetta e stufisi icaii, che trasfor- 
ma tl Workbeoch in una specie di Nejct ,ncr. so st- 

Il MUI è dsstribuno in forma Shareware, solo regi- 
strandosi è possitiie sfruttare appieno Se pofei'zsi- 
ILù d> questa irnerfacciè» ma probabilmente è 
meglio che v, guardiate le feto, che parlano di 
solo. 

■ 

Ji su et esso de! MUI à un dito di facto* mollissimi 
programmi di PD !o urilifaiano orma? da parecchi 

I tnfcai e l'unica scotto da pagare è un certo rallentar 
mento* visìbile soprattutto su macchine non dota- 
te di f'ast Ra m, ma quésto è logico se pensate a 
tutti I bottoni e 1 menu in ì D, senta contare le afu* 
mature di colore, naturalmente anche l'hard diik r 
necessario. 


Il OA^MtitlPLiyuf musini luti,! la potenza tieni niellacela. 
MUI N n è. H e (a i:or»iiQirr.i iìuiu r>ui I moduli 53 M. 


mente supportati 

U differenze sostanziali sono d;i ricercarsi in modo 
più attento, PPShow supporta una vista gamma di 
formati ANIM, permette cioè di caricare oltre ,if 
canonico Anmn5. anche li ? e l'fì. m modalità albo 
32 bit (questo garantisce una maggiore fluidità, in 
menta anche dei Doublé Buffering precinte dalia 
versione 3*0 del -i carni operativo), senza contare 
is famigerate Immagini PtHG. meglio conosciute 
come MuftiPaleiti, un formato pini cola re die per- 
mette di visualizzare immagini Jn alta risolutone 
con piu di 16 coiorr, iu micehEne doute di chip 
EGS 

Anche % GIF seno visualizzata piu velocemntc dai 
PPShow, mentre il VfcwTek è Iberni ente preferi- 
bile per quanto riguardi li gestione del formato 
JPEG, ms jn ogm caso quesJ'ufomo non e ben iup- 
portatq di entrambi 1 visualizzatori, in questo 
campo si richiedono programmi specifici btn 
veloci 9 otrimami al massimo, ecco quindi 
Ln campo Fastjpeg, disponibile sia nati* versione 
AGA che in quieti 3 ''normale Ho avuto modo di 
tEStar <5 à fondo m questi mesi la versione per chip- 
set A 6 A inaturalmetite) e vi posso assicurare che f 
tempi e sopramiKO fa qua Ilei 'frantoi dilla con- 
versione tramite Floyd-SccHnherg) finaie delfini magi* 
no non ha proprio rivali, un must per chi hi l'Hir il 
Disk pieno di }p. 

Vorrei poi ricor> 
quite dispone di un comodissimo requeuer per 
selezionare le Introni (cerna che non atcìdro,. cor» 
!a versione 1.0) e una serie di opzioni davvero 
molto utili come le seda dilla risoluzione da adot- 
tare o li tipo di dithering 

Se Invece II vostro problema e quello di vi -odimi 
dalle immagini piu grandi del vostro schermo, ecco 
che vf v tenti in aiuto ShqwDT'27. If programma sì 
amie dei datacype presenti ne! vostro Workbonch 
3.0, quindi se disponete del DT (DatsType) adatti, 
potrete vteuiHzzare Jpeg, Gif Me, MacPaint, PCX, 
ecc. senza troppi problemi (1 vni diutype sono 
reperibili su tutte le bBb. infatti sono Uberamente 
distribuibili e fuori dal copyright delia Commodo- 
ri), 

Il problemi maggiore di questo programma à li ter - 
i-e-ni nella 'se* 111 cura" dalle immagini, provate ad 
immaginare quanto tempo occorra per ridurre «mi 
jpe^ ini OIA js 7&6. in 640x512, tu «n (200 potreste 
aspettare anche p:u d; 5 minuti, infectì uno dei grot- 
il limiti delio ShowDT sta nelfo lavorar# solo in 
chip ram. $ questo rallenta in modo evi {fonie tutta 
la macchini. Esistono due versioni d questo ero- 
gnmma, una landird GUI v filtra MUI (per ulte 
rKsri ddutìdiiiofii tonsultare i'appotico boì<; 

MUI? La rivoluzione? 

Jititmjmaflce 1 prograrnmii'-- ! • non p ariana d'iltrg. 
secondi:, alcuni li Rjig«c User Interface, conoicrma 
Tieg1>o etnie MUI, dumi uri II futuro sandtrd pur 
te irtterfcccs grafiche iu Amiga, 

Atmaimeme f'Amijii utilto un tipo d! in tote cefo 


Sempre nell'ambito dii trackt:! 
vaie la peni di citate II Quadra- 
Compbser 2.03, davvero ano- 
malo rispetto albi norma, infot v 
il programma c bisito su fìn6- 
‘.'rr, nel te quii) trovano posto 
('editar di tracce, quello dei 
s.imple, l'cqualioGitore grafico i 
uno ‘ spac$-.sccpe n , 

Il QC supporti un nuovo for* 
mito, chiamato c^ttnded mod 
{Diod), Il quale permette d> uti- 
li;» re untenorm® numero di 
ìtrumonti ben superior- i\ 32 
del Protncker (calcoliate che 
l a t»cfoomafo 3 rr»« a FFy 
L ur.K .0 oeo, tra. l'altro rteandhe 
piccolo, riguardi il mar.cuo sup- 
porto de) Powerftecker, Infoia «I 
programmi non è in grado di 
cari cure ,-cssur. tipo di modulo 


Plasma che /umriiano sono all ordine 
del giorno m dumo dei Sanity, 


MUSICA 

ÌE mercato del PD non è stato mii 
coi! in fermento come In questo 
i: orindo, decine di programmi musicali 
di ogni genero continuino a essere 
immetti sulle reti mondiali, conviene 
quindi sare bene attenti a quello eh? 
si download* , giusto per non buttare 
via mfcgabyte su megsbyis,, 

Inlnamo a parlare di tr&dcer; owgro i 
prcrgramml l r .ii cui comporre musici, 
.1 cui caposaltlo ai solu to rimane il 
Pìrotrackof, ormai / unto alla versione 
3. 15. Qucm versione permette di 
udì ime e diri particolifi tipi di $ampb 
a I2bit dinamiti, la qua Ira sonora che 
ne risola è assolutamente ecte^onS' 
■% privi COfrs'é ds ó^ìif tipo di rumore- 
di fondo, (peccato che feritici scheda in 
grido dì campio^re 6 sapnetutto 
convertir* quest» siiripSe ssa 1 Mie* 
s:ro, è spoeiitiifo solo in Gcrmanìi, 

Non si è ben capito per qtafo moóvo 1 
Cryptobuinerì : i'jton disile versioni 
3 * del 3PT). non abbuno rifosctato 
insieme sì tnckar. un programmino 
per h conversione dei ompfo di 1 6 bft 
a riOYN. senza contare lasser-ra d: 
documentazione che lascia aperti 
parere*:, dubbi suirur fiti di alcune 
iì'iovc funzioni dd FI forcunasamente 
sta per uscire La 3,20, che ri auguriamo 
5C(iaeriiCi « tutti I bui; : lite dimenò- 
CVK.L della precedere intana. 


In Arte troverete rotei ZfOfìi c lummilc incredibili degne del 

SuperNes 
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o sampte compralo, cou che mi ha Ascia- 
to abbastanza perplesso, speriamo meglio 
nelle -era ioni furar* 

Se Invece non ve ne frtp proprio niente di 
comporre musicai, ma volete solo ascoltare 
dèi moduli se -za crespi problemi, beh, 
non avete che da svolgervi sj "player'' Nr 
esistono decine e dettilo, ma tote alcuni 
sono veramente affidabili e completi, que- 
sto mese prenderemo in t' irne l'Hjgte 
Bayer I SI è II DAS Modula Player l,0t 
Il primo è famosissimo, pensati.’ die sup- 
poni più di conio formati tra cui TFMX, 
DeJut MED. yhoPfayer, etc . ma molti sono 
; mie ame me s e rn i , s con o -;c iu v utili zz \ ■ * 
magari solo In un gioco in particolaru o In 
una singola demo 

UEP Inoltre disponi? di umiche assurda di 
equalizzatori, scope, tue . chi: fanno sioira- 
mante molto "gaurro ma rallentano le 
macchine lente in modo abbastanza eviderv 
te> in ogni caso fanno la loro bella fUgura» 

Per poter usufruire di atete le caratteristi- 
che del programma (Il che Includo b con- 




versione di moduli, il supporto 
di nuovi effetti jpraftel, e taiulssi- 
me altre cose] dovrete necessa- 
riamente regtetnirvi inviando 
agli autori (sono un vero c pro- 
p rie gruppo di cader) una 
som iris di 30 dollari 
Se tutto quésto vi sembra fanta- 
stico, aspettate di vedere, uiie 
dì sentire. SI DASModPbyer 
Questo geniale player richiede 
necessariamente 11 MUI in ver- 
sione 10 i r ute ma usci a), mi vi 
assicuro che come imputo visi- 
vo e veramente fantastico, 
indubbiamente preferibile 
airEagìePbyer, ma vediamone 
tir ds vicino le caractenstkfw 
programma e molto "aperto" 
e a livello attuale supporta oltre 
a» chisfe Sou nifi racter e Pro- 
cracker- 1 MED. gSi OctiMed 
(&ko anali), gli EMOD ( quelli 
del QuadraCom perder} e, per b 
prima volti su Amiga, gli S3M 
jScreainTracker) t » moduli 
FastTncker a é e 8 canali; prò- 


Guasto Ui linei in brusìi g velocissimo. ma Fa cosa incre- 
dibile I clic alni su uriASOOl 


5 


pilo b possibilità di tuonare questi tipi di moduli lo 
ponu a\ di sopra di qualsiasi altro racket in circola- 
lìone. 

Sii < FastTncker die gli S 3 M sono realizzati cor. 
tradì cr pe- PC., il pr-mo è p -atta mente una specie 
di Prcnricker (ma pub arrivare fino ad otto amali), 
mentre d ie«mdu è decisamente piti sofisticato 
(permette di utJlùuire fino a 32 voci 4 ), ma purtrop- 
po nuilta diwero molto compilato da usare, com- 
plice soprattutto un’lnttrfecoa davvero poco ami- 
chevole; dò però non toglie che te ScreamT rocker 
ha pigmei io di realizzare delle fantastiche cotr.p-o- 
sàtani, teme quelle che accompignano il bellissimo 
Unraal (uno de; mignon demo per PC). 

Il DAS permette dlf tuonare questi moduli in multi- 
culcing, <n; naturalmente vi occorrerà un Amiga 
malto potente (d-ciamo un 30001 per poterli ascoi 
tiii senza troppi ruderi tementi. certo, è pcitibile 
diminuire la h citutnza di ascolto (variante fra g< 
6000 e i 25000 Ht) per evitare questo problema* ma 
poi la qualità va a tersi benedire. 

U ternamente suno state rilasciale dall'autore darle 
nuove librerie (Infatti II programma sfrutta delle 


J 
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Phong SlTB-dinn con tanta ili luco orbitatilo (Ciuco ilngll 

Gxygene) 


vure e proprie library! che oltre j correggere 
parecchi bug, permettono di ascoltare: ite i Fa«- 
Tncker che gli SÌM m Red Surround, con un effet- 
to di “ctrcandarnenco* mai sentito prima su Anupu 


iti ultimi mesi abbiamo assistito ad una vera rivolu* 
rione, dopo anni passati dietro a cobi vettoriali,, 
paesaggi e tutine! a pumi, sembra tinaJfrwnte giunta 
una nuova era, l’era dei mapping e dello shadlng! 
Brusìi b cernire hanno Fatto la loro comparsa In 
matassimi demo, senza contare gourad shadlng e 
Vp né space, si, avete ietto bene, fi stessa tecnica di 
Comasche., 


pi 


Un animatane lividissima e uri tubo m imislirnarping 
sprono lo splendida Reai dei Compie*. 


turato vi orni mostrata mito schermo, dopodiché 
ne segui un altro <n gourad e Infine entrambe le 
tecniche vengono utilizzate In contemporanei (per 
k Mfte "addio masceiJa ,- li Se poi non vi basta beo- 



Ancora Re./: jueski volu afe presa con uri poligono m Gourad Stiadmg (Huidissfcno of courae) 


r0Dè da non creder.:! 1 

Se pai htM uso di compressori, niente problema il 
DAS dispone di una libreria di decompfft'&ione 
jneredlbllmentJE veloce iittomrru meglio rii cosi li 
muore 1 O fora no! In ogni e*so ili per uscire b 
versione ] | che promette fav»iM 

DEMOS 

Per b, gioia, di grand» e pkctni dà questo mete avre- 
mo anche un apgdo per * dèmo 1 Contenti* In qufc- 
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Primo fin tutti non si può sviterò dì parlare di Reai, 
fantastico damo dei Compie* che dopo aver colte- 
rionzui un primo posto si Party JtL ^ sono piazzati 
nuovamente in prima posizione anche e) Saturo 
Party I! che ti è tenuto in franca . ~ó apnie. 

Cosa dire* Il damo s» apre con un'anfmauons di 
cubi "brushiau” veSocissrma. da cui ad un certo 
punto se «e stacca imo, il quale inizia a roteare 
sullo schermo, senza contare che su alcune facce 
rtnimaifanB di prima continua a ctefare come se 
monte tasse, dopo pochi fecondi un poligono ce* 



NéFlntiod unione di full M quìi il uossibito am mi rara un 
voto e pi api io WotfstainSQ. 


ente vi un paesaggio composto con quasi 5 DO poli- 
goni muoversi completarli unto In restarne (infatti 
potete andarvi- riti in giro con d mouse) senza con- 
tare una specie di canyon sempre In brush-rmppmg 
che chiude h demo... sicuramente la miglior demo 
AGA mai uscita, 

Sempru in temi di super- routine, beccatevi Brain 
State in a 6 qk dei Cryptohurneri. classi fi citasi 
secondo ai Gattiering’94 per fo prima volta su 
Amiga potrete gustarvi in paesaggio realtime 
(anche qui potrete dive curvi scorrazzando con H 
mouse) calcolato in Veraci « ir full overocan... e poi 
dicono chii su Arrnga cene cose non fi possono 
fare basta aver un po’ di fasi nm ; senta la quale il 
demo mw funi») e il gioco e fattoi 
Carina anche Ciuco degli Ojrygone. che Ci deli- 
zia con un po' di Fhong- fading « Il "salico’' 
bruiti mipptng, in ogni caia vaie fa pena darci 
un occhiata, coti come non dovrai* perdervi 
Art* dei Samtv, Futi Hoon dei Vlrtufii D rea mi e 
Formai conosciutissimo ^Fìngere dagli mitrami tic • 
SpacobaHi. 

Luglio e agosto inno due mesi nevralgici per fa 
it !T ni ". infatti due importantissimi appuntamenti 
attendon o l gruppi di mezzo mondo, sto pi riar do 
naturalmente dell Astetnfaly 94 * di una nuova 
min if citazioni organizzati in Olanda dagli Spacebah 
li e dai Rirafity, msomma* ne vedremo delle bei 













Ecco Yogi che sì china in avanti con aria 
invitante por... Beh, forse è meglio che 
non ve lo diciamo. 


Urhan Strike, il torco capitolo della saga 
di Besert Strike. bello, eh? SI, lo so otre 
non c f è né la previ*» né la recensione, 
ma ne partiamo nelle news... 


Star Trek He ut Generation in tutto il suo 
fulgore... Quasi. 


Outmnners. Chi ["avrebbe mai detto, eh? 


so, ma che impera? Voi vi fidate di me. vero! Bravi. 
Paisiamo ora a Equino» jjcr SNE5 isgutto risii' o*cu- 
liéirnij {ma non- per chi ha un NE5} Solatie*. 5i tratta 
di un ptatform/puÈtta isometrico "d‘ questi vecchi, 
che ricorda vagamente gli anbchistimi giochi per C64 
in quanto a sostanza, pur potendo sfogliare grafica e 
sonoro davvero a livelli molto &ìù. Insomma, un gran 
bel titolo, un po’ oscuro e mhcono$ciiJto ma giocata 
le. 

È possessori di Megadnve questo mese ti sparano un 
nuovo .gioco programmato dlrctbOTiértte dalla Sega, 
che però non raggiunge gli standard! delle procedenti 
produzioni. La conversione del poco famoso eota-op 
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Innanzitutto, per la gioia dei vari fan di Ryu 
Ken e massa varia questo mese su Console Marna 
cominciano ad apparire le prime foto per SNES e 
MD dell' ennesimo capitolo deH'intermi natile saga di 
picchtaduro della Capcorri: stiamo parlando di Super 
Street Fighter II, non si sa bene ae turbo O meno Ma 
a chi interessa? A un bel po' di gente.: o SO. paro" 
andiamo avanti lo stesso. Cominciamo cori la crona- 
ca; questo mese Alex (Jl caporedattore)!* ! è rotto un 
piede a casa del signor Core in Inghilterra, e Stefano 
Giorgi é riuscito a farsi tirare un bidone fino in 
Austria, dove ha clamorosamente mancato un mee- 
ting con la Ps^gnosis. Voglio dire, vogliamo 'aro qual- 
cosa, almeno la facciamo seriamente, cò chi scivola 
nd bagno di aia sua e chi cade dalli- -.cale- in Inghil- 
terra. c'è chi dice "ci vediamo dopo» non fi Fa 
vedere e c’è chi dice "ci vediamo in Austria" e poi sE 
eclissa. Giustamente, vino che siamo del profettteni- 
idi... 

Il primo titolo di questo mese (éd e andai quello di 
copertina} è il nuovo titolo Core per l’flfgaCD sta- 
rno parlando di Battiecorps, un ln«f 
spara in soggettivi che utilizza l'tw 
Modo 7 delMega CD, La musica e la 
a mio avviso, visto che il gioco vero e per?;: no è un 
po' confuso e soprattutto non e vtiociss-rno. 
Comunque I redattori non sono del meflgattito avvi ■ 


Outrunnens infatti lascia un po' l'|mara in bora, gn 
zie alla total e assenza di varietà e a un© schemi di 
gioco piattino e un po' datato (Ouc FL;n in doppio, vi 
basta*), Grafica e sonoro sono davvero notevoli, 
peccato die lo sia anche Ea SQoriò'erizs che Cogl"? il 
giocatore-tipo mentre giuda una dd e otto macchine 




disponibili. Se Spana piange però Atena non ritte 
era il contrario? Bob), visto che I SNES si becca, uni 

di E?é of Thè 

Eebolder a opera desia Capcpm L grafica è stata 
ri prodotta fedelmente, Farei di gh&co i la stessa, le 


Lo so, lo so chi 


In « 

periodo l'unta 
"corner" che 
ammettete è 
quello del 
calcio, ma 
anche il 
sottoscritto 
deve pur 
lavorare! E 
allora 
rimbocchiamoci 
le maniche e 
andiamo a 
vedere cosa è 
uscito per 
console questo 


uesto 






■a» 


Sparate al deposita dì scorie chimi che 
per... Geht distrugge rio (Super Buttle- 
tanks 2|. 


Sono tutti morti a cesa? Voglio dire, 'sto 
strike r dovrebbe essere un gioco di 
calcio» non uno stioot'em-up... 










Vnmmm! Scerpi on carbonizza K atrio nella 
versione “potenziata" dì Mortai Kombot 
per Mega CD. 


cose eh fare idem , . E allora? E allora, come I 
detto, e lento da far paura e ti controlla mali 
EOE era nato per essere osato via mouse cj 
Peccato... 

Le cose migliorano un pél ino con l'ennesima i 
Disney: Goof/ì Miste turai Misto ry Tour, un pi adorni 
game con Pippo come protagonista, programmato m 
maniera competente ma eccessiva mente diffida (e 
nemmeno poi cosi tanca veloce), E’ abbastanza 
divertente e tutto sommato giocarle. comunque vi 
fari venire più di una crisi isterica Ma corra, imo il 
Super NFS: lisciar da parte beat'envup e piatform 
pme P ceca arrivare un gioco di stratega abbastanza 
Interessarne, grafici In stila giapponese e /uro azio- 
ne. Sa il vostro hobby preferito è sdiacciare esortiti 
avversari tra lanci di missili e cannonate vane, proba- 
bilmente vi divertirflce, nel caso contrario fo trovare- 


quello (quindi abbastanza divertente), peccato però 
che ormai ci abbiano giocato già tutti e quindi ci sa 
ben poto pubblio pot&izjtie (tranne, ovviamente, 
quelli che si sono comprati il 3 DO e vogliono a tutti 
• ut collezionare * giochi caie -ascofio) Comun- 
que Altro prode tttì éi brucare aU'istantc questa 
vdlu u 'ratta de' simpatico Star Trek The Nevi 
Gen traticm pÈFc+re ''simpàtico"’ e perché "da brucia- 
re’" Cerche complessivamente è d-verter’iie. curato e 
piuttosto longeve, ma è indie basato su sur frtlt v 
iota per quello rr erica dì bruciare in eterna e tra 
mille tormensj Moti siete del mio stesse parere* 
ben, panem^ questo è un paese democratico. 
Dimenticavo, e per SNES 

Altra licenza questi veita per Magaci n* fi 'Super 
NBS'Gams Gear, e proveniente ffcrvel Erir-ere 
il. la montagna di muscoli più verde dei manda e 
finalmente riuscita a ottenere un gioco, tutto per ie 
I che gioco The 1 nere dibte HuUt è vane- massiccia, 
pulito e parecchio acrattrvanto La grafìe è curatissi- 
ma (spedii mante lo spnee del gelatone alla menu), il 
sonoro è. composto da esplosioni e grugniti vari rea- 
lizzati abbastanza bene e SÌ nasce a fare davvero un 
sacco di male a tutti i vari (nonché sfortunati) omet- 
ti ni che ti incontrano lungo la strada e possibile 
prenderli si craniale, a caàoctani, si possono stritola- 
re, appallottolare, lanciare, schiacciare. . Un vero 
spasso, insamma L unica nota negativa è forse 
l'eccessiva ripetitività fi livelli sono wiqrm. q sempre 
uguali), una «ria quale difficoltà e soprattutto la ten- 
denza dell'essere chiamato Abominio' a riapparire 
agra due secondi, nonostante voi lo macelliate ogni 
singola volta. Bah, l'erba cattiva. . 

I Guerrafondai nìiuc ridatili questo mese olire a 
Mera! Marine* &j beccano anche il quadratissimo 



Po« plastici por Hulfc su SNES, ohe in 
qiie&ta foto sfonda a caziottani il vi sino dà 
Trannus □ c orna diavo tosta hi ama. 


dietro un pò J» impegno, il gioco infetti & rimasto 
esattamente lo nesso, cor, alcune piccolissime (ma 
anche apprezzabili) modifiche musica suonata da 
CD, parlato “completo" [tutto quello chts diceva il 
coln-op ora lo dice anche la scatoletta nera della 
Séga), animazioni migliorate e aumentare per quanto 
riguarda i trame, "codice" automatico (niente più 
AfìÀGABB), fi I marini digitalizzati (pochi, ma buoni) e 
una specie di video musicale come Introduzione beh, 
dovrebbe bastare, no? 

Un gioco che sembra aver "attecchito" per console è 

*WS *"» » »U9 terrai) 

dalla Occ;u> tace infetti In duciti sforni (e quando, 
sennò?) World Cup :'*M Strikar della Iwaglnccr per 
SNES. E' un piccolo “remi* 1 '' della versioni preceden- 
te, grafica identica, gioco Identico, opzioni (quasi) 
identiche .. in più c e tutta la manfrina dd mondici, 





Ancora Holk, questa volta per Maga dii ve 
6 tutto intento a lavorarsi un ignaro palo 
di soldatini (hmrti!). 


Ecco a voi Fiink, la nuova produzione dei 
programmatori di Lionbeart, 





Non si direbbe, ma questo Equino» por 
SNES a veramente un gran bel giochino. 
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sontuose o semplici 
no In mante Farce 
un titolo per pochi 
altro stampo lnv*c 
Classico platform 
e beo poco diverte 


senza U li tenia FIFA e quindi molto meno 'realisti- 
co" [si Li per d i re )| Comunque, un gioca di calcio 
carino (non fosse xtro per b possibilità di giocare il 

5-a-sjde, o 'tiilceiioi. 

Si passa a qualcosa ^ ben piu bizzarro Life Stage per 
3 DO è uno strano programma di progettazione degli 
ambienti (badate bine, ambienti tì non case) od 
Iquale potrete crear* gii interni delle stanze più folli. 

ito Interessanti che vi vengo- 
io lento e parecchio originale, 
ia davvero coraggioso Di ben 
è Yogi Bear della Imagineer, il 
SNES ultràdHffiei'lB, ultranoioso 
tu - a chi piace Vagì, poi? Roba 
io un velo pietoso. .. 

Notizia flash: recensita la ver stana 
Gameboy di Jungle Botìk. ormai D gioco 
lo tanno tutti carnè, quindi facciamo 
cosi; più piccolo, meno colon, più confu- 
so (il "blur" dello schermo è sempre 
quello \ Di pari interesse muta Fun & 
Game* per SNES, una specie riti "educa- 
tivo'' mge ratamente avariato e poco 
interessarne - carina solo la sezione di 
pamL 

te prevtqw se b cavano abbastanza ben, e 
tra Ffink, <1 nuovo gioco dei programma- 
toli dì tioobeirt (e sembri anche ori- 
no) e The Lawnmever Man per Nega 
CD (con ve rata ne pari pari da PC, pur- 
troppo o per fortuna). La rivista viene 
chiusa dall invadentissimo e pelosissimo 
Giancarlo* che prosegue con il suo spe 
□alone su Addami Famrty e Inizia quello tutto nuovo 
di Coof Troop, Ematici i.into, d"i J Beh. io passo alle 
didascalie, voi tornate purè a. vostm PO Amiga 




co parecchio noioso Che sbadato! Dimenticavo il 
dttfo; è Mesi Ma - rfos. o per lo meno casi si chiama 
in Amcrta e in Europa L ,i;, '.ornilo- 

ne della niiidhcapc, 1 roviamo pai fa recensione di 
Cute? ibis World per 3DQ se non siete itati trop- 
po disattenti, vi sarete accorti che è stata pubblicata 
anche qualche pagina fa su questa stessa rivista ma 
io devo pur scrìvere qualcosa (fatarne la vara), ed 
ecco la. mia opinione: nc potevano fare tranquilla- 
mente a meno. Voglio dire, i fondali sono davvero 
molto belli (digitalizzati), la musica è altrettanto Inte- 
ressante (suonata da CD) e il gioco alla fin fine è 


Super Baiiletarib 2. uno strano simulatore c : v 
riarmati nel quale dovrete prendere parte ad alcune 
missioni dove li nemico sarà sempre d? numero esa- 
geracamentÉ superiore al vostro (voi sic:.-. oro 
sono venti ] e dove appaiono i primi voltoli blindati di. 
cartapesta gii avversari Infetti Si possono buttare giu 
semplicemente guardandoli, e questo vale s-a per i 
carri sia per gli elicotterom cattivissinnt., Potenza dei 
virfeogiochl. 

Il ritorno dei pitch induro mutanti, questa volta psr 
Mega-CO (e penso sincerainfiinite sfe il primo utofo 
di questo genere per questi macchina, se escludiamo 
Street* of Rage incluso nella compilatior. che re gala- 
no insieme al Nega Ciddo). Mortai Komfcat è la cias- 
sica operazione commerciale questa voi» agro wii 






Il gioca di copertina di CM di questo 
rrtese: Battlocorps. Necci we say more? 
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AMIGA 1200 Kit OYNAMITE (2 GIOCHI + 3 PROGRAMMI) 
AMIGA 1200 Kit DYNAMJTE + HARD-DISK 170 MB 
AMIGA 1200 Kit OYMAMITE + HARD-DISK 250 MB 


£. 699.000 (IVA Compresa 

£. 1.299.000 (IVA Compresa 


Via Rivoli, 38 / A 
10043 ORBASSANO (TO) 
Tel. Oli / 903.15.07 
Fax 011 / 903.46.40 

• VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
- SPEDIZIONI A 
DOMICILIO A MEZZO 
CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO, 


PC 3*5* / CDMPC 

Prezzo £ 

AMIGA 

Prozzo £ 

CANNON FODDER 0,5') 

85 000 

AM3TOT (Totocalcio) 

54.000 

FLIGHT SIMULATOR 5,0 (3,5") 

125.000 

CANNON FODDER 

65.000 

HAND OF FATE (3.5") 

99.000 

CHAMP. MANAGER '94 ITA 

65.000 

HEIMDALL il (3.5" / CDMPC) 

85.000 

CHAOS ENGINE A 1200 

65.000 

IL TAGLiAERBE {CDMPC) 

99 000 

DIGGERS 

05,000 

MAD DOG MCCREE (CDMPC) 

120 000 

DONK 

38.000 

MEGARACE (CDMPC) 

85 ,000 

HEIMDALL il 

75.000 

MICROCGSM (CDMPC) 

145.000 

HÉIMDALL fi A 1200 

75.000 

RETE 21 (3.5") 

65.000 

IN NOCE NT 

95.000 

STRIKE GOMMANO E R (CDMPC) 

1 45.000 

SIMON THE SORCEHER A 1200 

95,000 

TFX (CDMPC) 

109.000 

WINTER OLYMPECS 

85,000 

ULTIMA Vili PAGAN (3,5*) 

159.000 

WIZKID 

38000 

WORLD CUP '94 (3,5* / CDMPC) 

85.000 

WORLD CUP 94 

75.000' 


AMIGA 600 

£. 

429.000 

SOFTWARE SCALA HT 100 AMIGA 


180.000 

ESPANSIONE S12 Kb A 500 INTERNA 

£. 

65.000 

SOFTWARE SCALA MM 300 AMIGA 


633.000 

ESPANSIONE 1 Mb A 600 INTERNA 

t 

118.000 

SOFTWARE DELUXE MUSIC AMIGA 

£. 

107.000 

ESPANSIONE. 2Mb ESTERNA A 500 / A 1 000 

£. 

320.000 

INTERFACCIA MIDI AMIGA 

/ * 
t. 

39,000 

ESPANSIONE 1Mb ESTERNA A 1200 / A 600 

£. 

198.000 

HARD DISK 80 Mb INTERNO 2.5“ AMI 

520.000 

ESPANSIONE 2 Mb ESTERNA A 1200 A 600 

£. 

352000 

HARD DISK 170 Mb INTERNO 2,5" AMI 

£. 

720.000 

ESPANSIONE ■! Mb ESTERNA A 1200 A 500 

£. 

661.000 

DRIVE ESTERNO PASSANTE AMIGA 

£. 

145.000 

ESPANSIONE 1 Mb INTERNA A 500 Plus 

£. 

107.000 

MOUSE AMIGA 3 TASTI 

£. 

49.000 

DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 12 V.2.0 

£ 

299.000 

JOYSTICK INFRAROSSI AMIGA 

£. 

44,000 

DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 1? Rea! Time 

£. 

499.000 

TV TUNER CON TELECOMANDO 

£. 

179.000 

SCANNER ALFASCAN 600 dpi 256 Grigi 

£, 

357.000 

ALIMENTATORE AMIGA 

e. 

95,000 

SCANNER ALFACOLOR 4096 Colori 

£, 

899.000 

JOYSTICK A PEDALE AMIGA 

£, 

49.900 

GENLOCK ROCKGEN PLUS 

£. 

439.000 

PREZZI IVA COMPRESA 




ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTIT1 100°. 


0 


ANY 


ITALIANA 


FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDER 


VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 
TEL. 0142.451594 r.a. 

FAX 0142.782112 
DANYTEL 0142.453421 
Casella vocale 8888 


□ INVIATEMI GRATUITAMENTE 

IL VOSTRO CATALOGO ILLUSTRATO 


J DESIDERO ULTERIORI NOTIZIE SU 
DANYTEL SENZA IMPÉGNO 
DA PARTE MIA 

SIGNOR 

VIA 

CITTÀ CAP 

TEL. 



Guaimi 

100 


06B1&Ì 7 50 

PlUK) UfhBTO 

MICRO DISK 3.5 ZD OS, DB. NEUTRI 
SENZA ETICHETTE 

650 

620 

590 

MICRO DISK 3,5 2D 0S.KQ. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTE 

1.000 

900 

850 

BOX PORTA DISK 3 172 0 5 1/4 SD POST! 



L. 14.000 

ESPANSIONE 51 ZK PER AMICA 500 



L. 50.000 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 V2 COLORATE 



L. 40G 

90X POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L. 39.500 

KIT PULIZIA DRIVE 31/2 0 5 1/4 



L. 5.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADI 

120“ L. 3950 


13D" L. 4453 

DATA CARTfliDGE 3» DC 2120 FORMATTATE XI MAT 120/2 SD MB 

L. 39.503 

TUTTI 1 PRt^Zi Si INTENDONO IVA COMPRESA. 5per.lbcn pescali «musso In girila Italia Sp 
L 1 2.000 fina .i ì k-j) l 13-000 Imo a 5 kg. i. 16 OM (ino 6 iC -.g L tfl W » là «g L. 20000 
senio disk 3 1 fi pesano al! 'Incirca kg 2,5 con imballo 1 . 

SSB di DOMI /ione 

i na a 20 kg Noie 


NOVITÀ! Nasce DANYTEL al n. 0142/453421 . Il luo servizio di caselle 
vocali personali. In linea 24 ore su 24 per ricevere o inviare messaggi in 
modo riservato e personale con codice segreto. Risponderà a tutte le 


chiamate regislrandole; potrai poi ascoltarle da qualunque luogo. Potrai 
accedere anche a tutte le rubriche presenti nel sistema e lasciare mes- 


saggi e ricevere risposte alla tua casella vocale. Rubriche: informatica. 
Affari. Cuori solitari, Incontri, Feste, Locali e ritrovi, Top ter. Varie. 
Messaggi simpatici Tariffe: 1 mese L. 25.000. 3 mesi L. 60.000. 6 
mesi L 100,000. 1 anno L. 180.000. Oftre all'abbonamento si paga solo 
il costo di una telefonata urbana (L 127 + IVA a scatto, tariffa notturna 
37 secondi a scatto; vedi tariffe Sip sulla guida telefonica). 

PER INFORMAZIONI: 0142/76396 
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MASTER PIX 

Via Zappatimi 4 
21052 BUSTO ARSIZ10 
FAX 0331*322841 


OFFERTE MSDOS 

COMPUTER 486 DX-50 LB 
4MB RAM 

SVGA 16.8 M.COL. LB 
HARD DISK 250 MB 
DRIVE 1.44 
MONITOR SVGA 

L.2.1 50.000 + IVA 


V. 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L.l 0,000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 

PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 


J 


TITOLO 

AMI 


TTTQLÓ 

AH» EM 

1942 Air Pacific 


1)9.000 

Armegr Geddon pi 

Tei 

Arabwinócrl 

Tei. 


Btthftoadi 

450043 

Aread* Pool 

35000 


Bene* Ih Al Stari Sky 

«000 105- '300 

Baedwrvar 


«.000 

BubbaN Ma 

05.000 

Ssrtlficto# 

Tei 


Cerreti Fodder 

«000 55 000 

Bt**e Sion* 


1B.QCO 

Dtmn» 

15 000 

ThtUen 

75 000 


Erfmerte 

05OW 

i Champ.fcteiagef 9V94 ita 

95.000 

75 000 

Empia 3*È*at 9* 

esooo «000 

CKfltungar 

55 000 


Fila Ut Gnccer 

Tel. TeL 

Codi S ptì 

75,000 


FBgM ator V 

«.000 

Cfceah Dumne* 

55 000 


HM mdall | 

75,000 05 000 

Oartmen 

55 000 


haca* 

«ooo « ooe 

OHM 


«000 

Mortai! Rombai 

« 000 76 000 

□randa 

*5 000 


Ovariet n 

TX 

Otunpeon Kart 


05.000 

iPwggiy 

75OQ0 

Svai m action 


«000 

Sacend Samura 

85 04W 

FI 

ss.ooo 

05.000 

Setter* 

«000 «000 

Fleei Deiendw F-T4 


135 000 

SSm Oty 2000 

T25 00C 

GMMiif 

njxn 


&nwn Tha Sor tarar 

«000 «000 

HM 


55 000 

Them Per* 

Tri. 

Jmpeatibl* littkn 2025 

*5.000 


Tota* Carnea 

66 000 

**i tetands 


105 000 

Atquacim tid Rom 

95 000 

Me CK The Daad 


05 000 

A TP Li** Cd «em 

1*3. DOS 

<iimu Pond flt Al 200 

75,000 


Bette i*J* U Cd Nw 

125 000 

testo 

05.000 


D**m«*™ Cab Cd Rom 

«000 

Kicfc Off II 

55.000 

05.000 

Dark Lagien Cd Rem 

«000 

La at Artor baro 

«000 


Dar fceaed Cd Rem 

105.000 

Lfgacy Cd Solarla 

05,000 

Tel 

Oregon Laìte Cd Rom 

75.000 

hÉ»di Commendar 


Iti, 

Dungecn Ot Ooménenct Cd Rqm 

125 UO0 

IMunt frofwv 

«000 


CaWm HI Cd Rem 

145.000 

IUt Nutx 

*5.000 


me* ri Cd Rem 

1*5 000 

OutPwt 

Tel 

imocent Cd Rem 

«.000 

P#l1h*lKjn 

75.000 


Keme Guam Cd Rem 

75.000 

IUto2 


«000 

ùwnmowef Man Cd Rnm 

125.000 

R-jff Tumbls 

Tei. 


Mad Dog MCcrea Cd Rem 

75Q00 

Gangli Flghtsr 


Tel. 

Magarace Cd Rem 

86.00 o 

Cc entry 1*5 Washington 


05.000 

Pacific Stilla Cd Rem 

135.000 

Sai WcJ 1 


195.000 

Patri clan Cd Rum 

95.000 

CenalNe Goccor New Int 

45.000 

43.000 

Rtvtniofl Cd Rem 

115.0W 

Sfnadbl* WVartd Soccer 

Tel. 


R*t*| aa*ari1 Cd Rem 

145 000 

3ndowCifi*r 


12S.0M 

RiuntanCd Rem 

Tei 

Stana Soccer 

75.000 


Stike CBinnwde Cd Rem 

135.000 

Super Aug 


95.000 

Strip Potar CO Rtm 

45.000 

The 0ó*r Gcroij* .Arena 


125 000 

EyrwJè i l* Pi un. Cd Rem 

145,005 

04 


SS 000 

The Morder Cd Rnm 

135 000 

LHVma VI 


135.000 

Tia-Fighia# Cd Reni 

TeL 

UnaUlJ W#C tkon 


135,000 

Ufo Cd Rem 

115 OOÓ 

WoHemtam 30 


15.000 

Vtiro * Vili * £p*acti Cd Rem 

175 000 

1 World Cup v* 

75.000 

55.000 

VVha Sho) Jarvry Rock? Cd Rem 

105 DOC 


JudoH lottinole 
Vio Bagli n° 61 
47017 Riniini 


Tutto il softaware e ('Hardware 
Multimediale del momento per PC 
Ms-Dos/Windows, 

Arrivi settimanali dagli Usa & 
Inghilterra su Floppy & CD-ROM, 

Richiedici subito il Ns. listino, te lo 
invieremo subito a Ns. Spese!!! 

Judax Want Vou!!! 

Voi pubblicare un tuo Videogioco, sai 
programmare, disegnare, suonare con il 
computer scrivici subito!!! 



Spaziotre r 


CONCESSIONARIA DI 
PUBBLICITÀ 1 



P.le Archìnto, 9 - Milano 
Tel. 02/69001 255 
Fax 02/69001 277 
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Abbiamo dovuto lottar# come 
disperati, ma alle fine ce l'nbblamo fatte; 
grazio allo vostro 1 1 imi erosi &si me richieste,, 
siamo riusciti a strappare ben quattro 
pagine di bovate varie! in fondo t mesi 
estivi sono tradizionalmente quelli in cui J 
nostri cari computer mangiano merlo 
corrente eletteceli. abbandonati 
(giustamente) dal loro padroni in cerca di 
sole e belle regali# lo bel ragazzi, 
dipende). Cosi anche TGM si adequa, 
allargando lo spazio della rubrica più 
‘'leggera" e sicuramente più fuori di testa 
presento in tutta la rivista. Ma cose dire di 
queste splendida stagione? Estate, tempo 
di sole, maro e belle canzoni, Bisogna dire 
che vi siete impegnati, soprattutto p#:r ciò 
che concerne queste ultime, con Indomito 
vigore. Grazie, le parodie che ci avete 
inviato sono tutte motto beile, ma tre Ee 
tante abbiamo voluto premiare quelle di 
Alessandro Protrale* Roncolato, 
Alessandro Cavallo, Daniel# Caiani a 
Roberto Conte, davvero le migliori. Potete, 
come al solito, contarla in qualche karaoke 
club. Ma non fatevi sentire degli autori 
originari, potrebbero linciarvi (a farebbero 
benone)! Noi intanto vi lasciamo aita 
lettura di questo incoerente angolo di 
BovaByte augurando o tutti voi delle 
fantastiche vangarne, possibilmente più 
tragiche di quei!# che Davide Manzi ha 
illustrato per noi nell" ultime due pagine, 
chiusi in casa a Fare tutti i compiti 
assegnativi, oppure In cerca di straniere 
dalle quali ottenere solo una lunga sfilza di 
due di picche. Datevi dunque allo aci 
estivo ben consapevoli che gli alberi sono 
li apposta. Oppure al nuoto sfrenato in 
mezzo al pescecani. E là sere, divertitavi: 
tanto in discoteca troverete i! ganrro che vi 
rullerà di ka rioni. a la ragazza che aiate 
finalmente riusciti a portare uba spiaggia., 
potrebbe 'dempre essere un travestito! 


Se pensavate che 
l'amplificatore per Walkman 

3 pubblicato sul numero di gennaio jÈLj "V- JjJIQ 

di BovaByte. lasse quanto di più . J T § fi 

m 9 , ridicolo o fuori di testo per attirare qj 

- \yr l'attenzione, rimarrete 

l ' ■- Ietterai niente sbalorditi da quanto 

il nostro creativo perito elettronico 
di redazione (Sue) hp deciso di 

proporvi per restate: il primo 2bS)S 

zainetto multimediale, col quale \P 
t i ascoltare la musica ovunque: 

basto inserire una fonte audio In una tasca le col legarle al relativo 
5 spinotto per le cuffie) e il gioco * fatto! Ma spieghiamo senza 

*■ esitazione come funzica I artdubio. un vero compromesso tra serio 

e faceto, tra utile e dilettevoli!, tre umano e subumano. 

" naturalmente facendo ampio rifa rim tota alle Mo e egli schernirti 

elettrici annessi, I numeri thè citeremo di seguito, sono infatti 
comuni tra tutti i documenti fotografici a grafici pubblicati. 19 
materiale necessario é il seguente: 3 mt circa di cavetto stereo, un paio di cuffie 
possibilmente vecchie (1). un potenziometro do 470 Ohm o 1 KOhm 12) un deviatore 13), un 
altoparlante da 0,0 oppure 1,5 W 14), un walkmfln o qualcosa nitro con cui Fare casino. 
Procuratevi Inoltre dei laccetti per fissare- i cavi dentro lo zaino. Per prima cosa dovete tagliare 
il cavo delle Cuffie alméno 20cm prima dello spinotto 15): quell'ultimo finirà nella tasca in 
basso dello zaino. Spelate II cavetto con lo spinotto e co LI agate lo massa al centro del 
potenziometro, e il filo porta-audio (quello più piccolo al centro) al 
fonti os cala (valore 0) dello stasso. Dal potenziometro dovranno dunque 
uscire due fili: il primo, collegato sempre ai centro sarà la massa dì 
tutto l'impianto, il secondo, invece, uscente dal terzo terminale, sarà 
Il cavo porta audio de! sistema (segnato in blu). Passiamo cosi al 
deviatore. Collegato la massa centrale dal potenziometro a 
quest' ultime Ine ir atta eco centrate) mentre a destra e a sinistra ^ 
col le gote rispettivflmenle i cavi masse delle cuffia e de II ‘Alto par lento. -, iSr % 

Ricordatevi infine di collegaro t tre cavi che portano l'audio, in un jr 'W 

unico nodo (puntone blu). 

- Questo è lo schema teorica, 

le misure precise del cavo * ' 

r^ 7 ~i : — ^-"-i dipendono dalla Inghezza « 

V " "| , -a | del perimetro dello zaino Il l M 

ì=^- M — * cavétti vanno Infetti figgiti t 

1 — I - 1 Ì agli spigoli del medesimo. P ji «V T - ) 

— , con I late etti di cui al parlava lì 1 

I primo). Filiate Infine L K 

+*T ' ! ^ l 'aho pariante nella Tasca olle V si J 

. - dello zaino (stando attenti a u_ * fu 

rù',-.- non rompere In membrana), « Wh DM 

— i — dopo aver collegato le cuffie. W 

L^c.-= ' sarete del perfetti tamarri! Buon V '* w . 

S cuccaggìc 111 - w JF r 1 


PSi un ringrazio ni e tue finale 
anche a Litigi Bnuzone, che cl Ita 
Inviate 11 fetidlno che vedete 
pubblicate tono l box. 


E r i-uavo 


Kflài&o : 
V HVdVÒ 


HQ GU' Uh &i 


rt* E 3^41& 0 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


pagine da 
staccare e 
lattar via!! 


l'apoteosi massima del Gaùrro 
IO ZAINETTO MUITIMEDIALE 

Stefano Stalla vi spiega come tare ie figure più atroci disponendo 
di uno zaino, di un Walkman, e di un altoparlande da 1,SW. 


rjjw iti*! ^ ewr 
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Invece di 'tome mai”... 

DOVE VAI 

if " 


Certi giorni non so come arare 
il trattone non parte 
nessuno che vi eoe a tappare 
prendo l'flratio e comincio a girare 
su e giù per l‘ orticello 
sperando di potarlo arare 


e coltivavo su su su 
0 coltivavo giù gtu giu 
su o giù su & giù 
zeppo lo e mi zappo su Me dita 
ma questo zappa qui non l'ho mai pulita 
coppo io o aro col trattore 
ma l'importante é ph« zoppi a tutto le ore 
tutte le ore 


certi giorni ho la zoppo pulirà 
certi nitri voglio tarlo finite 
urt attimo prima coltivo come un poZzO 
un attimo dopo mi suo giù rotto il ce$$o 


e coltivavo su su su 
v coltivavo gl lj giu giù 
su a giù su e giù 
zeppo io e mi zoppo sulle dita 
rrvn questa zoppe qui non l'ho mal pulita 
zeppo io o oro col trattolo 
ma l'Importante è che zappi a tutte He ora 
lutto le or ti- 


mo li rlcord» 

quelle volta »opru quel trattore 
io votavo a tutti i cosh piantar» un melone 
anche a te non diiptaceve 
solo eh» non era h stagione grotta 
è più mi dicevi con 
più cresceva robusta 


e coltivavo su su su 
e coltivavo. giù giù giù 

su e giù su e giti 
zappo ta 0 mi zappo fruita rista 
ma questa zappe qui non Itoti mal pulita 
zuppe lo v m o col trattore 
ita riportante è che zappi n tutte ta or* 
tutte ta or? 


Lo tìoddi mie vini vano tajtju m Viale Ungheria 
Dava n di cdramba$*ta io ber il voglio di vie 
£ mi drogavo e agri ver h ghilonisdri di moduli 
sperando di boder re sdora gui 
"E inutile tentar» sai non tv lo ria ranno mai" 
digevo ruttbiepraia e boi ormai ero nei guai 
MI sondo un bu ijiedifio ma lo ùemso a guesd» Idalia gua 
Bar me a il biù bel boote ghtj gì sta... 

E boi «Il Imh ravvi &o „ sei amvndo du 
gon quella duo dtatta a dr.-iddi rosa* » blu 
una guodidlana guerre ber ta nmjcmalidà 
avrai vaddo anghe In guerra ber rimunera 


"Dove vai? In Paragli*/? In Clic o a SanlFifè?" 

Non so angora se Imhargnrrm o prendere un gìardér 
“Dicci dove andrai In Uruguay? In Messico o 0 Madrid? ’ 
So sol dando ghe braverò 0 rtdomare guh«, 


Gli <1 luigi uù sahflaaem dove mi drovo 10 
b »i osare gite gradavano gli» votisi andari® 0 Rio 
In fine de Ninos 23, a lavorare In un ynvvó 
Il bsmtJin blu smibndigo gh» gè! 

È boi alll'i m Provvido, sei erri vedo du 
qon guelta duo divisa n dtp ridi rasse 9 blu 
una g aedi diano guerre ber le maionefide 
avrei vaddo angli» ta guerre ber umani «re 


"Dove vai? tn Pereguey ’ In Ctf* e a Sante 
Non so angora se urin.-irganni o prendere un giarti* 
Dicci dove andrai, m Uruguay? hi Me**) CO 0 e Madrid ' 7 
So soffiando ohe oravera a n domare qui,». 


Dove vai? In ParaqLMy? In Cita o e Senta** 7 ' 


Non tio angiira c- imh.i 'germi a prond*" un gterdai 
'Dicci dove «ndral. io Uruguay? In Messico o e Madrid 7 ' 
So sondando ghe braverò e adornerà gin 






Mi dispiego l'acquo è 
sodata via 

ma sapevo che ara unii bugie 
quanto puzzo sulle ascolta ami 
che promette e non si leva mal 
strani odori che sconvolgono 
ma in realtà non sono 1 tuoi 
E la senti anche al telefono 
fa puzza delie (taccile sue 
con il cuore nello stomaco 


un gomitolo di vomito 
Il ria sola con la nausea 
ma perché restano „ sono 
«treni odoH che tanno perdura 
tutti I sensi » tra Ifl forfora 
quanta crosta li. lì da toglier» 
ragni e rospi da cacciare via 
Sono odori che spesso a questa 
età 

si diffondono dentro quest 'anima 
che si interroga s^rnzo deciderà 
su e un, ocSqt-j che fa per noi 


E quante notti perse a pianger» 
togliendo quelle crosto che. . 
...che non riesci più 0 far saltar 
via 

dalla pelle dell'ancella tua 
grandi odori che straniacene 
ma perché restano, ne Sfa ria 
Strani odori che vanno a vengono 
dalle ascelle tue che li emanano 
puzze vere che ti appartengono 
0 rimangano intórno a te 
Strani odori., tragici 


ma purtroppo.., liberi 
strani odori mattono nei guai 
■vie» In realtà uccidi noi 
Strani odori,., tragici 
nrn purtroppo... liberi 
strani odori che non fanno vivere 
e arrivano qui da nói 
MI dispiace devo andare via 
quésta volta lo mi laverò 
no re he ho voglio di un odore 
pura 

comi» tóm 








l fì J* i UD 

mite. mm » 


- t Bavns sono 
andati in villeggiatura. 
Mentre Paolo si darà alla 
pesca, I prodi Deve e Jack 
sì daranno all'arte ginnica, 
purificando con lo sport I 
polmoni intrisi dello smog 
milanese. Non manche- 
ranno di praticare footing 
immersi nelle natura 
incontaminata, e i tuffi 
nelle limpide acque della 
riviera adriaticn tra le 
verdi iettine e il profumo 
de II Immondizia estiva, 
senza naturalmente d- 
imenticàre le Innocenti 
zanzare festose.,. 


Iniziamo la nostra 
rassegna con II 
beneamato 
caporedattore, che dopo 
un anno di fatiche e di 
nottate passate a Milano 
in Redazione, ha 
finalmente deciso di 
spostare le sue affaticate 
membra alle Canarie. 
Peccato parò che la crisi 
economie# abbia messo 
il suo zampino, a così 
Max sar# costretto a 
nsoamuare su qualcosa 
Sul viaggio, per 
esempio Ma H nostro 
prone CR non si darà cm 
del Udo frustino " sollecita 


E dove andrà 
l'indomito redattore di 
Bovabytifma memorie? 
Mentre Da ve si darà con 
Jack allo sport, Paolono ii 
dedicherà (per le prima e 
probabilmente ultima 
volta in vita sua) alla 
pesca, finalmente libero 
dal peso redazionale ma 
soprattutto lontano dal 
maledettissimi bambinetti 
scassa ballo con le manine 
paci oc costi, che -detto 
per messa- odia a morte. A 
proposito, si è 
dimenticato che poro loto 
vanno in vacanza,.. 


li capo* 
redattore dì Console- 
Mania ha deciso di 
recarsi ad EuroDìnsey 
con metà BBros, ma 
la crisi economica di 
cui par Ivamo prima 11 
costrìngerà & dirottale 
per Garda land . Ma 
loro non si scorag- 
giar! no. anche grazie 
al bramoso desiderio 
di provare le alte ve- 
loeits Detto tra noi 
non avranno a che 
fare solo con quel’’ 
tipo di velocità 


ni ne muffii uma 

pltf G*ri5A ih % HnHJTi 
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E l'altra metà dei BBros? Si dedicherà all assistenza sociale, 
naturalmente! E lo farà in grande (anzi, “In grosse') con Shìn, reduce dalle 
fatiche di CD Magagne e bisognoso dì fare qualche buona azione. Solo 
che alla fine avranno bisogno di uno che assista loro due... 


Luca Reynaud e Stefano Petrullo si daranno invece 
all alpinismo, dedicandosi anima e corpo allo scalo della terribile 
"collinetta delle vacche", alta la bellezza di 112 metri. E non finirà 
certo quii Coiti do un impeto di eroismo, si spingeranno fino a| piedi 
del monte Ruozzo, ma senza spingersi oltre in quanto BPM si 
ricordare improvvisamente di soffrire di vertiggini (colpa sua, cosi 
impara a fumare tutte quelle sigarette! NdBovas> 


E TMB? Coso farà Mirko una volta terminato II Tfltent Scout ^ 
Beh. dovete sapere che l'impavido redattore è sempre sfato un fan 
dello sci d’acqua, ma no n ha mai fatto caso al Fatto che. nel mare, d 
sono anche le beo E cosi ne prenderà tre c quattro (e fin qui tutto 
bene) direttamente nello stomaco, finché qualcuno non lo multerà a 
SOKm dalla riva per divisto di sosta.., 


E i nostri showman di redazione, invece, cosa faranno mal? La 
fatucchiiera non ha avute dubbi: attirati da una pubblicità che recitavo "una 
vacanza fuori dal normale, eccitante e... senza veli!", Stefano Gallarmi e 
Massimiliano Goltorti finiranno dritti dritti in un campo nudisti, ubicato in 
una sperdute {soletta dei tropici e senza alcuna via di scampo.,. 
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Forse non lutti lo conoscono, non 
lutti lo amano (e io, lo ammetto, 
faccio parte di questi) e non tutti lo 
aspettano con ansia, ma su un punto 
non si può che essere concordi: 
Advanced Duncjeons & Dragons, ora 
disponibile in italiano, è l'evento 
ludico dell'anno! 

Andrea Fattori 


O 

Qualche numero addietro vi Abbiamo par- 
lato della nascita e del successo di Advanced Duri- 
geons & Dnsgons. uno dei primi Giochi di Ruolo 
della storta nonché un Hit di tutti i tempi per quan- 
to riguarda He vendite. Ora. con r userei del Manuale 
del Giocatore e d* quello dei Dungeon Master, e 
armato ii momento <J« guardare in dettaglio come 
funziona l'epico titolo creato da Gary Gygaa. 
f due volumi, che come è facile intuire vengono 
dedicati rispe tri vam ente a giocatori- e Master, con- 
tengono ts&ricamente tutto quello che può servire 
per giocare. In realtà, nessuno dei due prevede 
informasi or-* sui mostri che popolano i mondi di 
ÀD&D. né tantomeno avventure da giocare In Of-" 
caso, se siete dotaci di fantasia t avete tempo per 
rimediare a questa mancanza, potete iniziare subito 
a lanciarvi nelle avventure del più celebre GdR fan- 
tasjr delfa storia. Altrimenti, non vi resta che aspet- 
tare rusdta del Compendio dei Mostri v dì un 
modulo (sulle date non et pronunciamo). 

MANUALE DEL GIOCATORE 

Primo dei due libri a essere stato lanciato sul mer- 
cato, il Manuale del Giocatore è indispensabile per 
potere comprendere I meccanismi di ÀD&O, e 
deve essere letto anche (meglio, soprattutto) dal 
Game Master Tutto quello che dovete sapere per 
potere dare viti n un personaggio è racchiuso qui 
dentro, dai dati di carattere puramente tecnico a 
una compieta lista di equipaggiamento, oltre a una 
rapidi spiegazione dei meccanismi di gioco, 
Advanced Dungeons > Dragons prende manifesta- 
mente le proprie mosse dal più arcaico D-.mgeons 
& Dragons, del quale vuole essere una versione più 
complessa e dettagliata. Ritroviamo innanzitutto 
una simile struttura nei Li creazione dei personaggi: 
ognuno possiede sei caratteristiche di buse - Fona, 
Destrezza, Costituzione. Intelligenza, Saggezza e 
Carisma - che servono a determinare le capacità 
psico-fisiche iniziali Queste vengono determinate 
tramite il lancio di tre dadi a set facce e, almeno ini- 
zialmente, non subiscono alcuna variazione In un 
secondo tempo, il giocatore st trova a dovere effet- 



tuare due scelte basilari per il futuro del proprio 
personaggio: tz razza e la Classe & appartenenza 
Come sicuramente sapranno non sdo i giocatori di 
rudo. mi anche tutti gli esperti vufeogiooton. ogni 
regno fantisy che si rispetti dev# offrire una min ima 
scelta in questo campo, e AD&D non vuole ceno 
mancare. Troviamo, innanzi cu no. Uomini, Nani, Elfi, 
Holding (gli Hobbit di Tolkien, leggermente dive -si 
per carattere) e MezzeEfì, ciascuno di,, quali possie- 
de delle particolari connotazioni fìsiche e mentali, 
che si traducono in bonus e malus relativi ad alcune 
delle carme rustiche principali ad esempio, un Nano 
avra una costituzione maggiorata e un carisma 
penalizzato, mentre per un Elfo sarà la costiamone 



a calare e la destrezza ad aumentare Per quanto 
riguarda le Classi di appartenenza, ta scelta è ancora 
più vasta: Guerriero, Paladino, Ranger, Mago (con 
nove diverse scuole di magia, per evirare di rendere 
monotono il gioco) Chierico, Druido, Vagabondo, 
Ladro e Bardo. Per coloro che utilizzano Dungeons 
& Dragoni come parametro di riferimento, e Chi 
quindi ntìn conosceranno tutti le classi citate, preti- 
siamo che il Paladino è un Cavaliere totalmente 
devoto al bene (anche se è una descrizione molto 
limitativa), il Ranghi- un perfetto uomo dei bosdì 'I 
Druido colui che ha messo la propria anima in 
comunione con la natura, il Vagabondo un avventu- 
riero aitto fare (fascia perplessi la traduzione .. .) e il 
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bardo una sorta di Mago che utilizza il potere della 
musica A proposito di poteri arcani, I Maghi posso- 
no scegliere di specializzarsi in una delle nove scuo- 
le, oppure imparare un po' da tutte, raggiungendo 
però livelli di abilita molto minori 
Una sostanziale differenza rispetto a D&D t fa pos- 
sibilità di combinare, a proprio piacere, Classi e 
Razze: il Guerriero, quindi, non dovrà per forza 
essere un umano, e lo stesso pur tutti gli altri p r» 
sonagli. Esiste inoltre la possibilità di special imr*f 
classe; arrivando a unire il potere delle 
~ 1 ”"^ magìa, magari condendo II tutto 
un ladro. Naturalmente le regole che 
controllano queste 
opzioni sono estre- 
mamente precise e 
severe, per evitare di 
dare vita | personag- 

5 ’ troppo potenti 
na volta effettuate 
le scelte di base, si 
passa alla distribuzio- 
ne dei punti nelle 
Abilità Secondane e 
nelle Caraneristiche: 
queste servono a sta- 
bilir# tutti quei Fatto* 
ri dipendenti 
daM‘addestramqnto 
ricevuto, quali II 
combatti mento 
armato c le cono- 
sceme, e vengono 
naturalmente influen- 
zati da Gasse e pun- 
teggi delle Caratteri- 
stiche Primarie.' L adozione di un sistema di questo 
genere - che in D&D verrà introdotto solo nelle 
espansioni più recenti - permette di generare per- 
sonaggi estremamente diversi tra loro, anche quan- 
do Glasse e Razza coincidono Ufi aspetto che inve- 
ce è ben presente nel D&D classico, c che viene 
Opportunamente modificato, è 1 ' Allineamento per 
Gary Gygax sembro Infatti essere fondamentale che 
ciascun giocatore dichiari, a priori, come si com- 
porterà il proprio personaggio, arrivando addirittu- 
ra a suggerire delle penalità per coloro che escono 
dai termini prefissati Ancora una volta troviamo le 
tre tendenze principali - Legale, Neutrale e Caotico 
ma in AD&D assumono una duplice funzione un 
primo riferimento per quanto riguarda le norme 
comportamentali (rispetta la legge, la Ignora o la 
viola apertamente) e un secondo rivolco al caratte- 


re di fondo (buono, neutrale o cattivo). Questa 
duplice espressione del Padre «memo permette di 
avere fino a nove diverse tendenze comportamen- 
tali. abbastanza da garantire una cena varietà d 
gioco 

Con i punteggi principali ormai distribuiti, non resta 
che dare un'occhiata a cip che ci si vuole portare 
dietro, un altro aspetta fondamentale dei Gdft fan 
tasy. Ed e qui che Gygax inizia a fare affiorare il 
proprio amore per le tabelle, fornendo un comple- 
to (e complesso) sistema per jubilirt- l'ingombro 
dato dai van oggetti; altezza, peso, fona, tutto par* 
tecipa a stabilire il peso che ogni personaggio è in 
grado di portarsi in giro, con relative penalità per 


coloro che superano la soglia massima. Un intero 
capitolo viene quindi destinato ai diversi sistemi di 
locomozione,, dalla corsa ài nuoto alle arrampicate, 
dettagliando per ogni singolo caso l'influenza 
de H 'equipaggiamento e fornendo dati su quello che i 
diversi personaggi sono in grado di fare, in rebuone 
ai propri punteggi Ancora una volta, Gygax cerca di 
coprire tutti i campi possibili, evitando ai Durateci 
Master l'imbarazzo di dovere stabilire, di volta in 
volta, quello che accade ai personaggi. 

Infine, st arriva ai due capitoli che. senza dubbio, 
costi tiuscono il fulcro del Gioco dì Ruolo fancuy; il 
combattimento e la magia. Per quanto riguarda gii 
scontri armati, il sistema non si discosta: di molto da 
quello presente in Dungeons & Dragoni, se si 
eccettuano alcune modifiche voice ad aumentare il 
realismo. Totalmente nuovo invece il sistema di 
gestione delle lotte 3 mani nude, a cui veniva dedi- 
cata scarsa attenzione nei precedente làvoro di 
Gygax e che, invece, costituiscono pane quotidiano 
per gii attaccabrighe e per coloro dio frequentano 
le tumultuose taverne delle città più malfamate. Per 
la magra, invece, traviamo una completa descrizione 
di tutti gli incantesimi delle nove scuole, un capitolo 
decisamente nutrito e interessante, 

III tutto, per concludere, viene comodamente rac- 
colto m una sene di tabelle poste in calce al volu- 
me, che il Master e i giocatori possono consultare 
in caso di necessità 

IL MANUALE 
DEL DUNGEON MASTER 

Il Manuale del Dungeon Master costituisca, m 
realtà, un approfondimento di quello del giocatore, 
ù permette al Master di capire come applicare, al 
moment o opportuno, le diverse regole del gioco II 
capitolo dedicato ai personaggi, per esempio, offre 
alcune regole opzionali sulla loro creazione, quali 
l'attribuzione di un numero prefissato di punti da 
distribuire tra le diverse caratteristiche, oppure fa 
pass bi ita ; dare vita a Classi e razze diverse da 
quelle proposte nel Manuale del Giocatore 
Molta attenzione viene, ovviamente, riservaci a uini 
quei punii eh# possono dare adito a confusione o 
cifre necessitano di specificazioni oh# i gyocator non 
sono tenuti a conoscere; viene spiegato come gesti- 
re il tempo e gli spostamenti, come barcamenarsi 
era le difficili situazioni che si vengono a creare cor. 
personaggi invisibili,, come gestir# j rombar. imenei in 
Situazioni insolite, ad esempio m volo o in acqua, e 
via discorrendo 

Tra i camp» che vengono ampliati troviamo anche la 
magia. In paràcofare córr e trovare gli incantesimi! e 
come utilizzarli; a questo proposito, vengono sol- 
tanto iomtte delle utili indicazioni di base, lasciando 
al Dungeon Master il compito di decidere quale dei 
tanti sistemi adottare per la propria campagna. 
Totalmente nuovi sono invece I capitoli dedicati a 
Personaggi Non Giocanti, Incontri. Oggetti Magia e 
Tesori. Anche in questo caso Sì tratta, spesso, di 
indicazioni estremamente generiche - sia pure 
molto dettagliate - che lasciano un discreto spazio 
dì movimento al Master. 




nn 


Monstrous Compendimi! 





Esprimere un giudi no su Advanced Dungeons & 
Dragons non è un compito facile, e lo dimostra II 
fatto che generalmente ì giocatori o lo amano o lo 
odiano: il capolavoro di Gary Gygpx non sembra 
prestarsi per l giudizi a metà Vediamo dunque quali 
sono i punti positivi è quali quelli negativi, e lascia- 
mo a voi il compito di decider# 

Partendo dalle critiche, è innegabile che AD&D sia 
ormai un gioco arretrato e vecchio, in particolare 
per quanto concerne il regolamento, Il sistema di 
combattimento con dadi a 20 facce, l'utilizzo 
de Hall ine amento, fa mag-a con gii incantesimi impa- 
rati a memoria # dimenticati dopo l'uso, il sistema 
di generazione dei personaggio; ormai nessun 
Gioco di Ruolo sfrutta piu questi elementi, sostituiti 
da altri molto più comodi # funzionali La quantità di 
regole è inoltre spropositata se paragonata al reali- 
smo offerto dal sistema di gioco; motte tabelle sono 
inutili, i# non addirittura discutibili da un punto di 
vista pratico 

ì principali clementi positivi sono invece fa diffusio- 
ne e il materiale di background AD&D e uno dei 
Giochi di Ruolo p<u venduti m assoluto. #d e facile 
trovar# qualcuno con cui divider# l'emozione 
dell'avventura, e i mondi In cui si possono ambien- 
tare le proprie campagne sono davvero moltissimi, 
con il supporto di una quantità smisurata di moduli 
ed espansioni 

Da considerar#, comunque, è anche l'ingente spesa 
eh# iì gioco presenta, solo per poter# iniziare è 
necessario acquistare i due volumi sopra descritti e 
il Compendio dei Mostri, senza contare eventuali 
avventure, schermo del Miss ter ed espansioni (que- 
ste ultime, comunque, sono essenziali in qualunque 
GdR) 

Più oggettivo è invece il giudizio sul lavoro di tradu- 
zione che è stato eseguito dalla Ripa, ditta leader 
nel settore del modellismo, che nel campo ludico 
vanta le convezioni di Òattletech, Shadowrun 
DMZ, Talisman # Advanced Heroquesi. Come può 
facilmente notar# chiunque possieda sia la versione 
americani che quella italiana, il numero di pagine e 
fa loro struttura e esattamente identica: questo 
significa che - poiché un testo in inglese occupa 
sempre meno spazio rispetto alla propria traduzio- 
ne in italiano - e stato necessario ehm mar# qualco- 
sa Eppur# ii capìtoli d sono tutti, apparentemente 
completi Cosa e stato cagliato, dunque* Semplice- 
mente, molte frasi sono state "limate", sono stati 
eliminata quegli elementi ritenuti fórse non indispen- 
sabili, con fa conseguenza che, mentre per un gioca- 
tore esperto non ci sono problemi di sorta, i neofiti 
dovranno faticare per coglier# appieno il senso 
dalle regole Dal punto di vista delfa traduzione vera 
e propria, gli afrori di scrittura sono decisamente 
limitati, ma vengono compensati da errori concet- 
tuali, dove il senso delle frasi non e stato colto nella 
maniera corretta e si trova scritto esattamente il 
Contrario dt quello Che riporta la versione originale. 
A vot, comunque, ta scelta* 
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CATTIVI PENSIERI 

Ossfl FwoHi e Davide Boto swo due tormwjn di acuolii dw. in comune Ad™ la passione per to 
musfea La pnnvt dolala d. uno vncn teme e iitpdni fi fe-otando buon chiumrte e m àJiorE di rfqjrù brani, 
; dte sn presènfano al pùbbUcy ct« l'iilbuni 'Niyi Sifone. Facili' del 1931 . che ffìcb a vintsm il premio 
"Sjoreoi Ra-‘ durante 1 Certftjto d-llo sìeesu hw, M.i I dfc.it aitiate non sono soddisfalli del proprio lavo- 
ra e. in porttocilem, del rapporto feto ta case fcwsgrafca oon la quale- hanno «tCHoitta i confratto. Pash 
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AEROSMITH 
PANDORA'S TOYS 

Oc^itesstno t-&» il mi'iCf- grappo d S!«?wf> Ty«r che 
&K&Ì 41 HE V^tta menane le proprie proreasM musasi Un 
^bum pet-eeJare. caotico come puggerSL' .e b «evw nolo, 
dove tfcMeoio reccluu&ì alcuni ^ più cèlebri tf.yv. comporli dal 
nmpfja Wstk Tn:s Wey per brftJ) q ddto meraviglii^P OOvpr ri 
Heller Skelter MI Jc^r. Làririon, m risdarta da metà dei groppi, 
rock esistenti) e All Ydut Love (di Oin: Rush) 

In realtà Pandore's T^ys nnn è altro che uria «elione Yeti* 
Prilla raccolta Pandora' 5 Bón, COmpOBtB ila !rr* CD contpnv 1 
più grantf( sucrassi d& gruppo, alcuni nfacimentl e dui brani 
infidi scritti annida mai predOTtl per cMr« mtìwi. Il ccfanet- 
tu. per urm gli spassionati del groppo contiene nnrhr to ilwm- 
degli Aeroskil. con tote ftediw c i commenti pcir-.c*wél del 
vari pompon enti d^i groppo rtìMta ai prppn lavori. 

Entrarr.ril da non perdere. Pendora'3 Sox pw gli amnnri degli 
Aeroamith * Pondera 9 Toys per tutti coloro <bn nppr^rano la 
buona musice 


BOSTON - WALK ON 
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Boston sono celebri per In psntcCMro muse* else propongono Walfo On è eoto il guano sàjum di que- 
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ben IO milioni di di sdii, piizandos: nefe Hit Parade di mezzo 
mondo «1 è stato seguito ria dtre hit, Don'i Look B&ck e 
TterdBtoqd 
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CASA BABYLON 


Semor* in a.ge. 1 Maro Negra si awiriraro all ostate con un 
nuovo discD. che avrei? probabilmenta mode di Ascdtwn sulle 
spteqrjs a baiiara ne e ÉsfiCrttthn Casa Bebyton è .1 tttah 
deSdlbum. nonché driffa reconcb canoF», una fr*r?bcA mr^c 
de di suoni e parole 

I fcran de ^temano resti in spegnete eri altri n sp» 

nano dai ritmi sud americani cmj scatenali é rap nxcar-do 1 
temi pXt disperati, pesando da Zapata (i rivcàiikinarte ntrn- 
ceno) & Nino d» Oro.. kAsadona 
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MILENA MODIGLIANI STOJKOV1C 
CHOP1N FOREVER 
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BJORK - DEB UT 
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F-ì C<il le retare di hrrf.k"rl Rate Rr-fl. pm'ìI >;in 

— — ^ ^ | pochi ma fondamentali punti' nella vita. Il primo è vin- 
cere, Il secondo non perdere. Por lui la vittoria è tutto, 
la voglia di antagonismo sembra essere quelle clip spinge avanti la sua vita, indirizzandolo verso successa 
sempre maggiori e grandi gin tifico? Ioni Ma per Poto esistono anche altre regole fonda menta ti: non valgono 
io scuse, non si accettano le debolezze, non cl sono compro me s,hì e, soprattutto, si fanno lo cose secondo le 
regole, non si imbroglia mal. tutto parli Irta mente coerente per un uomo tutto d'un pezzo, senza ripensamenti 
né dubbi. Prima o poi, perù, arriva per tutti il giorno in cui si presenta la scelta dei 
Diavolo, la necessità di un corri promasso. I obbligo di rinunciare a uno dei propri 
principi E lo grande scolta di Potè a tra la vittoria & l'onesta la correttezza che lo 
ha sempre carati e ri zzato Eppure. soltanto ta 5 ua cuscuta fche. all'interna del 
liticamente interpretata dalla moglie di Peto. Jenny) accettasse per 
scendere a dei compromessi, lui potrebbe accettare dì usare i fondi 


un momento 

della scuola par cui attualmente lavora, per reclutare alcuni dei migliori giocatori 
offerti dai collega americani. 

Gli aspetti interessanti di questo film IcJte non * una commedia, anzi.. J sono mol- 
teplici. e ciascuno di quatti potrebbe costituire un motiva valido per andarlo a vede- 
re. Per prima cosa, troviamo un casi davvero eccezionale: Peto è Nick Nolte. il 
massiccio investigatore di 4fl Ore per Morire, es giocatore di football (e si vede), 
recti n te m entri insignito con una nomination all'Oscar per il Miglioro Attore Gl Prin- 
cipe delle Maree), e Jenny è Mary McDonneM rTeomrsouiissirna attrice americana, 

con due nomination a fi Oscar alle spalle. Ma non 

Unisce qui: per gii amanti di quello che i n dubbia - 
1 ?^ i-’r .1 . 1 -- <?pr.-t pm spettacela n del mondo. 

(4 R , i r , *. < *■■ - 1 ri p / r :•■ n wìì l »: di* ! i ir p«j rte c> ps2 ! o ne j < a ic u - 


Una commedia leggera e rapida, adatta 
ai coni estivi e idi 'insogna del diverti mento meno 
impegnalo; Matti a Hong Kong, diretto da Well- 
son Chili, é la storia di una donna d'affari di Hong 
Kong (Carina La li) e di un giovane africano 
(Nfsiu), che al incontrano per caso in Sud Africa. 

Il caso, in realtà, consiste nel salvataggio della 
dlonna, aggredite da un leroce e alquanto affama- 
lo leone, da parte del giovane. Successivamente 
questi, nella speranza di rincontra riti prima della 
sua partenza, resta intrappolato neNWeo diretto 
a Hong Kong. Qui ad' interno di una grande e 
sconosciuto mofcnopolp tNt*ao proviene da un pic- 
colo villaggio e non è mai stato in una vera città), 
uno dei fulcri detrattivi^ corri mereiai# del mondo, 
il giovane dovrà superare mille peripezie, tutte 
naturalmente In chiave comica, e mettersi in con- 
fronto con una realtà confuso e priva di umanità. 

Il film contiene In abbondanza umorismo e azione,, 
ed è fi deala se volete solo farvi quattro risate, 
magari in compagnia di qualche amico. 
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Incredibile ma 
vero: dopo la 


terribile carestia 
dello scorso mese, 
eccoci arrivare 
una serie di 
interessanti uscite. 
In realtà, 
comunque, si 
tratta per lo pià di 
titoli die vedrete 
soltanto verso la 
fine di agosto. Per 


l'estate, dovrete 
accontentarvi 
delle repliche o di 
quello elle passa il 
convento! 


Andrea Fattor i 
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THE BEVERLY HILLBILLIES A BEVERLY MILLS.., 

SIGNORI SI DIVENTA! 


Tra i vanti a r diaci anni fa. ! ambientaziona preferita dai registi che dovevano girare una commedia «fa I* California. Non necessariamente Los Angeles o Stiri 
Francisco, che venivano piuttosto riservato ai film d" azione e si polizieschi, quanto le lunghissime e assolato spiagge di quésto stato americano, con ragazzi pieni di 
muschi e ragazze mozzafiato. Oggi, invece l'attenzione sembra ««tersi spostato su Bevoriy HiSls (che sempre CaMorrto è, ma che presenta un Ambientazione molto 
diversa), la colline dei grandi divi e delle celebrità, dove essere alla moda ò un obbligo. 

Tratto dalla celebre rtorie televisiva (che non è la stessa che sto sommergendo proprio in questo periodo la nostra televisione), The Beverly Hllla HillhiJltes è la storia 
delia famiglia Ctompott che. dopo aver? scoperto un giacimento di petrolio decide di abbandonare la natura del monte Ozarit per raggiungere un luogo piu "consono' 
al proprio nuovo status sociale. Beverly Hills Elly May (Erika BeniaW Jethra (Dietrich Seder). Jed Uìm Vàmey) e la coriacea nonni™ (il premio Osctir Claris Lbach • 
inani lasciano cosi La tranquilla capanna che hanno abitato per tutte- una vita gettandosi a capofitto in una reato per loro sconosciuta e ostile Lily Tomlin ''Nashville 
L'Occhio Privato e Dalla Nova «Ila Cinque. . . Orario Continuato) è invaca Jane Hathaway, l'unico punto di contatto che gli spaesatissimi Ciompo tt riescono a stabilire 
con il particolare ambiento dì Severty Hills. 

Altra figura di apicco - per I esattezza l'Immancabile ruttìvo", nonché avidissimo leccapiedi e IVTilburn Dividale (Dabney Colemnn). direttore di banca e datore 
lavoro deiringemui o buone Jane. 

Alle regia di guasto brillanto COmmddio che sfrutto fmCorn una volto il vecchio toma del 'pesce fu ai d’acqua" ma séme date l'impressione del vecchio e del già visto 
troviamo Penelope Spheerts. gtà autrice di Wayne's World (Fusi di Testa, il cui seguito non uscirò purtroppo in Italia) di alcuni cortometraggi del Saturdey Night Live e 
cfella serie televisiva Pappa e Ciccio 




ROOKIE OF THE YEAR 


Se n srjJu »po a. &gm ragazzo fo quasi è quello di nmcro a firmare un contratto 
con la propria scuaflra di tarò preferita in Arperica lé ambizioni .idolsscsraaiì sono molto più 
vàrie ed eterogenee- • giovani, oltre i Oceano, possono sognane eli fumare un contraete loti una 
squadra di fao!bji‘ ano. di basket o ri iMtebafl . . 

F- ■ dyr-’ jh:!T t |) -, è lomunqu* , * * i.* : • te d ?■£&,•: 1 "re r- : y zhe ,i>- n-r..'arvi 
i sogno di un dodc*m« scarso e maldestro- Imcdbpre, ma con una grande *Dg*a d ère e ni 
usgpo da reaiczarE N(rr, Row^ngartner s rompe \m orasse- < ura vote guareo, n-.:cprr a 
«vera ao q kig to bete deir ee^ziOnafi, n Sue bracaci, ora dotato d una tona e di izi'abtot che 
hanno qua* del wprarratumle è *n grado di spedire una palla a vcìooia ;ht cnmj non avete* 
neppure immaginalo, superando stìrea problemi qualunque battitore £ casi, il suo grande sagro 
diwmM peate, dodici ami e un tnmratto con 'n-ago Oufcs. ..m il Molo monc a e come f 4 , 
guardo 

'' ” rt - s una a q.' Fig dhe .fipm conrvirmen-? dtomaw "c-orr.x«5»e per -fendile’ . :rm una 
fcvoiewa. tuaran J.’S'r:: ur :-zr:? : sari uno e fec fine -*• or "està 
scie arrancala Diretta :u Dar ieì Stero. al proprie esordio cori e • "gita dopo a-ure partecipata 
i Mamma Ho Parsa l'Aereo, toakie of th* r sar è Inrevpretruo iij Ibernai im Nicholas 


PAPA 1 TI AGGIUSTO IO 


Orando i. oe^sa a un bambino s^ g- irrie schermo. vengono probaNrocntE ?-. 
mente due cose * rapporto familiare tra bambrii e adulti. che sré dimostrato «sere uno de 
piu fertili campi per i vtrsuny a commedie, c Mj- v-, a .- Culan, i pnotag- >nt5U di Mamma He 
Pfl^.o l'Atrto, i giocane prodigio che tutti vorrebbeiip incontrile iY:ii , .ìh .nn un I armi ali am 
me 5 portata di renna \ é ; pi-rpho questi, insietre a Ted Danson ''Tre Uorr.im e Una Cu‘ * 
M Ade in America e la sene televisiva Cheen), sarò ■ capsafei- del nuovo film ó Howard 
Deutth. che ± propno jca.vo te uzia proàjene a d - poca vancgiti. vt- Baccanti deto 
Capta 4i s «sai MeirK* * vnteo ri BiltyJÒef 

Li sEana è quella di un piccato ladruncolo. Ray GIcìsor (Dersonj, che dopo aver messo a 
segno il proprio utrimo colpo - dove è riuscito a rubare niente meno che un ormai obsoleto 
v-sii-oregisiratote teianw te deciso é dedicsirai i una 'vita onesta, .iprendo i.;na pasticceria 
fndubbiamenite ; e te-r •: .• -none meglio céi fuiti) ! 'unico proc- e 'il •: quella d« riusore a 
trovare > soldi per «are vita a una creile mvitì e rgmta psssòildL appare essere quelli di 
uriuftfinru, fruttuosa rapria. I pEMne QM die vesto * p«i» dd fqgKa di Bay, entra in scena 
4 quoto purffix è madre (rivorzjta bai matte) Ha nètti deciso ùa partire. moLancto lo sca 
cento fijfìO nelle rear del rthLr-n. tuno a solo urwi ir: 1 -njra ó dstajizjt u. tirerde ce 1 » 
Li vita comune dei due protagonisti non è ceno semplice sopractt/rte dopo che Cuikjn sco- 
pre I piani de! proprio padre d decide di intervenire,, mandando in lume i suoi piani, Tutta la 
serre é preparativi cosi tedivi (da parte del padrei n dJsteJtbv (da parte de 1 figlio) che ne 
sefutìrifi sonò il vere lucro- rei firn con una w t :i trovate [fir^iter- 1 ; e “oli 
Papi Ti Aggiusto to (Geteng gven Weth Dfed) 9 avvale anche ridia c^iborazwoe di Qenne 
Heaqi** ’D ri* Tran- r-n aarr. (fi jo per-accu rrumnoraÈ» d te- tomi Aufrngfc s Gtra-rot 
SaTlam, questr u?hrni rame carnei-. ^ inett t ^?f r ' ri* la-3ro. nonché -ri me predestnzte ce^. 
s;h(?i | 7i di Culli in, 

Considerali - precedenti ciitomatogfaftp dei 
i3ue atton. b scelta di I Tensori e Culki'n è sfata 
pai che naiurale per il regic’j -ed aveva già 
‘Milite con a-ura> succéi». " pir-T rei «are 

.l’vo^'Earc lt qq ,« iopareros ma 

'n realti p*enc ri acizezzt c rtacauay serrdra 
essere fistio apposta per ta parte dd bsrrbino 
pestifero, cor una prcpci s ore per rnan.dare 
n fumo ’ punì □■ , iin:riD i Ji d^U ferite. 

Una commedia -)• vertente, surule per tene 
umili culi a f-fasnma Hp Pna ' Aereo ita 
j fiorala dare preserva ri Ttd l^sqe :±t 
Pope un successo non editante d* f'Vte m 
Ani? 'i-.ii cerea qui ps riconquistare il progne 
pjbbiiCQ- 




Ifìill tUUGìU :i ( - 
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CABINA DI PHOT 


ZONA DI CONTROLLO PRINCIPALE 


VISTA AEREA DEL PIANETA 


PRESIDI DI COMANDO 


IL PIU FANTASTICO DEI VIAGGI E COMINCIATO 


H UN GIOCO CHE NON PUÒ ASSOLUTAMENTE DELUDERE" ■ CAVE WESTLEY - PC POWER 
"PROFONDITÀ E GIOCABILITA * UN GIOCO DA RACCOMANDARE" - MARK BURGE5S * PC ZONE V r 

UN INTRODUZIONE 'SPLENDIDA E UN’ ODISSEA SPAZIALE DECISAMENTE COINVOLGENTE * NON E PER NIENTE FACILE SMETTERE DI GIOCARE" ■ GURU MAGAZINE 

■ 

UN GIOCÒ VERAMENTE ENORME. TANTO DA NON RENDERSI CONTO DEI PASSAR? DELIE ORE’ - RETE KAWIEY • PC ACTION 

IN UNA PAROLA SUPERBO’ - DAREN ALLAN - PC ACTION 

"LA COLONIZZAZIONE DELLO SPAZIO: UNA SFIDA APPASSIONANTE PER f PIU RAFFINATI STRATEGHI" ■ MANFRED DUY - PC JOKER 
“UN GIOCO DI STRATEGIA CHE APRE NUOVE FRONTIERE'* UN GIOCO CANON PERDERE" -DE RE K DELA FUENTE- A5M+SKY, SATELLITE TIMES • ■ 


a m M DISPONIBILE PER: CD MPC - PC | . • 

, DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: 

http://www.oldgamesitalia.net/ a, ss - sioas gazza da schiarino (vai tel: (q'33ì http://www.oldgamesitalia.net,' 
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DITE Oli PO: 

STATE IìEIQIIBO Tli 
SOTTO L'OMBRELLONE? 

Se la risposta è affermati*» potete 
benissimo Vare l'esercizio che ora 
noi fiùvas vi cfin?ii[|IUm«t 
Il }iiiflatflvi attentamente Intorno: 
se ci sene delle ragazzo sole soletto 
che hanno tutta Tarla di annoiarsi, 
smottate un attimo di leggere e pen- 
sate "ma lo cosa et faccio qua come 
un cretino a leggero TGM quando c f é 
una gentil pulzella che s'annota 
so tto II solle otte? f * 

StJ se al punto ì non avete trovato 
motivazioni plausibili, chiudete TGM 
e osservatela per qualche minuto: 
se non ci sono mazzulatorl intorno 
(quelli ci sono quasi sempre, « nel 
1 00% del casi se ne stanno ben 
nascosti finché non uscite voi allo 
scoperto], recatovi da lei e chiedo* 
tele come si chiama. 

31 cercate di intavolare una discua* 
sione. 

Se pai invece preterite leggere TGM, 
beiti cavoli vostri. Noi vi abbiamo 
awertito, quindi non vanite più a 
lamentarvi che u lo ragazze non mi 
filano" o che "non riesco mal a 
conoscerne una”, se no vi picchia- 
mo* Per il resto, buona lettura. Ma 
prima un doveroso ringraziamento a 
Manila "Luna” Manzo, che Ha dato al 
Pacione una mano non Indifferente 
nella conduzione di questo appunta- 
mento postale (curato, per dovere di 
cronaca, prevalentemente a Napoli: 
potere del PC Portatili,,.], ricco, spe- 
riamo, di spunti per riflettore e 
divertirsi. Noi d risentiamo tra due 
mesi... 

Noi Bovas 

LOTTO NAZIONALE 

Primo di procedere nella letture delle Posta, però, 
vorremo rendervi partecipi di un greve dispiacere che 
d ha colpiti: si dà infatti il caso che fólto. Il pannerei- 
lo viola con cui il Pacione erg solito fognare le busta 
delle lettere da pubbl icore to de mettere nella Poste 
In S InbesO, si «la impro'/vieam«nte esaurito, La «epa- 
razione dà! fido teSMIp, he provocato un dolore 
incommensurabile par tutte lo Redazione, che pardo 
con lui un prezioso strumento rii leverò {adottato , 
pennato, m occasione del primo Bava*' Hard Cote su 
Ccnsu-FeMania, nel febbraio del 1992), Addio. Pino, 
sarà veramente difficile sostituirti,., 

SUPER BIDON TOP TER 

Stagionatissima Redazione di TGM, poiché nello 
Posto, da un po' di tempo a questo petto, la demen- 
zialità e l'Ilarità stormo andando o torvi friggerò (non 
Irai ancori letto quella di questo mosi#, attore,,. hWP). 
ho deciso di spedirvi qualcosa di veramente costrutti- 
vo e gratificante. Vi domanderete cosa abbia in menta 
di cosi eccezionale . Ooooh, bah, solo fa speiafiali- 
si ma 6 grattugiatisi una "Super Bldon Top 10' i peg- 
giori giochi dal dicembre 93 *H 'aprila 94 su TGM 
Iniziamo Subito dall'ultima posizione, I» dùcimi, dove 
troviamo un titolo tutto italiano nonché agguerrito 
rivale dì Street Figttter II. Stiamo pattando dì Tube 
Marno rs della Dynobyts Ma vediamo cosa aveva 
detto 8 DM e giugno nella previe w del gioco: 'questo 
nuovo pkettiaduro possiedo tutte le premesse per 
diventa™ un gran bel gioco,./ « neon dopo Nip- 
por? Satos Ine, fa Dyrifbyto ito per colpire nuovamen- 
te Beh. io si pensa che Tube Warner» mi # beccato 
un aiti sanante (peggio di Street Rghter UT pos- 

siamo anche sperare che la casa italiana non colpisca 
più. Passiamo alla nona posizione, dove si è piazzato 
U grande Wìntor Otympics. delle US Gold. Solo La 
casa distributrice ha fa. eoa belle Fama di rovina gio- 
chi. ma In compenso d ha pensata Patitone & tran- 
quillizzare tutta nelle previe w di dicembre: "fa spera n- 


za è quindi che questo Winter Olympics della Us 
Gdd neri deluda fa aspettate* a, quasi per caso, 
come un lui min e a elei sereno, PAM) anche lui 7T%. 
Un grande- titolo. per tutta la famigjia! AITottavo posto 
51 presento Stri he p per PC, ancora della Dynabyta 
(proprio bravi ehTfcsrto che sono bravi! Sono riusci- 
ti a entrare ben due volte in class i Bea. c esa u tome n - 
ti? N'dP) gioco inatteso, sconosciuto e parecchio 
scialbo: 70% tutta meritato- Ada settima posizione ci 
sono quel genialoidi de !! & GyfeerDraarms. con d toro 
(probabilmente) unico gioco decente (sì fa per dire): 
CybflrFtace, Alla tacere dell originalità E' ta storia di 
un cyborg che va a trovar# (ito sua fidanzato lavastovi- 
glie. No eh? NdP) i nonni vecchi e decrepiti n cam- 
pagna Cerano trattori fi! ndLuna) mentre sua moglie se 
la sparsa col vicino d astronave. Coinvolgente e pas- 
sionai#. tondi# lui un bel 70%. Me entriamo ne; giro 
dei 60V con la sesta posizione. Naughty Ones della 
miaconosciuta Interactivisicm. Nìent'aJtra che un fiac^ 
CO ptatfomi tra Bufatile Bofabfa & Mario. Comodo ds 
usare come carta igienica in bagno (AMI! Per lo mono 
la seconda è più mòrbida.., NdP>. I protagonisti snnn 
duo tipi ni muniti dii occhiali scuri e giubbinì anni 60: 
in parole pòvere due classici gaurri di borgata 69- 
ln pieno effètto, con conseguente commenti: dr Gtì 
"fa omofoni sono poche, le sorprese àheora maro". 
Per la serio : i ridaoQiochi die Empaltano, Mia saltarne 
ai migliori cinque,, o per meglio dire ni le dofach# di 
alto classifica. Vi è mai capitato di farvi un mazzo 
come urte caso popolare per conquistare una pupa 
con duo soni da favola e un fondo schiena mozza fin 
lo. riuscire ad abborderia per poi scoprire che ero un* 
suora? No? Era un prete? Amen Questo è ciò eh? 
succede in Man Éoough dalla Tsunami, probabilmen- 
te un gruppo di porci in calare, che si cfappa il auo 
bel 69% tanche lui? Strano), Alte quatta posiziono 
bistento un gioco di scacchi discretamente originale 
Star Wars Choss della Mindscape. Se mio nonno non 
fosse sfatico . forse questo gioco sarebbe stato un 
successori, me purtroppo si se come va la vita 
Vediamo però cosa si era detto celle voci di corridoio 
del settembre ‘93: Un ‘incredi hi te ai mutazione 

scacchistica. un vtito peggiore iran ['avrebbe preso 
neanche te dama cinese: 69%. bèl E fiirtelmeni# ari-- 
riamo k limbo delle prime tre persìstetti: olla terza tro- 
viamo uno del titoli più attesi dell'anno. Una nuova 
nini ululane automobilistica definiti da Menanti taro 
Pescatori in questo mode: “lo etite sembra, quello à< 
Lotus.. ‘ fossi stato uno della Gre m fin tì avrei gito 
querelato Stiamo parlando di Burning Rubber delta 
rasatissima Ocean, con il suo 63%. Tenetevi forte 
amici, le ultime due posizioni sono occupate da due 
gioclu cose vomitevoli e ripugnanti:, da ter sentire 
mate un moscone versta mentre mangia (coki hai «i 
mate contro I mosconi verdi -sono cosi squisiti.. 
NdP)(io Cè m ho uno qua davanti... NdLumUtapó siati 
diti lo scocchici, altera! NdP). Sulla piazza d 'orróre, ad 
un sòie punto dal primo, il titolo che nei tutti avrem- 
mo dato per scontata vincitore Ancora di maro hi c- 
Ocean, signor! « signore; Denota (thè menaci il 
bambino pacioccoao. con un bèl 51%. un capolavoro 
che difficilmente scorderemo. E ir prima pollitene 
un titolo che tuttora svetta in cima alle classifiche 
mondiali, prodotto dalla miticissima Grande! e m ti! cui 
miglior gioco è Atomi* con 59%), un avventura grafi 
ca eh# fa impallidire la Lucas e te Sterra- mese# insie- 
me Arma otto con il suo indiscutibile 50%. Il sogno di 
tutti ì videogiccatori, insemina! Complimenti dunque 
ni In Grantfatom e ai suo formidabile team di program 
mozione, 

Con queste- termina qui la super bldon top tene qui- 
nta missive, le cui pagine sono intrise di fogliame stu- 
pefacente (non giratola, vi scongiuro). Un saluto e un 
bacione con te lingua (che schifa!!! NdLunoJ dal »m- 
pre vostro.,. 

Epistola lo 

PS questa classifica,, a puro titolo infarmetiirt, non 
vuoi# però fare ài mg riti care aefache magistrali, come 
tur-ape ite Soccer dèlta DornattL rocensrto m??.: addi#- 
(ro (32%, Sto non tmù 

Peccato che tu non abbia atteso altri duo m*Ai a spe- 
dire te tua missiva. 3 VT#sh potate ins*Fìre quattro 
New Entriea direttamente ai primi rasti: Total Cama- 
gè dalia ICE (47% lì mese scorso), C&ffhonger. Ora- 
cute e Th-e Last Actiori Hcro, uno sfortunate tnr- di ’ic-- 
in firmati Psygosis ai quali ci siamo persine n Fiutati di 


d&re un voto Non. «pendo neppure decidere qoale 
tra r Ire foste U peggióre... 

DIVERTITEVI QUESTA 
ESTATE, PERCHE’ LA FINE 
DEL MONDO E VICI N A ! T! 

Wnodtom. 3Q/5/1994 

Spettabili re di zi otte d< TGM a piu precisa mente 
*C«1 - Bovas etti ri sci iva è FABIO PASSONI, ti prò- 
prio ro Ite Massino, squartatore, detinquefrle e mangia 
Tcd attori che ha borni Lardato, squartato e maciullato 
rnjfko (sì, proprio con li ’m' minuscote, perctté ormai 
ha persn qualsiasi tornio di ri g pretto) con btott 3 fclefa- 
nate in un mese (pensale che prtr quéste fattaccio Pi 
Piatra volevi condannarmi alla wdte èlettrtita] Pas- 
iDttdo or» a esse piu serre faneha sa a dir fa variti: mi 
tono arrabbréto non poco par lo stupido e FALSO 
BOX ette BDM e TMB m i hanno dedicato) vorrei par- 
farri dii motivo ette mi ha indotto a mandarvi questa 
missiva. Delfio un lungo periodo tli studi, ricerche & 
riflessioni sono giunto adì una conclusione piuttosto 
all Armante, cloà elio l'uomo e un animale stupido, 
iti li orante e Insignificante. 

Prima di proseguir# ne Ite mi» tetterò vorrei subito 
pr« cimare che mentre sto scrivendo non «uno NF in 
preda a uno crisi tte prese Iva NF tanto irtene paizo, 
quindi vi preghimi di leggere molte ATTÈNTAMENTE 
ciò che sto por scrivere. Per molivaro guaito che ho 
dichiarato prima, ri racconto alcuni fatti: come penso 
giù sappiate l'uomo .ihltnnte sul pianeta Terra (nome 
die ha scelta lui Btosao) pensa di essere importante. 
Intel 11 gente e molti Nono anche convinti che sia 
Tunlco misere "pensante’ dell' universe. -Questa è 
obie inveiti enie un idea stupide e boriosa, quindi 
falsa. Pudende più rnflioneveJnrefite bisogna conside- 
rare ette l'uomo abito su un pianeta che confrontato 
con I universo e mimo di un granello di sabbia 
nell'oceano. |_ te Limo poi ha anche la presunzione di 
considerai' si Ubero, ma otre non gl rende conte di 
essere prigionia ro dell» sua stessa ignoranze (bella 
come fresa, non vi pare?) 1 Cgió. da dove ('hai copiata? 
NdP) L uomo, infatti pensava di aver fatto una cose 
straordinaria quando è riuscite ed uscire ca!^ orbila 
terrestre ad arrivare tulle farvi, mentre non n rende 
conto etti può esser h tota paragonato od ima tarmica 
che ai è allontanale di qualche centimetro dal suo for- 
micaio. L'uorno. poi- si sente al sicuro da tutto e da 
tatti e erode eh# niente fa pora» fermore. -Esso, inve- 
ce, non ai rende conto eh# fa sua rem è più In peri* 
colo di quante non si possa eroderli. Velata un *Mm- 
pfa? 3 ph# v# te dico subito non fritti fa sanno, ma nel 
1991 durante fa gu-nrr» del Golfo e successo un avve- 
nimento GRAVISSIMO che a causa dal conflitto è 
passate In socondo piano Infatti in quei giorni una 
COMETA dalle non Indiffa ruoti dimensioni ha mena- 
ta fa Terra dì poctttatiimi gradi, Sé questo non tosse 
successo e la cometa evétSé investito fa Tema l'uomo 
avrebbe Furio In tes-m fine dei dinosauri G5 milioni di 
anni fu, cioè fa «compursà detta «un razza por son> 
pi n, Quindi mentre noi cl pFeoccupevamii delle "sup- 
posto' teiaà gli SCHÈI Di di Sadcfrm Husicin non ci 
sitano reti conio eteri rischio eho stavamo correndo- 
si avete visto i! tOlegìornota in quest# settimane 
avrete sentite tu itetela che fra circa dua mesi Giove 
verri colpito da una serio di comete itaultanli do una 
esplolione di non 80 che pimi (ita. e questo per farvi 
capire che fa diefruiione di pianeti è un fatto ordine- 
rio poli 'universo, quindi detto nostra scomparsa non 
sa ite frirabbb accorto nessuno Per quanto riguarda 
Gìqvij. comunque, non c'è da preoccuparli perché Is 
sua superfìcie e cori immenso che potrà sopportare 
facilmente l'Impatto d«|to pìccole comete (non per 
niente è fiato definito “1# s Se Ita maocata"), A lutto 
guasto va aggiunta li stupidite degli uomini che al 
posto dì alto arei tra, loro per migliorare e usane "dal 
faro stato di minonto", si combattono tre loro toom# 
Sadditrn Hi!S4#ln o come Jn Oosnia> per m potrò cri 
tomi o per un po d* denaro Avrei molte altri o-sempi 
da farvi me dito ( tte li mie isttara è gfa fin troppo 
lunga è meglio franta qui 

Spero vivAment# che capiate il vero SIGNIFICATO 
delta urta missive, è eh* iopiottutto MI RIDONDIA- 
TE SERIAMENTE SÈNZA BATTUTI E ALTRE PRESE 
PER I FONDÈLLI (vero mirko???7TXeon la “m" minu- 
scoto) F] t 

Tenti saloli a tutti. 

Fabio 
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P, 5 Lo so che Iti mi» tette 1 > rt-on é proprio rinite piu 
adatte per urta riviste di videoglochl. però non fi può 
dira eh» non sìa ORIGINALE putridi (pera (Ne te può 
bachiate al piu prvito 

P P S Ti n Dardo miriiO S^r-pre e iofO CO* fa "iti" 
minuscola? che mi devi ancora la lue scuse ite per te 
tetafanata che per il BOX. 

P P T P S Ho ulte domandina rinate de farvi 
iuh An g,ù 1200 Se aggiungesti un c spione ss are 
T-atgrnaticn alte mia scheda infami da 2 Mb a 32 bit 
QUANTO GUADAGNEREI rN TERMINI DI VELOCE 
TA7 Esso viene ubìl-zzalo automatieftrriante da tutti i 
programmi o solo de pochi? Forw è maglio fasciar 
stare e aspettare i nuovi computer Commodore previ- 
sti per l amio prossima 

Davvero una tettare strano . qualcuno potrebbe addi- 
rittura dsfiniri» "abusiva , tirìntamo della nostra rivi* 
sm: in fondo chi te filosofi» spicciola lavora ormai de 
anni per te concorrenza, quindi noi Bavat, che sterno 
ignoranti di iwofasslone. non slamo proprio la parso- 
ne più adatte per risponderti. Tuttavia, se ti acconten- 
ti dello nostre considerazioni, eccnteli: il problema 
eh? h.-ù allevato ngr è certo riconduci bi la n [[uati/c 
righe di risposte. Certe, l'uomo non è mal stato 
messo di fronte a catastrofi grandi quanto flmpatto 
con una comete, e Tunica blanda idèa che si n tatto. A 

che può autodistruggersi •■jemplkmnmil •■ schiacci lì J i' 

do un pulsante rosso... Tuttavia non puoi accusare 
tutto II genere umano di ■stupiditi di fronte a una pos- 
sibile Apocalisse l'unica cose che puh fare è rista - 
g nani. •# Terra mica st pub sposterò come un'aulo 
mobile' e cercare di termale una cornata di grossa 
dimensioni; con qualche missile nucleare, sembra un 
oo' come fermare -un proietti fa Con la caria Igienica, 
non so se mi spiego. Le guerre, le lotte per un pezzo 
di tara a per due barili di petrolio, sono fatti stupidi 
di per se. e lo sarebbero tanto piu se I uomo teste 
davvero al centro deli un ivano. Potrai anche parimi 
dalla crisi di valori relativa alla rivoluzione copernica- 
na me non mi pare proprio il caìu, E il etto. mvec*. 
di porre l accante su v n punte fitto: indipendente- 
mente da quelli che e te nostre torte, dobbiamo 
Comunque comportarci bone riti confi Onh dagli altri, 
di tu tu nspeRBrrvdo chi ci ita intorno e tema prevari- 
care nessuno. E questo là ti può ter* iniziando -cia- 
scuno di noi» dai proprio ideino di ca». e «te interro- 
gandosi sulla stupidita o sul!' intelligenza dai nostri 
slmili, il tuo discorso infatti, sa molto di moli Quella 
presunta su go rioni A di certi sapientoni che oggi urta 
un po' tutti Botti, adesso ti passo Mirko... 

"Bene, mi aspettavo un* simile missiva evidente 
mente la nostra chiacchierata al telefono di qualche 
tempo la è caduta nel vuoto siderei r sorvoliamo sul 
contenuto delle lettere (che mi sembra più che ateo 
un preteste per la pubbllcezfana) e pastumi o a noi. 
Nonostante un BDM scalpitante ho preferito ri «por- 
darti direttamente io: prime di lutto ritengo chi- tu sta 
ancora in una posizione di netto tono, s Incerarne nte 
fa sono stufo di ripeterlo} trovo II tuo Atteggiamento 
tìteiumento tontrupnufLrcente. inutile qhc tu conti' 
noi ad affermare che "hai chiamato salii qualche! 
volta" perché sappiamo tutti n lini' che non h assolu- 
te mento vero te te sa eriche mezza rodustont) 
iMi ricordo clilaramantu di” durante il periodo 
deNTCTS hai chiamato una marea di volte tempra 
perituri irmi te salite don-., indi 'quando BBC-j r i-X per 
1 2€K>7' Vedi, io sono una penerà paziente, anzi, urvi 
delle più pazienti qua In redazmne e H ntelcuru che 
pèr portarmi aHte$fl*perej|O0S Gè ito vuòte.. 

Proprio non capisco per qua?» moriva dovrei chiederti 
scusa, forse per tf Fabio Passoni Box? Forse perché 
ho inserito nel Tafani Scout tutto quello che Hai spe- 
dito (programmi irvi In Basic e intra realizzato con il 
Demomaher che altri avrebbero cestinato seo/a pen- 
sarci su due volte)? Non penso, ami, mi ritengo deci- 
samente offeso da! tuo atteggiarli e nte. quasi bambi- 
nesco SMirtev con te mn (fai li nei miei confronti. 
Spera eh» almeno questa volta lu capisca te mie 
ragioni, ma chissà parche fimi ne sono troppo sicu- 
ra^ twb 

TANTO CREPERÀ 
LO STESSO.., 

Cara Redazione di TGM non -ogNo perdere lampo 
con io presentazioni, tanto sulla butta c'è scritto 
tutto vette subito «I punte dall* questione: vi scrivo 


tìfìWfltìHr WMm 


par I amen la rari di 'sta storia che l'Amiga 500 «ita 
morendo fa, per meglio dure, e già mortori, Non mi 
piace I E possibile che siano spuntati fuori questi 
super computer (PC- Pentium, At200) a abbiano rovi- 
nato tutto’ 7 Almeno costassero poco Ù PCI allora 
urte direbbe 'mi vendo questo e mi Compre quello" 
no! Non pmm torio perche per comprare un PC devi 
venderti la famiglia! Vediamo, per ri monito* fa 
mamma v* bene, ah già. mi &e«ve te $B tE Aspid &L 
domani Iucca a te... Unì Darsena che lavora e guada- 
gna quei che guadagna non si avo permettere di 
acquistare un Pentium* Cose credono, che uno vada 
e rubare per avere un computei al passo eoi tempi? 
Devi essere per forza un figlio di popò tira l'altro psui- 
tosto tu.- [testante). Tralasciando tutto queste, voghe 
dire che mi sona stufai eh sentire partire di PC o 
altre macchine, ma che è. a*h, a un tratto si sono 
dì menti ceti del povere Amiga 5W? Pei si giustificano 
dicendo che il Commodore non possa eguagliare un 
PC! Va bene, siamo tutti d'accordo, ma coni è che 
prima del! 'avvento dei nuovi moda Ili. facevano dm 
bellissimi giochi? Cos“è, ! programmatori si sono tutti 
rimbambiti di punto in hianco? Non ci credo! E' solo 
una viscida e meschina operazione di mercato i 
n ignori delte software House riarma visto te nuove 
macchine e hanno abbandonato te procedenti (toast' 
solo per la software house,.. NdP). Questo e jbaul ia- 
to! L'ASQG ne ss fare di belle cose Cartehe if C6d! 
NdP>. certo non sarà mai paragonaci lo b un PC, ma 
a Ima no se venisse ben sfruttato, ne uscirebbero di 
giochi beliti Ancora non riesco a Credi:- re dhg -h Core 
Design sia riuscito * visualizzare 256 colori con una 
tecnica particolare, questo vuole dire che alcune cose 
seno rimasto Fedeli ali'Améga 500, mentre fa altre gè 
ne stanno fregando altamente, perche hanno dimenti- 
cato cosa vogi sa dire lavorare su rif unn marchine # 
èvilupnare gn gioco. Vi rendete ponto che si compor- 
tano come bambini scemi? Sion, sub, 'asciare il rmo 
ciampoiirro neirobfio scio perché ha qualche annetto 
m piu! Quindi vi esorto e rispondere al mio appello, 
che • po' quelle di altri milfa giovani che lo pan:»no 
come me senza usare battuto 'decite •> commenti m 
scemi tre Fa righe della mra letifere (non ti penTreh?'- 
reirmiD mai , porche rovinare questa aulica discos 
iirjne da te dèite cinque? NdBaves). le v sJan--7 mol- 
tissima, * vi reputo giudici Lm parziali, schifati da quel- 
lo eh* stri succedendo, Fra un tranquillante e I'.-ìUtc vi 
saluto, ciao ragazzi da Annerito. Aia prossima! 

Annarita Prati 

Uhmmm, lo posso benissimo capire quali sentimenti 
possano Ifcgfirci ai nostri computati sembrano delle 
macchine fredde e squadrate, eppure dopo un po 
risentano 'di casa", quasi fossero dagli amici ai quali 
ci il affieiiana Gbiara, non come se fossero delie p^r- 
s " rrt appuri separarsene è sempre, doloroso. Tutta- 
via caro Annarita, non posso darli ragiona Non. 
po*5o perché, tonto por cominciare, non è c^rto 
culpa dello software house se l’A50D sto merendD |, P 
case produttrici seguono il mercato, e l| mercato vo 
laddove! lutti gli utenti &i spostano. Non sono le 
auttwara Itouee ad abbandonare II vecchio 500. sono 
gli utenti che, poco a poco, lo sostituiscono cor qual- 
cosa t|| più nuovo. É‘ successo per il C64, pgr tutti gli 
.litri B-hlt. per i PC 256 e [progressivamente* 386, t il 
vecchio ifl-bit di cesa Commodore non era certo vac- 
cinato centra l'obsolescenza Tu dici eh a un PC è 
costoso. Certo che lo è, ogni macchino ha ì suor 
coati Tuttavia un A 1200 certamente non te e. cotta 
me Ilo meno di guarita eesrassa un A500 originaria - 
menta, ed è cinque volte più potente. Senio volere a 
tutti r coati sminuire un computer gloriosa cam-e il 
vecchio Airnia, insegna necessariamente entrare 
n«M 'ordine di idee che oramai e un sistema so masso 
ta. E come tale da sostituire.,, G'est favfaf 

PROPRIO OR VOLPONE! 

Durante il caricamento di Fi Gran Rii* per Amiga 
600, viari* richiesto il codice dai manuale. Se notate 
inviarmelo Gl nwmaEeJ. vi sarei molte grate e sarei 
anche disposto b pagarla, Nota' il aiaco non é uno 
copta pirata ma e griginafa 

Mlrfao Volpon 
ti ndlrin s censurata per pfeta. WtfPJ 

Ma sai che se» proprio un volpone? Aflora, visto ctw? 
wresh disposte a pagare il manuale, fai cosi: vai dal 


negoziente e li compri dlraitAmantè l originale. Quel- 

lo vani, Qk? 

L'ERBA DEL VICINO 
E’ SEMPRE PIU' VERDE... 

Allegra redazione di TGM, chi vi *crHre è un vostro 
assiduo fattore di anni !6 lur butto di alcune c-jàhl 
solfa diffusione dei programmi m Italia « sul l'editoria 

10 generate. Ogni tanfo, pasunde davanti eli *dicota 
fidila, tiovo ottra alle voslra j-ivista (per la quale 
rivolgo i miei piu «rifili come Fruenti!) anche shre rivi- 
ste Ingleil, del calibra di Amiga Formai, C4i Amiga. 
The One. Giù eh# mi stupisce particolarmente di que- 
sta testale informative sul variopinto mondo dell# 
macchine Commodore, é Fa continua presenze di 
ìlisthi còti ten enti dumo groceblli programmi di alto 
fj libro ter! sa. Qcfanmd 4.Q del grande ìajio KJnnu- 
non o il mudi mediale Scala, oppure il giustamente 
nsannntD Animi l 35 delta Eutopre&s Softwereh 

Con tin un n do nelli- discuesione, leggo fa pagina dei 
suddetti giornali e mi ritrovo dinanzi ad annunci di 
vendite dii ptrnnrnmrm di pubblico dominio; le ongefllz- 
zazioni l’htJ commercia Ima no questi programmi, 
spesso utlliSNlml. Conte la Cynoetic PP anglosassone 
sono inesFstrinEi o quasi nel panorama Imitano, Qual- 
cuno p ori,i però nbblett.ire: ' Non è verni lo col 
modom. riesco ad Iptarfaccliintil con BBS del tipo rii 
Ultimo Impero e riesco a procurarmi i programmi 
desiderali I " Questa replica, giuslissimn, è perù un 
po' proemia nel rato «Igni beata, !n quanto II modem e 
una peritane* non molto diffusa. Concludendo questa 
argomentazione vi rivolgo lo seguenti domande 
tenendo presunte ehm ehi vi parta è un Ignorarne in 
materia di editoria: 

1) Com« mal non fl possibile avere ime tastata dei 
tipo di quali# svettata In Italia? Cosa to rande impos- 
sibile? 

2) V seno grandi librarie de Pubblico Dominio in Ita 
Ita? Su ti. quali tono # comi? f possibile contattarle 
senza modem? Se no, perchè? 

3> Come mai nùn Inserito nulla vostra rivista inségna- 
mentì su «un# programmerei #, eh* no *o. su come 
usare protesi innalmenlt Dpaint o Snlluince? 
Spigrendo di n’dzre fa inni fatlara pubblicato vi M.Jirto 
con affatto. 

Santo ta Riccaudo 

Anch'Io tono sempre «tato un grande fan della riviste 
britanniche m genere, nonpwnuita Ffl-ggb 1 tutti i musi 
Amiga Format, anchn fmtchè non ho trovato nulle di 
Simile in Italia Ma c'è urta piccoli] precisaziona da 
fare 1 The Carnai Mucine è una rivista incentrassi mag- 
glrormenìfe sul mondo vitteoludico. mentre par esem- 
pio Amiga Format più «ulte applicazioni norie, anche 
se trovane posto alcune £pcchq> recensioni. Il perché 
non esisto niente di armila nel no fitto paese é abba* 
itanzn sémplice da • piagare: podi! fattori sarebbero 
Intorotaali In urm flvltta del genere, dal momento 
dio, iiurtroppo. qui In Italici m ponsa die ('Amiga fac- 

011 i gloclrottl od II PC aia II computer .ierfa per (avo- 
rara .. Per quùl cha riguarda il panorama PD non 
pGsa-n rjpiitr di certo torto, qui in Italia d po' reperire 
matannfa te rigo tutto) solo rtttrnvnrsfj fa &BS, salva 
ac i lutatomi n alcune riviste che pubblicano le Utilities 
più famosn Imo che oc n tempre uomo quelle che cl 
servono.,.), Come ho g!A detto prima, la nostre rivista 
si occupa |i revalonte? mente di vltfaofìorihl, è par qua 
sto che non abbiamo mal pubblicato, salvo pochissi- 
me aerazioni, orticoli esplicativi su come usare i vari 
prag ramini Dovresti rivolga irti a rivtale che trattino 
esplicitamente di programma zinne e <fi appUcazicm 
sèri*,-* 

DILULLO: 

UN DOMO. UN SANTO. 

Speri. Redaztorvi di TGM. Comincio subito questa 
mia missiva con un appunto Forte vi sarete accorr 
fa proÈMbrlmentp nd eh# chi vi scrive è quel ragazzo 
che qualche mese Fa vi aveva scritta dicendovi che 
avrebbe ftbbandon,itc fa rivinto a causa delta tempre 
pm scarte presenza di predetti per Amiga Ora dopo 
qualche tempo ho capito fa stupidita di 
àC che aveva lentie fare il delirare di un tolta!) Far- 
cto te l'avete cestinata (come credo) avete fatto 
bene, rn caso contrarla fermatevi finché siete in 
tempo' ! Ho capito infatti che non era il caso di privar- 
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riti delle più bell n rivista videoludlca in eucotaiione te 
vai di leccatina ri a che poi le còte per quanto riguar- 
da l'Amiga non vampo poi tenti» mele. 

Ma non È questo it moirvo per cui vi scrivo. Si tratte 
di ben altra cosi più importa/rta dì quitte se tocche j- 
ze. Ve marno al dunque: vi riporto di seguito alcuni 
punt: riguardant] un'intervista, apparsa su una rtvirsba 
dedicata si mondo Amiga tra La Digital Aris e John 
DiLullo. responsabile del maritetifig dalla Commodore 
USA 

1) Seconda la Commodore • quindi DiLullo il CD32 
negli Stati Uniti non dovrà estere distribuito de riverì- 
titoli Amiga perchè "il mercato Amiga non è adetto 
al CD32", e perciò dovrà essere venduto scio da 
responsabili di grandi catene di negozi. Inoltre le 
Ctomrnodnro non intende neanche spento ri zzare il 
proprio prodotto a cause del costo tròppo alto, p né 
Intende fornire lo spot già trasmesso in Europe (e 
anche in Italia) ai dealer in modo da sponsoriuar* Il 
CD32 su reti locati, 

2) Pór guanto riguarda C Amiga, DiLullo dice che II 
3 200 non può competere con un 386 a pnr questa 
molto probabilmente non som più venduto negli USA. 
A questo punto lo Digital Arts ha affermalo che loro 
stantio vendendo molti A 1200 In oontrappotitjone ni 
PC, proprio per alcune caratteristi din assenti in que- 
sti ultimi. Ma DiLutlo ha risposto dicendo che si tratta 
dì un caso b che In realtà l'Amiga 4 Infedero al PC, 
Ancora DiLullo afferma che L'Amiga può a satire veri- 
duto solo in una piccale nicchili di mercato, e che 
e oche in Futuro non potrà mai rjas.&re "un marchio per 
le Famiglia", infine quando la Digital Arts gli ha sug- 
gerito di usare I suoi clienti piu tàdnll per promuove- 
re l'Amiga a livello locale. DiLullo he ri spoeto "Gii 
utenti Aringa fanatici sono motivo di imbarazzo per la 
Commodore'. Fine. 

Naturalmente non vi ho scritto *oln per citarvi fintar- 
vista, delle quale sai eie probabilmente a conoscenze, 
ma per capire un po cosa passa nelle mente di que- 
sta persona 

Secondo II mìo modesto parere, questo'DiLullo 
andrebbe licenziato in tronca, perche non può un 
responsabile di una dei» azienda affermar® che I loro 
prodotti ciana cibo per maiali « che L loro utenti sono 
solo motivo di imbarazza. Ora come spera questo 
losco individua di poter vendere prodotti Amiga *e 
sembra sìa il primo a valerne te morte* Me # anche 
probabile il fatto che io non essendo del settore t 
non intendendomi di mirheting non ile riuscito a 
capire il discorso e le strategie di questo perso raggio 
(se qualcosa c'è da capire). £ per quatto che mi 
sono deciso a rivolgermi a voi perche vi ritorteci com 
petenti e sufficiente manta immersi noi mondo dei 
computer (certamente più di un eem plica utente) par 
poter comprendere e spiegare, e ma coma a tutti gli 
utenti Amiga, ì motivi di un tele eomportamanta de 
perle di quest' Individuo, 

Passando ed litro vorrei e s poi vi un mio problema 
riguarda alle s spendibilità de! mio Amiga 1200 (non è 
necessario che lo pubblicate, ma almeno rispondete- 
mi in sìntesi). Vorrei acquistare il CD12Q0 pur Al 200, 
ma Come saprete questi può asserii Inanrito anln 
mello slot dE «pensiona inferiore del computer Ore 
secando voi, dovrai acquisterò upuilnitmln II CD 1200 
e rinunciare all 'espansi one di memoria, vista che la 
porta PCMCIA starò occupata rlall’EMPLANT per 
1200 o farei meglio ad acquisi uro )L CD32 originale 
afNancato al COMUNICATO^ deh' Eureka (che erodo 
conoscerete) occupando cosi le porta «errata e 
lasciando libero lo slot tfespanuione (cefi una sposa 
di dica L. 900.000)7 Una qualsiasi altra ipotesi è ben 
accetta 

Vi ringrazio vivamente per la con slder azione, * vi 
assicuro che ti terrei veramenls ad un vo-stio parure 
sul l'argomento. 

Con amìciziB 

Max ■?« 

Ho letto ench'jg da qualche parie l'intervisti mentili- 
nata e non penso c, siano strategie da capire Inizio 
comunque a rendermi conto dì còme sla pettata capi- 
tolare fa grandi ‘G smedeena. Se le decisióni fos- 
sero dipese de me (lag gare “se io fossi il magari i ret- 
tore naturale delti Commodore") non avrei mai realiz- 
zato il CD32, ma mi sarei impegnato > 
fornire a tutti gli utenti dì Amiga 1 200 e #000 un letto- 
re dì CO con possibilità di fui! motwwi video (para che 
per Amiga 4000 sari disponibile l'anno prossimo ma 
bisogna veder» se è vero e comunque 'l'anno prossi- 



mo sera comunque tonfi J. Riguardo al tuo problema 
La s-oluzioni non è troppo semplica: il Comuni Icalor in 
* fletv ti permetter ebbe di trasferire dati dal CD al 
computer (piova a pensare alle collezione Fisti Su 
CD), inoltre poltristi anche c=ocara con il tuo CD 32 
ma ti troveresti anche con due macchine quasi iberni- 
che, che usano lo stesso microprocessore e gli vie esi 
chip graffe* è sonòri. Aggiungendo Fadd on aM'Ài200 
eviteresti questo problema. ma saresti comunque 
limitato in quanta non potresti tenere contempora- 
neamente col legati zi computer urta scheda accelera- 
tri ce e it lettor» CD le- comunque, propendere per to 
seconda ipotesi... (noi inverai propenderemmo per la 
prima: c allegando un GD32 completo ad un Ai?Oj 
tramite il comunicator, ottieni innanzitutto una .mag- 
giore sicurezza di Funzionamento, potrai disporre dei 
full -moli c-n video e non occuperai inutitmsntà gir afor 
per Fe espansioni dì memoria 
NdP* Mirko 

SVEGLIAMO IL DOPPIO 
VIRTUALE CHE C E' IN 
H0I,». 

Nota: dato che mi piatetene \e lettere non troppo 
serie, e visto che questa era diventato un po' troppo 
seria, ella fine ho deciso dr aggiungerò delle note di 
un " secondo -me stesso", che ha chiamato "T (Ecco- 
mi qua. Md2) 

Inermi mera irto: vieto che ha notate che ultimarne rito 
va di moda perduro un po' di tempo scrivendo un po 
dì tavanate al posto delie solile banalità, ho pensato 
bene di farlo apetalo. ( Bravo, davvero una bella idea. 
Nd2) 

Mmm. bene, credo di aver sprecato abbastanza spa- 
zio a di poter fncomirt tiara lo lettera, (oh. finalmente!, 
Nd2) Tengo a precisare che nw è uno lettera 'classi- 
ca", ma neanche "a- punti' : potrebbe e&surà definì to 
'a capita ET, (Che cavalo stai dicendo scusa*?" E 
perché nem hgi ancora minato. Nd2) 

CAPITOLO PRIMO: PYecrsartoru (Ma dea me cosa 
vuoi precisare! Nd2>, 

Non Sótto un lettore accanito di TGM. afta] ne ho 
comprali solo tra numeri e altrettanti mi j^rtno stati 
prestati (Vabbè, contenta tu, Nd2). IL prima numero 
eh? tto letto attenta mente e stato il 58 dì Novembre 
93. Mora piaciuto parecchia e allóra ha deciso che 
ògm secalo ne avrei comprerò uno, ma poi ho cam- 
biato idea e ho deciso di prenderne uno ogni quattro 
mesi. In -seguito ho capito che di numeri belli ne esce 
davvero uno ogni secolo. Immagina che chi sta leg- 
gendo questa lettera sì sta chiedendo due cose 1) 
ma casa intendi tu per un numero bello? R) semplice- 
moni a un numero ricco dì giochi superatati) ci % 
anche di una buona dose di tafanata, perché se non 
si ride più vado a comprarmi PC Action, che almeno 
mi porla arche dei Pentium. Sesti um (si, lo so che 
non esiste, mica mi prenderete per un Carello qualun- 
que. rio?) (più □ meno, Nd21. e compagnia belio! I 
vìdoogiochl sono delle cose che devono divertirà, e 
non potete pretendere di parlarne come SB steste 
racsfioando un film lacrimogeno! (come dite, e meglio 
dire ut nappa lacrima??! Ma state zitti, per piacer c. che 
di italiano avevate 5 fin dalle elementari) (Ma per pia- 
cere, slama seri, Nd2) 2Ì L'altra domanda, che forse 
andava messa per prima, e: ma questo qui è tutto 
scemali? (Oh, bravo, l'ha capito) Ri Può darsi (Wowi 
e lo ammetta, Nd23, me tenete presente che. anche 
se cesti ile re te questa lettera ve ne arnverartrto pre- 
sto altra (EH EH EH) [Ma pensa tà che gente che t'c 
in giro, ab poi penso che sono sempre io svengo, 
Nd2>. Vafabè. vabbè, nonostante tutto mi siete simpa- 
tici a vi voglia offrire un ‘ultima possibilità valete 
r.flmbinre un tarai le- con due persone serie? (Ma dai, 
anche gli inserti pubblicitari, Nd2ì [già sento urla di 

‘Si. non m possiamo più!H!!!n Beh, purtroppo non 
è possibile ma una persona seria ve la posso offrirai 
me stesso! Non c&piro? Ma no, proprio voi eh» ne 
pariate sempre? Questo capitolo l'ha scritto il mio 
doppione virtuale!!! (Noo. non d capisco più niente. 
Sapevo dia c era un aitro me stessa che na scritto la 
r t1ero. ma che cero anche il doppione virtuale non 
me l 'aspettavo! Cose sono. 6163??, Nd2) 

CAPITOLO SECONDO: Lette start. 

Ora che sono uscito tbUa finzione [Windows Blocco 
note) e sono entrate noi mio vero fo (Word per Win- 
dows) posso: Incorri lodare. Dunque, già dal ti telo tra- 
spare se non avete la Senti appannate (guarda che 
mica portano lutti gli occhiali. Nd2)'. il primo argo- 
mento di questo capitolo: l'inglese. Non avete ancoro 


espilo? Ebbene, laccamo una bella citai tene: da 
Zzapl n B3. allegate e TGM 58: ‘LJ aerivi i tuoi gio- 
chi in Italiano « non in ingtes*! Cavolo!!? Siamo un 
pochino nazionalisti! L.i" Non é necessario andare 
avanti Avete capito benissimo il conca Ilo. E allora 
perché ci ritroviamo urta rivista completa monta italia- 
na che u tante di inglese?! Qualche parole non ha il 
corna ponderile italiano, è vero, me forse neanche il 
50% dì quelle che usato, a cominci-ara dal tìtolo: The 
Carnea Maphlne (ah si t poi corre la chi amiamo? 

' La Macchina Oe« Giochi'? E‘ semplicemente orribi- 
teff! NriP? E non aóta voi. Non cominciala a pensare 
eh* sia urui lettera di proteste varie, (Ehm. io invece 
sto cominciando Nd2) Ultimamente ai è parlato di 
giochi programmati da giovani talenti italiani Giochi 
forse non fantastici me veramente degni di nota. Ma 
perché diavolo scritti tetti In Inglese!? Credo per 
potar nsasrr riti e rnn rionali ma non sono d'accordo lo 
atesso. Se li vogliono netta loro lingua so 11 traduca- 
no, come noi facemmo con i loro!! Cambiando argo- 
mi-nto. volevo dira- ateuM cose su una I Ettari pubbli- 
ca tà sul numero di Zziip! che ho indicato anche prima 
ffre l'altro runico che ho, ma che mi ha dato 
un'imprasslone ENTUSIASMANTE), ecco su quei 
numero 03 c'^m una tollera, subito e pagina duo, 
scritta da un certo Fteger Waters Jr, fipero per lui 
die sìa il suo nome vero, e non quello d'arte, vedi 
sopra) (nm dal, *e si chiame cosi coste gli vuol faro. 
Nd2F, cha fini pluttM'ite incav citaticelo te sono buono) 
sulla lettf-ra non é mia vulonto ite mio desiderio [guar- 
ite che non o mica un lesioni mito, Nct2) esprimerò un 
giudizio foh-ch. cos'ho detto?? FÉ) (Ah. ecco, se n'é 
accorto. Nd2). ma votavo solamente far notara come 
quel le ralla tea vaiar, •■m non Ita ve veto ancora espi- 
toXSi. avranno anche 5 in Italiano, me quelle lo 
zanno. Nd2) di Paolo Beasar abbia dato una risposta 
un po' evasiva, quando Invece il potava benissimo 
i «ponderi- per la rima (l'intenzione c'era, però...). Mi 
nferiico al tatto che il nostro cero Roger diceva che 
allegando Zzapl a TGM mi spingeva il lettore a com- 
prarti un !:6 bit: Lattami azione e discutibile, se non 
censurabile icettiurobilt??. m* par piacara. Nd21. 
parò bisognava dirlo, non dira che Se uno vuole 
.atibandonote il mondo dei vtdeogiochi. o comprare un 
Ifi bri a bbenssi mo di (arto 1 Eh. Pacione, come le 
mettiamo?! toh li? E dove aia scritto che uno debba 
PiEfì FORZA continuare a vldeogiocmra una volta che 
ha mutato? NdP) 

CAPITOLO TERZO: Non sono polemico! (Dimostra- 
celo allora. Nd2L 

Sì. perche, corti# fio detto prime, non e mia intarmo- 
ns scriverà una tettara ds protaita, anche se i compfi- 
mimti ve fi fanno tutti • &e gualcii & critica va fatta, 
qualcuno dove Farla Ma riparleremo di questo dopo I' 
Intervallo pubblicitario Canea mo pubb!»crta ma che 
palle. Nd2) to j suggerimenti cernì mtrclali, coma dice 
BlzzulKSemprt Fa stessa rafia, comunque. Nd2). TA- 
DAM!I Le Denigri dona {Mamma, che paura. Nd2>; 

!) PerchÀ TFX, -che ha preso 96%, con elogia deF Max 
(del Mrur? Mi sa che neanche te prandi dei bei voti In 
Italiano, Nd2). non è ancora nel primi venti nello 
vostra classifica di Ultimo Impuro, e non se uh sente 
piu parlare da |u alche moie, rnénlre ai senti’ parlare 
sempre di Stijh,e Cùmitiunder, di cui parò, anche nel 
numero di Aprile avete fatto notare che ha solo una 
bello grafica?! So un gioco è veramente bollo non a 
possibile t:hia Iù elogitrtc salo quando qualcuna vi 
cFiiedu- d| consigliargli un simulatore di volo! 

2) lo TFX l'ho comprato, fidandomi del vostro com- 
mento e .indie parche avevo voglia di un bel simula- 
tore di volo, davo dir* che non sono rimasto l oral- 
mente deluso, mn neanche curi impressionato come 
mi aspettavo delia vostra recensione (sinceramente, 
non riesco e Capire il tua punto di visto TFX ha strap- 
palo vo talloni di primate au tutte to riviete d'Europa, 
è stato il *ì rn-u latore più venduto dell tanno è non 
erodo possa tuttora avete seri rivali net suo genere. 
Comunque, i guati sono gusti NdM&kJ! La coFpfc è 
della versione so duco, che to ho acquistato, è tutta 
un altra cosa rispetto e quiriti CD-ROM? Quali sono 
te effettive difierame tra (e due versioni? 

3) Sempre a propesilo di IFX. quando si entra nel 
CONFIG « li schiacci n li pulsante del test del compu- 
ter, per satura 11 “Flight Model" cita la ’Fìcmfrrrg poirrt 
-.peri ri del *rstema Che cavolo è?? Se verta con ta 
velocità del computer, parche dite che era molto 
meglio di Strile Commaoder coma risorse richieste 
se invece sul mio 4B6/33 M 13 CPU Speed col Uod* 
mark), -dove anche FlGP vet col massimo dettaglio e 
frante a 20-00 hum nessun problema il CONFEG 
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consiglia SitnpJa [il secondo livello) 7? f 
43 Non per essate monotono, mo aulii scatola de TFX 
e' fi Merito ‘'Dettagli miaaforii in itaicmo" 1 lo ho Sele- 
zionato "Italia'' nelle lingua, ma la rumina ni che ha 
fati:: fino a adesso non hanno niente di imitano (pr«- 
munti che sono ancora alfe Training MteafonXmB 
allora Ci i proprio schifo, eh. Nd23 
53 Voi pariate sempre bene di faicon 1, lo ho visto 
tota il primo, parecchi anni fa. Cosà cambiato (Mi «a 
un tantino, sai. Nd2) e che noto ha preso quando lo 
ovale recensito? 

Gì Ho giocalo a X-tofing a, a parte le n ni mozióni, non 
ci ho trovato niente di esaltante. E' grave? 

7i Siimi Cer Rncer « 40 Sportn Drivi ng ESTUNTS) 
nono In stessa cosa? folcto. me ascondo te le stesso 
gioco pud avere due nomi divani??. NdZ) 

81 Quest'uftiniò. che ó qua Ho che conosco io. che 
volsi ha p-raso alla sua recensioni io TGM? 

SI 5im City 2000 per PC a da 97 S come quello per 
Mac* 

IO) So programmare in QBaaic o Quich Batìc a un 
li voi io medio'-Evan-Eato ma per faro j giochi s una 
pana. So davo impatere il C fnon parlatami di Assem- 
blo! per piacere, che mi fa venir In nausea, dopo aver 
viste I listati dì programmimi eh ri, in tendo, (suino delle 
ljari.Tlil.j3, quali vanteggi ha H C *+ rispetto al TG o al 
QC? 

11> Perchè non aggiungete unD vote "cotennri sono- 
re'. vicino a "tecnica", "giocatili ita e "innovazione"? 
Bel 1 credo che siano ab ha ala ma. a ritorniamo 
-ili 'argomenta delta polemica Un soie consiglio: se 
«Ente per cast ina re queste tetterà, andatevi prima a 
leggere il capitata quinto: 'A&sol onori- e conclusio- 
ni". 

CAPITOLO QUARTO: commenti elle lettera, alia 
risposte e aì Tafe-rrt Scout, 

Questo argomento l'avevo un po' già trattato nel 
capitelo due, ma ora continuo, scorrali rio uri bel po' 
rii simpatiche letterine, ma in torm mene polemico, 
non preoccupatevi Esperirti. Nd2>. 

Complimenti»:: 

Ninni 6. Gemme. TGM Sfi, una lettera davvero diveT- 
tantissima; 

Antonio Salotto. TGM 56 sono d'accordo m tutto, e 
non hai sprecato pagine come sto facendo io 
mamma Gabriella. TGM 5$ * 62 tutte e due tettare 
mollo bolle, spero di leggerne tanto altra. Per la 
faconda non sona mollo d'accordo con la risposta, 
secondo me ha ragione lai, e forse sei un po' gran da 
per definirti un "cuccio! otto", quoti eia l'hai passata 
ormai da un pezzo. Paolo, inetto m rn aprì punti hai 
ragione lu (oddio, ha solo vent anni, lo Ah già. 
dlmentìr-Hvo. il 9 luglio ne compio 21,.,, NdRJ 
Condoglianze w 

X300CXX. TGM 58, se davvero ti senti cosi di non 
c'e altro che farti te condoglianza. Su con la vita! 
Coire t'imperte di quello che tr dicono gli altri! Se 
sono tosi frtgaren*: vedrai eh a puma o poi tixrvvfai 
qualcuno che ti capirà, e intonto comincia a capirti 
tu’ Non devi guardare sempre gli after «lamenti arrivi 
a crederà, h mi sembra: tu ci eia già arrivalo,, che rutto 
che quello che dicono a giuste So vai avanti cosi, un 
gluma ti diranno Che è mèglio nn li buttr da un ponte, 
o tu lo farei! lì “censurano" e tu li “aute-consorT'l £ 
vado avanti. Dici "L,l puoi Ite t ..Ida puer.puerj 
feconda decite ailcm e. Fte (dotatemi. mn sono fatto 
«»r, ma cosa vuol dire “sono furio c©si ,, ^ ^ Se sgher- 
ri mi sto bene, ma mi sa tonto che fo non itovi scher- 
zando Scusa, ma io anno convinte che tuono più vld- 
tu «I vere quelli che credono che basta schioccare te 
dirti» per cambiare te cose, che mn quelli che dicono 
che "si nasce coti e coti ai reato' £ poi dici Li 
quanti f ,,] si fanno mettere icttobraccio da una 
ragtare cht ho pietà di voi?", MA PORCA MISERIA 
pe> non dire peggio, mandala a qual passa quella 
ragnizftl te neo, sorto firn vate al paggio). Basta, non 
m più che dire ami, ancore una cosa: visto che dici 
che rifletti tante, prova a riflettere tonto su guasto 
frati, e tienila sempre presento; VOLERE E r POTÈ’ 
RE. Per quante ri-guarcte te ne putta niente da dire, 
avete fatto de! vostro meglio anche potavate cer- 
care di non cadere in ifuel luoghi eomtrM che 3000QOC 
vi raccomandava di non citare ai poteva rispondere 
lo si.- 3*0. 

•Stai titolo d*' capitelo c’ora anche il "Talari t Scout”, e 
quello a cui mi rito fisco predio mente è qua Ilo del 
numero S2, in cui avete appiccicelo il bollino 'Tofetrt 
Gì èlica Star" a una immagina SLiSluthu di Coyote - 
Grann-ia Ruspe (guarda chi non A mica una canzone, 
Nd?3. mentre avete rimproverato Aln* por uno com- 
posizione di quattro immagini compra realizzate con 
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Il 3DS dicendo che "i soggetti aapiswmo rii gin visto". 
Solo alcuna considerazioni, che fra l'aitr-o ho ritrovato 
un po' anche in urrà lettere ani numero 63, che pur- 
troppo ho già restituito al suo legittimo proprie tono: 
per la prima immagine eh» ho ertolo è stufo utilizzate 
il moro « la macchina già ri- serie coi 3DS a. a parte 
Il scatto, di', v-urif don dì grande quelito biliardate il 
marciapiedi * ditemi se è belloJ (ai. guardi i marcia- 
piade e ti (più ehi sei, Nd2), tallo immagini di Ate*. 
anche se non saranno state II nuasimo <ll II 'Ong ina- 
liti, lì riscontrava invece un grande Impegno nella 
raa!i;nc n ri chi r. probabilmente durata molto di piu dì 
queliti per il “The Game s Madrine Club". Poi rispon- 
dendo olla lettera che ho citato aopre, o forse oro su 
Ultimo Impero, comunque sul numero 63. evito detto 
che non mi capiva a quali immagini sì rifa riva! Ma per 
favore. »i capiva più che bene, a questa volto esigo 
un» risposta chiara!! (ab, non c'à mica bisogno di 
arrabbiarli tonto!. Nd2) 

CAPITOLO QUINTO: assetar) pru e conclusioni 
Ih »i. siamo giunti ai termine, anche u non per me, 
parche la devo ancora rilegga re e aggiungere un pe 
di noto (vedi note airiitlzìo) Perche ‘'assoluzióni'"? 
Parchi, dopo aver contestate tonto cosa di TGM mi 
sembra giusto ss sa Ivo re lutti, a lasciarli vivere in 
paco II resto [iella loro- vita toh, me lieti proprio la 
mento de II' onnipotenza , eh, Nrf?3<- Iim„ e usa ntq 
dicendo?)(Ah, Sedo, l'ha detto senza Accorgersene, li 
verde dte ere un po' ciuco, Nd2>. Per la cofrckiaktfu 
vere a propria ho pensato a una frese di Frizzi Un 
saluto a ancore tanti cemn piantanti a The Gemei 
Mbchina" 

Francesco Negri 'SO. 

Accidenti, mi è te Fm ente andato in tifi il cervello 
(avviamento leggendo la lettera sopra riportata) che 
non so proprio da dova Incominciare., Beh, visto che 
il prima co pitelo l'hg scritto il Ino doppio Virtuale e 
clic lo non Brino mal andato d'accordo con i doppi vir- 
tuali futiltma direttamente ni capitelo secando: non 
mi Umbre un problema cosi gnivo scoi! bora quale 
lin :lìi a forte te: fìngi? se anche nel r,i ^30 infopmF'i- 
co, 4 diveniate la lingua standard dell informatica e 
prima o poi bisogna impararlo Ovvio che dei pro- 
grammatori italiani, soprattutto se atenno progrem- 
mnndo un demo, dovrebbero usare I Italiano, ma 
come tu rinsso ammetti, sé il programma in ques no- 
na dovesse fare il giro del mondo dovrebbe utiltisarè 
unn lingua conosciute da tutti, l' mg In a e <ip punEo... 
Una precisazione per quante riguarda l'Iris arto Zzsp! 
apparici su TGM. I giochi pei CÈ4 erano sempre dì 
meno, era perciò impossibile riempirti unn rivinta 
come avevamo sempre latto prime, Ci dispiaceva 
comunque far morire cosi la rivisto chi e stato un po' 
per luti' !» rampa di lancio, offritene avevamo ancora 
tanti lettori che sarebbero stali delusi. De qui aiterà 
l'idea di far continuare Zi cip' finché ara possibile 
almeno come un inserto di li pagine... Capìtolo 
terjor 

U Non tempre i giachi che recensiamo, banchi pre- 
sa olirti con un globale nettamente .il te. henna poi il 
Stic C4Uo sperato, TFX, Secondo noi. roste un bel 
gioco -grafica o non grafita- e certamontn d sarà ehi 
te ha ti pp( uzzato, E pai non è de ho cho lutti i suoi 
^stimatori «i tecctenrj in quattro per votarlo aulìa 
BBS,, fu so in ma l sondaggi non tana nini nulla dì 
certo si 100* » e questo dovresti gì» sapario.,, (ALTI 
Problemi risalto, a causa df un pìccolo ine orw sciente 
ti) Coltoci! s é dunenbeate di insaririo netto l-sta) non 
«re pan stelle vaiare TFX coma gioco preferito Tutte 
qui NdMari. 

2) No, non ci sona delle differenze abissali Ire le due 
vareieni. Ma che importanza ha? La r«c imitane al 
riferiva proprio alla versione su dischetti 

3) Letto) ni manie è la velocito di calcolo In virgola 
molila, in pretics si ptta tradurrà dosi: "se hei II 
CoprocesBoro matematico, if gioco va più vuloce' 

4) Il program ma non è statò tradotto in tutta te sua 
parti, solo U manuale a il supporlo videa dalle missio- 
ni principali, 

§) Falco n 3 Fu recensito quache secolo la. prese un 
voto te non erro superiore al 90% ecf 4 lacnicafnenta 
in im «lira pianeta rispetto ai pomo 
6J Gravi siluro. Schedi $. parte: a noi com diavolo ce 
no frego 7 lo vado matto par il “taglio ari» lEmon- 
vndLa '. una coppa di gelato el limane con dentro 
^omonimo hquoro. Go poi ad esep aggiungiamo un 
po' di sciroppo di mente, divento seinpliceniento 
squillici Pero a te può anche non piacorn ,, questio- 


Mi 


ini di guati! In so solo che quando arrivo in rad» zio ne 
X-Wrng, non fu praticamente più possibile uenre II PC 
su cui era stato imstaiteto, se noa per licci qualche 
partito.,. 

7) Cito io «oppia sono due giochi simili, mi diverei tra 
loro. 

3) le conosci Ti ^|lace , E aitera che imoortoniLi petto 
mai avara il voto guadagnato sulle pagine di TGM? 
Un po' dì spirilo critico nitri per, dense . presse., (rispo- 
sta alternativa: non me le ricòrdo NdP3 

9J Ma eoi bento a che .litro? Guarda che fo avevamo 
recensito proprio par Macintosh (gennaio 941! 

1 GO Pm h n miniente II C + - sarebbe quello che tl sareb- 
be pio utile, svendo già parecchi "Include' 1 già defini' 
ti ma scordali di tare qualcosa di eccezionale, in que- 
sta coso bisogna per fona saper usare r assemblar... 
HI Le voci “tecnìce' e “innàvaiitm#" comprendono 
gii F Por avere p.-j dettagli è suthciinte leg- 
gere i cammini i 

Capriolo quarto e quinto: nulle da aggiungere 

COMANDE DOMANDE 
DOMANDE DOMANDE 
DOMANDE DOMANDE 
DOMANDE DOMANDE 
DOMANDE DOMANDE 
E ANCORA DOMANDE... 

SimpetìdikimA Redazione di TGM, saltando ì i-.ipe'- 
Rin complimenti per la rivista lanche sa nelle ravìew 
si poifibbn fostituire l imrtjte voci "inriovAziorto' - , 
chs semore avere- soltanto la funzione dì fitiore o 
abbaseara il globale con quella ben piu importante di 
' i in q avita * scindere la Ww "tacnìc* in 'grafica ‘ e 
'sonoro"), paese subito a illustrarvi il malivo por cui 
vi hti striti n Stano uno d?i tanti posse sucri df Amiga 
5CK) Vi. 3 indecisi se passare □ meno al 1200 n. poi- 
ché ulhmamonto mi sta orientando sempre piu verso 
ia prima pesateli ite desidererei porvi qualche doman- 
da sul nuovo nato di caia Commodore, premettendo 
che lo acqui iterai par uso quasi esclusiv&matTta l udi- 
co, 

t) Acquistando H ?200, mi conviene tenere IF drive 
e stero cì a fifiCk dei 500 ù sostituirlo con un T760é? 

2ì Si può conpialiere I espansione 512h del 500 
ali'A1200? E té ti. mi convi-atté aumentare ultengr, 
mante la martori!? 

3J Su un TV color (Gamdig a Norctmande 28". o Saba 
21 ") ai nascono a visualizzare tutti i 256 coleri Co psùJ 
dii 1200? 

4) C'è bisce no di un modulatore per collf»gnro il 1 200 
alla TV con prava SCA^'iT^ E se si, va bène quello par 
A5O0? 

-■) Reg ridando I t2LK) a 500 eti utiliarandò un omula- 
tore Ktcliitaft 1 3, m. funzioneranno tutti ; program- 
mi? 

6) La velocità di dòth dèi 12W 4 di 14 Mtu: Mn é 
troppo ■ tinto rispetto ai modem PC, o il fatto che e 
un 32 bit no aumenta la velocità? (guato a che arche i 
PC sona a 32 bit, NdP) 

7J Mi conviona acquistare un Hard Disk'?' E an sì, da 
quanti ME? 

B) Cna'4 IVnpansiqita di test rsm? MI conviene acqui- 
starla In mpporto qualita/ prezzo? 

Sparando in una vostra risposta, magari nndte sa 
Bolo in un infimo angolino della Posta (vi pragn. è di 
vitale mportanzA per me?), vi saluto gdì ; 'Mainante 



Allora, cn io Giro! raro $e ogg: non foss*? par ma una 
b«r!te giornata alte tua domande risponderai così: 1} 
2J 3) 41 5) RI 7) fi) rileggiti fo ultime due posta, t'è già 
scritto tutto M: siccome noi Bovas siamo persami? 
mollo umano (davvero? NdLunaHmassi, un po' mar- 
ziani.-. . NdBovas). enpiamg che ti possano esiinre dei 
lattari un po' distratti,,, La prossima volta, parò, e 
questo e un inrilo che estendiamo a tutti prima di 
spo dirci una sfilza dr domanda, lèggale attantamenta 
tutta te rivniì.i. può darsi che le soluzioni al vostri 
dilemmi «bbiano gte visto te luce della pubhhcazio- 
ne,.. Allori: 

li T. con vii - it sostituirlo con uno #p j.lia don sita 
parò assicurati che te capienza aia esaltamento 
1 TBQfer in gire cl 4000 dal dri™ taroccati dta usano 
un formato lutto laro (164040, incompatibili con Cross 
Dos e enn il formato XL di Amiga 4000, Occhio. 

2) fi 8) No f pòi a cosa ti serve? li 1200 ha già 2Mb 
di memnrin m dntarrnne se proprio vuoi flflBiunydinn 
altra li convìsna piazzare una bella «$panaicnD do 



e 







4Mb di fast ram. Quartultima belaci*» uhti riorma nte 
il computer e diventa davvero necessarie co le ai mi. 
ria nd ueore con programmi' di un cr-rtii livello (tra i 
giochi che no traggono vanteggio riconto HÈlmdall ZI. 
1) Dipende (falla qualità dei tefaviaorL non della 
mare.-- ■ onUtì larghézza dello schermo Su quelli che 
hai citato, comunque, non dovrebbero «aerei proble- 
mi th sorta Usa parò possibilmente gii monitor a 
coleri è più definito e stanca meno te viete senza 
conterà la possibilità di visualizzare TUTTE te risoh»- 
zlwù possibili [modelli Commodore Ift40 e 1042). 

4) Furbo n a. se hai la Scart baste un cavetto da collt- 
gera direttamente alluseli* video dal 1200. senza 
mocfuluEoi : di a orta. Inoltra tieni presente die tutta la 
linr -,1 Amiga "antry-favel" (EOO e 1200), dispone di un 
mo dui citar# intorno. Casomai dovesse rompersi one- 
ste, puoi uteri anche quello del vecchio 500, 

5 J Nd il t asso massimo di compatibilite è di circa 

G> ftoggo ben# Il confronto, i l4Mhc di Amiga non 1 
su no paragonabili in alcun modo a quel' H un PC, 
paicna Amiga ha una strutturi interni hon d verta da 
quella dei PC. 

T» E' la primissima cosa che devi comprare. 60 Mb 
minimo. 

Au rovoir,.. 

IN SINTESI... 

Mi stiamo mate! La prima lettera che avrè l'onore di 
apparir? nella poste in sìntesi, quatto m«# r ,. non 
c'il Si perché 1'ori.gbsaie autore dilla medesima tate 
Arni. indo Goffredo, ci hi inviato una busta vuote- 
regolarmente affrancete Coen dire, l'avrà fitto appo- 
sta? Se te risposto è affamativi, complimenti sei riu- 
scito e sprecare ben 750 lire*!! fMifl# lira, compresa 
la buste NdLuna) “Noi Bovas e Rfrdarrone di TGM. 
ogg ho .mito occasione di visitare l'Abecus. Le marir- 
festaiiond ha Sorpreso con le sue nevifa, mi sono 
divertito un mondo, e soprattutto sono riuscito a sod- 
distarr te mie curiosità parlando con redattori dii 
vldeD-giochi, Non con voi però, he cercato di firmi 
strada tre te ragazze saltellanti attorno ei vostro 
stand Infatti non sono riuscito a capire ie avevate 
organizzato un Karaoke oppure una mini discoteca D> 
sicuro non otìs uno stand per vide ogtocra tori State 
acconta ritento sempre più pente tranrw i VERI vidao- 
g taratori. Bravi, continuate cosi. 7, ok, caro Ivan B#r- 
saneltL allora in occasione della prossima fiera orga- 
nizzeremo un pie nic per bambini grattai, con tonto di 
manine pocioccose e canzoncine di Cristine 
d'Avertft .. Ma che cavoiate vai dicenrin!? Hai mgi 
anni Ite parlare del semplice concilio di ' imimozio- 
Fm 11 ? Semplicemente abbiamo cercato di proporre al 
pubblico (non solo il nostro) qualcosa di divergo dal 
Sputo. Non Ir è piaciuto? Amen te ragiire saltellanti 
j cui sopra, • te maggior parti dagli ottantamila 
spettatori oh# henna visite io il ncstt:; stand non solo 
sì i no potuti soifemióre un po' con noi a panar? dì 
giocai, ma ci hanno pure tetto t compiirriiHiV per l'Idi- -■ 
originale del nastro stand. rii# aveva anche 'I pregio 
di m trutte nere un po' anche coloro che di vidcogiochì 
non ne capivano più di tanto. Passiamo cosi n quei 
duo matti di Alx e Tfz, che ci hanno spedito altre due 
tettare dense di battute e doppi sensi, me priva ohimè 
di significato. Sete per unfaltra volta,. Veloce veloce 
per Jviìn a Àndriv: non vi preoccupiate, la vostra lette- 
ra nero ? stato bruciata, ma più semplicemente co sti- 
ri ala Roberto ci chiede una coline ài ione definitiva 
per 3DQ CD 32 e GDI. visto che attualmente e 
costretto t ter la spola tra TGM, CM e CD Ma-g^rin# 
Allora, la qui? -il ione è un po' spinosa. Come penso 
abbiate tutti capito, il futuro dei videogiochi sta scrit- 
to Ir un supporto ottico, s quindi chiodare a TGM di 
occuparsi solo dì floppy disk squjv, irebbe A cand-am 
Darle a morte U motivo principe la per cui purltemo di 
3 DO e CD32 su tre riviste diverse, è presto dotto: su 
CD Mag stiri d preferiamo orienterei verso software 
diverto dm giochi, più professlonate, rivallo come del 
resto anche la nvista stessa, a un pubblico diverso. 
Quindi, il linea teorica, i giochi per te piattaforme su 
CD troveranno sempre spazio pravi lente menta su 
TGM e CM. tuttavia spesso per questa macchina 
escono solo (Sfai giochi, e quindi anche su CD Maga- 
zi ne... E' un casino, fa capiamo anche noi. Dateci 
comunque incora un po' di tempo, studiamo ben 
ben r; corri. s ve ìl mercato, e poi piendtiratao una deci- 
sioni! definitivo, Ok? IE caro Alessandro Farinelli, d ha 
invi .ito ai cune belle domenducce "che vi faranno 
i icoiisidoi ihp te vostre teorie sulla pirateria". Purtrop- 


po. I« tua dona .inde finn solo non ti spostano di un 
cantimetro drillo nostra posizioni, ma li cui no ritpotte 
malta Semplici. Vediamole: 1) se si dispongono di più 
computare nei In stesso famiglia o risili stessa ruiotv 
da. I instai te rione di uno stesso programma originale 
non i assolutamente resto. 2) prOfitOra i dischi di un 
gioco originale non è reato, purché tu detestato li tua 
copie dai! ‘Hard Disk nel marnante in cui ghtto presti, 
e kit faceta altrettanta affatto dalla restituzione. $ ss 
entrate lo un nigozio in tredici, e vii comprate una 
sola copta di Strito Commendar pagandola 10 cari# i 
testa, siate tutti proprietari itelta stessa copte quindi 
solo uno alla volte potrà installami# au HO 4) piota- 
re un CD flom a possibilissimo ma decisamente 
costoso. Ali, ultima cassi l'occhio uni mi u pud rodar- 
ne 1 fi, 000, 000 di calori (ed è un valore approssimata 
e soggettivo), non solo [ D, 000 003 come drcì in.,. 
Francesco a Simon# si iamentimD della mancata pub 
bile azione dalle risposte a) 144 negli ultimi mesi Pur- 
troppo il servizio è ancora largamente speri mentale e 
Stiamo cercando to organizzalo nel modo più tonno- 
nate possibile, abbiate ancor# due mesettr di pez len- 
za * pei no riparleremo. Ebe Buzza scr:ve pei lamen- 
tarsi della star## affluenza di lettere ai TGM Mail da 
parta del pubblica famminifa (dtepteec da piu o noil), e 
il eoa problema è cormatt&rs la stampante .il compu- 
ter, Purtroppo con ci hai indicata di che stampante m 
trotta, e non ci hai neppure- detto se il tuo Al.'OfJ 
dispone di HD a mano Nel prime caso, davi nitore 
nel menu prete del Workbench, cl lecere su Printei (e 
su PrinterGFX per l setteggi addizionali), e poi sto- 
Ziooar# il driver della tua Stampante Gan fecondo 
dovrssiii risolvere tutto. Se ■! medesmio non è con- 
templato ira le stampanti in elenco, guardo iu ! 
marniate della peritene*, e costringile e emulare qual- 
che altra stampante di cui il driver è disponibile Se 
ancor# dovessi avere qualche difficolta, però, n con- 
vtene Interpellare Il rivenditore dove ha) comprato il 
lutto Denis Vaienti ino scrive per lamentar .i dito ritardi 
con cui gli arriva TGM In abbonamento, sgglurqnndo 
che altra rlvhtc (di albo genere) a cui ai ern nbhonfi- 
to. riuso i vena ad ornvorgli a casa addirittura m antici- 
po rispetto nir uscita in edicola. Purtroppo gli abbona 
menti non sona gestiti direttamente da nel, che vtd',v 
me le riviste stampite al massimo un g.oino pumi 
deila loro affettiva distribuzione Queste uttime 
Comunque vengono spedita imnu-diatumerv-- agii 
abbonar Se por le poste ci spiega no ur-’. viti s 
racapitervale non é certo colpo nostra Oro. i-osi k 
piantata di tare confronti con fumetti o settimanali, 
parliamo un pn' del tempi tecnici con cui le NOSTRE 
rivista sono portate avanti; noi, per dii so le fosse 
dimenticato, parliamo di software, di gin: hi i un ri 
a dui- settbmnne dulia fora uscite sono gii potenzi ■ 
mente "vecchi", «n quento potreste avefli già viari a 
comprati, oppure la conc-jfrenza rrn ha \< J :■ -. 

recenfione anzi tempo. Gli ALTRI, invece . possono 
anche permettersi di chiuder? e itempare un numero 
anche un mese prima déite sua effettiva distribuzione 
Un fumetto, ad esempio, non cambia » viene vendu- 
to anche un mese dopo la su# oltimuzronu Loro, 
quindi, cose fanno: stampano il numero, lo ipedlsco 
no agli ebboruita e DOPO escono in edicole permet- 
tendo cosi quella contemporaneità che noi non cl 
possiamo «fio permettere. VI piacerebbe trovare a 
luglio In edicola una riviste contenente lutto if mate- 
riata che En concorrenza vi propone a giugno? Si ras- 
segnino dunuce gli abbonati: fi netta le poste '-órrmr.o 
quel che sruunno riceveranno sempre le riviste con 
micidiale ritardo. I! che non d fa certo fare buona 
figura, parche i unico rateante tra fa riviste e ■! fatiti 
re. è proprio fa Redaziona Tocttno Maki. pos-srassore 
di Amiga UK>0, ci chiede se è diapombite una scheda 
che poii ih ir qualche modo renderlo rimila „•»' 1200 
Purtroppo, e mi m piace dirteta perchè immagino tu sia 
parecchio offazìenato al tuo sistema, l'Amlgn TOOD è 
decisameli te troppo vecchio p&r reggere il pasto, e 
un po' come chiodare so esiste un modo di trattomi n 
ré un vecchio 000-6 in un Pentium. Lt nuove schede 
y rafie he permettono l' utilizzo dal Workbench a 255 
calori inette sul 2000. me è necessario montare Kiek- 
start 2.0 # Workbgnich 2. 1 o superiori, è poi il compu- 
ter androbb* uiteriormeote potenziato con un# sche- 
de processore 6é020 (meglio 6SÙ30; di&jjMiilr, co? 
rari p#r un Amiga 1QO0 r # cosi costesiiK eh# racquieto 
di un A 1200 con Hard Disk e memoria aggiuntiva 
risulte docisamant# più economico Al e si andrò ed 
Eie onora a» lamentano cor Shln poiché, riguardo 
Alone In The Dork II. seconde loro "ha rivelato un po 
troppo detta trema* facondo perderò al giocatori il 


gusto di scoprirsela da solo, aggiungendo che 
“140.000 per un gioco che è durato ai mfteiirrtO IG 
Ore (a non 50, coma scritta nelle r aceri smuri) ermo 
eccessive", mn concludendo che “alla fin fino, io 
ricompre re bbern comunque volentieri " Allora, stu 
sate, ma il problema 'nrfo sta? Shìn (ecenaendo 
A1TD2 ha svolto un ottimo lavoro, introducendo il Iti* 
toro-giocatore natia parte (un po' dì trauma inde va 
neceSMrjnrmftptte svelate, atirimonh uno eh# Jegg# la 
r#c#Ash>nQ coma fa ■ capite dì che si sta parlando?), 
e assegnando offa line un globale ben azzeccato S-t- 
poi abbiamo pubblicalo delle fato in cui si vedevano! 
risolti due enigmi. I nbbfamo fatto col duplica acopo 
di aiutare dn subito i nostri lettori, # di mostr^rn nel 
miglior modo possi bile la grafica del gioco. "Conto a- 
sale) flghlln’ Maniaca un inalocfettù p#!-cu. Qual 
guerriero ormate dì un micidiale rastrello, Hassan. 
suppongo n ^ som ig II troppe al prode Rao Ione Gree- 
ner è barbuto comn solo pud essere il mitico JH 
(Morta alla rondili If Anch'Io fa combatto stronuameo- 
to) -data il comando a me e JH. # tra qu^itho mete #■ 
mondo non Cu aera più l'ombra di rondini e bambini 
grassi! NdP) Non botte! Lo sfondo della schermata 
ove baifmeri combatte con il suo gemello, blatte 
Runner, non dico slh-p, Non riesco ad individuare 
Cruaeph (che nome stupido. J, è forse Shin? Dal 
profilo CordoiKi mi sembra Jack, ma ho molte rlanr- 
ve.„". Ebb miti ai. se non I 1 avevate ancora capito, 
Fightm" Man luca è stato il nostro pesce -.! Aprile, edi- 
rionp: 1994 Dieci prodi redattori si sono avvicendai! 
davanti all* telecamere fingendo come beoti mosso 
tta rultaka rioni, invertnndctsi i perso neggi piu assur- 
di. Katun, innato di lavava In. ore proprio .1 ■otto- 
scritto [Paolo ne); Halfman viveva delle taitezzr- di 
Stefano Petròlio. Gordosa ora in itn-ta i'Afai Rosì^t- 

10 di cansnJe iiuri UÉC4 memoria. Greenór era proprio il 
baldo JH. Luke Rcynaud aveva assunto fa »mbiaoze 
dell'improbubile marine Gunny. Giuseph conti Ivido va 
fa ■stesiti espressione' obnt# di Raffaele Sogni Mite# 
era in realfa Shin o Amori ù per multi di voi una ver 
chip cono aceri rn: Lorenzo Bendinoli! di PC Àctmn. 
Tutti i Fntogramrni sono poi steli digita Ì sìzjIi a rnHSM 
insitms de quii pazzoid# di Marco Au ietti. p«r Fa 
gioia di iittfi i bòc&aluni Cmmultirno. un nostro unur- 
zionìsti,..) # del fattóri poco avveduti*.. Esclusiva 
mwvd fafalll Ci ha s cr itt o un fan dì Maamì (probabil- 
mente Piai)». ) "fa votate finir# di pranrterio m giro? 

11 giocò è bello finché dura poco, ora potrunte rzm- 
biara cjinfantnl Non ini rlFarisco solo a voi Bova#, m# 
arvch# a tutti I fattori che mondano le par odio dalle 
canzoni <fal mitico M.vco, BÈorpiando in demen^mlitrt 
dello vara a propri b poesìe!’: come puoi noteire lu 
stesso, noi non siamo certo dei fissati, anzi, noi guar- 
diamo eampre dow- va il mondo e coiti# si avalve. 
Non a taso ultimamente abbiamo abbandonato un 
po' il Mattini formm lui è fa, etereo che grazi# alle 
su# disgrazia guadagna mULaniù por lo meno è suste, 
runico od ammetterlo. Non avete idea coma mi fac- 
eta ridere Vasco Roavi quando propone ai mkpì con- 
certi “VHa iperico lui*'. luL che vive da nababbo 
mentre io idi rovino In viste duvant; 3 un monitor « 
c'è genie chi pattuì la vita in officina... Legittimò, eh, 
per caritè, "i-r Frangiamoci ogni tento), e obbhmio 
spostato fa niisir.i nitenzloni su tonameli I mjuvì ima 
non per ubcsia meno pericolosi), Conino, In PauéI- 
nJ... ConclucfuiiiiLi dunque citando la prima lotteira 
scritta in Ingini# na quando noi Bove 5 abbiamo Um 
po' di sporcarne nte, come e nei nostro alita) pr#io fa 
redini del TGM M#i|: Boris Strenna? è un nostro lotto- 
fé eh# vive m Croana. e ci ha inviato una intafeisan 
basimi missiva riguardante gli studi a marie, ini sugli 
UFO di cui GB ha parlato nell 'omonima recensioni. 
Malto betta 0 gotti bri e. ma di interesse un po' troppo 
limitato pei I# pubbircozicn# integrato. 

CONCLUDENDO 

Sono quatti le iH'dld, giorno di conaegn# dalla posta, 
Mi trovo in trono, toma da Napoli te proposito, fa min 
ragazza, mi ha detto di salutarvi tutti quanti!) a bo eh# 
a! ritorno troverà Deve »n fa sua parte di Posta, e 
Mai eh# vuoi# Mtò ni dacument-n nella sua inlirtzz iv, 
Non oggi, n •rifenna, J giorno prima. Scerte di ordi- 
naria a mmm il trazione per noi eh*, a luglio ce n# 
staremo tutto il mese davanti a un monitor te lavora- 
re sul numero di setiembra, sighlL con fa sola con so- 
fazione che vor. dà! fuògo omeno in cui vi starete cer- 
tamonte divertendo. cJ spedirete un sacco di cartoli- 
ne. Vero che co lo spedirete? Buono vacarne a lutti, 
noi ci rivediamo a ^ettambreM! 
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Chi non si fa 

VEDERE 
NON SI FARÀ 
SENTIRE. 


SIM Uh FI 94 

Salane Internazionale Strumenti Musicali, 
High Itile fi Ir, f I f/co ed Elettronica di Consumo. 

h (incora: Video prò lezione. Home Computer , ; Home Theatre* 
(or Stereo* Computer Grafica. Le fiorita / 994-95 da tutto tf 
mondo. La più avanzata proposto tecnologica. La più grande 
vetrina europea per gli operatori e per il pubblico 


Il più ricco festival di fine estate. Cento manifestazioni 
speciali, ('anvetitiomt- Contarsi. Spettacoli. Incontri. Gare. 
Premi. Prore pratiche . Meeting# - Morkshops, 


fftU 


h la novità di HEl - Home Entertainment Insie- 
me Home Video, CD audio e video. Editoria 

interattiva su ( l), Videogame* avanzati. Realtà Vir- 
tuale „ Multimedialità. A Weu ■ Technologv " le anticipazioni 
del futuro, A Hit iure Sture’ gli acquisti di software in Piera 


Ni! ft I 


Ingressi; Pubblica - Porta Meccanica e Porta Edilizia 
Operatori - Reception di Ha Spino lo. 

Orario : 9 50 - 19.00 Aperto al Pubbli co: 15 - Ih - 17 - t *» 
domata Professionale: Lunedì 19 

Segreteria Generale: Via Doménichino, fi - 20 J M) Milano 
Tei. 02/4815541 - Fax 02/4980330 - Telex 313627 
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l'anione ai massimi livelli In corsa le 32 
nazionali fin a liste per il più ambito dei 
trofei: la Coppa del Mondo, l'atmosfera 
è elettrica e i giocatori, naturalmente i 
migliori, fanno a gara per offrire 
prestazioni senza eguali** i liberi 
italiani insidiosi a metà campo, 1 
'tulipani' olandesi olle prese con 
vere e proprie acrobazie con il pallone, i 
fantasiosi brasiliani in attacco*** 


Fili di 2000 frames di animai tonfi por un 'aliane ancora piu rat ufi ante., Strali ìng mi) Eli -direi io naie. 


Velocità*** Controllo istintivo della palla,,. Movimento 

Hai do»* Gi o «abilita superba*** 


Altissima qualità degli effetti sonori par catturare tutto l'entusiasmo ilei campa fra la parati di casa. 


Giotabifita immediata «an (Variato opiiufli di controlla, per arcontentqre tanto il giocatore inesperta quanta il più smalizi afa. 

In campo 9 tipi di giratoti {tra gli altri: il pioventi ii cr, ri lìfcefo e Feria) per fornire a ciascuna dalle 32 formazioni uno stile 
di giòco assolutamente unico. 

A disposti io ne 30 diverti sdraiti di gioco p et vivere tutte le situazioni di gioco afF insegno del realismo. 

Possibilità di modificare le tattiche grotte al suggerimento impartito da una vare fuori-campo. 

Replay delle azioni di gioco, lo cronaca di tutti i fatti dei! 'universo calcistico in tempo reale* 

Colpì di testa, rovesciate, colpi di mano, deviai ioni e il letale ARCA TOUCH per 'spremere* al massimo Fazione! 

Sei ione dj allenamento individuale o di squadro per mettete olio prova le proprie capacita primo dei grandi incontri. 



* le laratlerisikhc di gioia sona sustettibili di variazioni da f ormato a formato. 
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